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Fra  86  til  87.  Ja,  vi  kan 
også  tælle  her  på  SOFT, 
og  sandelig  om  det  ikke 
er  ved  at  være  nu-skal-vi- 
gøre-status  tid  igen. 
86’eren  gav  os  game  på 
game  på  game.  Og  som 
du  kan  se  i  dette  num¬ 
mer,  var  der  faktisk  en 
flok  banebrydende  imel¬ 
lem.  Tag  "IT  Racer”,  hvor 
otte  computere  kan  køre 
det  samme  spil  på  een 
gang  via  netværk.  Eller 
"Lightforce",  der  satte 
nye  standarder  for  grafik 
a  la  Amstrad.  For  slet 
ikke  at  snakke  om  "Fire- 
lord",  "Ikari  Warriors”  el¬ 
ler  ”1942”.  Du  kender  et 
godt  spil,  når  du  ser  det! 
Og  hvad  bringer  87’eren 
så  til  de  savlende  joy- 
stickryttere?  Check 
vores  PULS-sider,  hvor 
nyhederne  om  de  hotte 
games  står  at  læse  first 
time  ever. 

En  af  nyhederne  er 
"TAST!",  et  rent  pro¬ 
gramblad  fra  redaktio¬ 
nen  bag  "SOFT”.  "TAST!" 
ligger  i  din  kiosk  i  dag  og 
er  stoppet  med  de  nyeste 
kvalitetslistninger,  klar 
til  at  du  selv  taster  dem 
ind.  Så  der  må  være  lidt 
for  dem,  der  mangler 
taste-ind-spil  i  "SOFT"... 
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Spørgsmål  vedr.  programmer  i 
"SOFT”  bedes  rettet  til  program-^ 
ekspertens  hotline  hver  torsdag 
mellem  14-16  på  tlf.  01-912833. 

Spil  testet  i  "SOFT”  findes  ofte  til 
andre  computere  end  netop  det 
mærke,  de  er  tester  på.  Her  kan 
udførelsen  og  detaljer  dog  varie¬ 
re,  hvorfor  karaktererne  givet 
kun  gælder  for  det  spil,  i  den  ud¬ 
førelse,  det  er  testet  på  den  an¬ 
givne  maskintype. 

Karakterer  givet  er  udtryk  for 
anmelderens  egen  holdning  og 
er  vurderet  i  forhold  til  øvrige 
spil  på  markedet  for  den  givne 
computer.  Et  11-tal  til  f.eks. 
Spectrum  er  derfor  ikke  det 
samme  som  til  f.eks.  Amstrad. 
hvor  sidstnævnte  vil  være  mærk¬ 
bart  bedre. 

Er  der  \  bladet  opgivet  priser, 
sker  dette  uden  forbindende  og 
er  baseret  på  oplysninger  fra  for- 


4/Vietnam 

De,  der  oplevede  krigen,  glemte  den 
aldrig.  De,  der  så  spillet,  glemte  det 
aldrig.  "SOFT"  har  sat  lup  på  vel  nok 
årets  mest  realistiske  krigs-simulation. 

6/Kalejdoskop  C64 

Driv  din  Commodores  grafik  til  det  yderste 

8/PULS 

Hot,  hottere,  PULS.  Husk,  hvem  der  er 
først  med  det  sidste  på  news-fronten.  Vi 
har  check  på  pulsen  og  hvad  der  rør  sig! 

15/På  skrå  brædder 

Spectrum-listning  med  gang  i!  Slå  strax  op 
på  side  15  og  begynd  indtastningen. 

16/Ræs  på  netværk 

Hvad  sker  der,  når  man  slutter  8 
computere  i  ring  og  spiller  det  samme  spil 
i  netværket?  Anmelderne  går  amok. 

1 8/Vind  en  CD 

Yes!  En  ægte  Compact  Disc  afspiller  kan 
blive  din,  takket  være  "SOFT"  og  det  nye 
Boulderdash  Construction  Kit. 

20/Løs  Ringenes  Herre 

Kirkegård  tager  dig  vel  gennem  Tolkiens 
eventyrland  med  sin  komplette  løsning  til 
"Lord  ofthe  Rings". 

22/Nat  for  Imagine 

Bang  har  notesblokken  fremme  i  sit  ene- 
interview  med  Mike  Daniels  fra  den  nye 
Konami-distrubutør.  Og  få  lidt  inside-info 
på  Jail  Break  samtidig. 

24/1  Idens  Herre 

"Firelrod"  er  titlen  på  den  seneste 
Hevvson-re/ease.  Kan  den  leve  op  til 
forgængerne  "U ridum" og  " Alleykat "? 

26/Spillemaskiner 

Nu  kan  du  selv  få  grillbar-spillene  hjem  i 
stuen.  Vi  går  tæt  på  Nintendos 
nyskabelse:  En  skotøjsæske,  der  kan  spille 
og  spille  og  spille  og  .  .  . 


Godt  forsøgt  er  .  .  .  Nej,  om  igen. 
Svenskerne  vil  meget  gerne,  men  det 
halter  desværre  lidt  med  kvaliteten  af 
deres  første  spil-produktioner.  Vi 
tilbundstester  "Soldier  One"  og 
"Captured"  fron  Amercian  Action  AB  i 
Malmo. 

31  /Atomkraft 

Der  er  masser  af  kernekraft  i  Eurogolds 
første  releose,  så  bare  "go  in  gang"  med 
at  læse  anmeldelsen  .  .  . 

32/Computer  Othello 

Amstrad-ejere  har  noget  at  hygge  sia 
med  oa  en  værdig  datamat-modspiller  i 
vel  nok  det  mest  avancerede  Othello-spil 
til  dags  dato.  Tast  det  selv  ind. 

34/SOFT  CHECK 

De  allerhotteste,  aller-råtjekkede  og 
allerringeste  spil  i  mands  minde:  Se  holdet 
skære  ansigter  over  dem  alle  sammen 
over  ti  sider  med  checkede  checks:  Soft 
Check. 

44/SOFT  HITS 

Der  sker  ting  oa  sager  på  Danmarks 
tungeste  data-hitliste.  Omvæltninger, 
kalder  Rasmus  Kirkegård  Kristiansen  det. 

46/Arcade  Action  Aid 

Og  så  er  der  tonsvis  af  snyderier  på  spil  i 
hjælpeafdelingen  for  nødstedte  game- 
typer!  Cheat  is  the  name  of  the  game! 

48/SOFT  Mai! 

Hvem  andre  end  vores  La  Chrissy  er 
blevet  overdynget  med  røde  roser  og 
askebægre?  Ja,  slå  selv  op  på  side  48  og 
kontroller  den  seneste  postbesørgelse. 

52/Pre  vie  w-  Pre  vie  w 

Scoops,  kalder  vi  selv  indholdet  i  den  nye 
faste  "SOFT" -sektion.  Vi  snakker 
selvfølgelig  om  tidligtest  af  "Tiger 
Mission  "  og  "Knucklebusters  "! 

54/Kampen  mod  lyset 

Morten  S-N  forsøgte  at  være  hurtigere 
end  lyset,  da  han  anmeldte  FTL's  superbe 
"Lightforce".  Et  spil,  der  i  hvert  fald  rent 
grafisk  er  lysår  foran  konkurrenterne. 

58/Game  o  f  the  Year 

Vinderne  af  det  gyldne  joystick  i  syv 
kategorier  præsenteres  på  side  58,  59  og 
60!  Arets  syv  bedste  spil  for  1 986! 
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Det  er  ikke  kun  Hardcastie  og  " 19 ",  der  min¬ 
der  os  om  dagene  i  Vietnam.  Også  SSI  har  la- 
vet  et  spil  om  begivenhederne,  og  er  du  dygtig 
nok  til  strategisk  militærtaktik,  vinder  amen'ka- 
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neme... 

Det  er  blevet  kaldt  en  politisk  krig, 
hvilket  det  også  var  på  nogle  pla¬ 
ner.  Men  der  var  ingen  politikere, 
der  hvor  kuglerne  hvinede! 
Vietnam  var  en  af  de  mest  blodige 
konflikter  i  nyere  tid  og  Amerika 's 
første  rigtige  nederlag.  Et  neder¬ 
lag,  amerikanerne  først  nu  har 
kunnet  se  rigtigt  i  øjnene. 

Hvem  fejlede  i  Vietnam 

Amerikas  nederlag  har  gennem 
årene  været  offerfor  analyser  utal¬ 
lige  gange. 

Hver  gang  er  man  nået  frem  til.  at 
der  overhovedet  ikke  fandtes  no¬ 
gen  rimelig  grund  til.  at  de  skulle 
lide  nederlag.  Amerika  var  klart 
overlegen  i  såvel  teknisk,  som 
troppemæssig  henseende. 

Hvis  der  er  nogen,  der  har  fejlet, 
har  det  ganske  givet  været  politi¬ 
kerne.  I  hvert  fald  ikke  de  mange 
tusinde  teenagers,  der  gik  i  døden 
for  sagen. 

Viet  Kong.  napalm  og  alle  de  andre 
skæbnesvangre  ting.  er  faktisk 
kommet  så  meget  på  afstand,  at 
det  ledende  amerikanske  krigs¬ 
softwarehus  SSI  (Strategic  Simu¬ 
lations  Inc.)  har  vovet  pelsen,  og 
sendt  "Vietnam'  på  markedet  som 
et  strategy-wargame. 

Spillet  er  nu  også  i  Danmark  på  US 
Gold-label'en. 

SSI  er  kommet  nydeligt  uden  om 
alle  problemerne.  Istedet  for  et 
stort  program,  hvor  man  kun  kan 
udstikke  de  større  ordrer,  er  simu¬ 
lationen  blevet  opdelt  i  seks  afde¬ 
linger,  der  kan  loades  separat  ind 
din  Commodore. 

Hver  afdeling  kan  spilles  på  tre 
sværhedsgrader  og  med  en  ekstra 
option,  der  giver  valget  mellem 
historisk  korrekte  og  ukorrekte 
fjende-opstillinger.  Et  valg  mellem 
at  gøre  tingene  om  igen  -  og  forhå¬ 


bentlig  bedre  -  og  "bare"  spille  en 
god  krigssimulation. 

Steder  som  i  virkeligheden 

Den  første  krigsskueplads,  man 
bliverførttil.  erSuoi  Cat:  A  Bend  in 
the  Road.  der  ligger  ca.  50  km.  fra 
Saigon.  Det  slag  var  en  barsk  reali¬ 
tet  den  2.  december  1 966. 
Herefter  følger  Ap  Bau  Bang  ( 1 9. 
og  20.  marts  67),  la  Drang.  Tuy 
Hoa.  Ben  Het  (3  marts  69)  og  som 
det  sidste:  Amerikanernes  forsøg 
på  at  indtage  Hue  i  februar  68. 
Hver  runde,  er  inddelt  i  faser  og 
starter  med  observationerne.  Her 
får  du  en  chance  for  at  flytte  rundt 
med  cursoren  (der  styres  med  jo- 
ysticket,  selvfølgelig)  på  kortet.  I 
Arillery  Plot,  hvor  du  skal  beslutte 
dig  for  artilleriets  og  luftvåbnets 
positioner. 

Så  bliver  det  fjendens  turtil  at  flyt¬ 
te  rundt  med  sine  tropper  og  an¬ 
gribe  amerikanerne.  Herefter  er 


"Vietnam'-spillet  bringer  alle  minderne  tilbage.  Ikke  alle  er  lige  behage¬ 
lige. 


udspillet  igen  på  dine  hænder,  og 
på  denne  måde  skiftes  Viet  Kong 
og  amerikanerne  indtil,  der  nås 
frem  til  sejrsfasen. 

Udførelsen  er  kvalivare 

En  ting  er  at  lave  et  godt  strategi- 
program.  der  ligger  tæt  på  de  his¬ 
toriske  fakta  og  simulerer  fjen¬ 
dens  bevægelser  på  ypperlig  vis. 
Men  det  bliver  noget  helt  andet, 
når  der  også  skal  lægges  ordentlig 
grafik  og  lyd  på  programmet.  Så 


Officielt  hedder  det  nye  wargame  "Vietnam”.  Men  programmørerne  har 
åbenbart  foretrukket  deres  egen  forkortelse... 


begynder  det  for  alvor  at  nærme 
sig  et  mesterværk! 

Og  det  lige  nøjagtig  hvad  SSI's 
Vietnam-simulation  må  betegnes 
som.  Her  kan  man  virkelig  få  syn 
for  sagen,  og  finde  ud  af.  hvordan 
historien  måske  kunne  have  udvi¬ 
klet  sig,  hvis  generalerne  havde 
handlet  anderledes. 

Bare  den  lille  detalje  med  de  skjul¬ 
te  fjender,  er  bare  så  perfekt. 
"Vietnam"  er  på  en  gang  indviklet, 
tiltrækkende  og  ikke  mindst  gan¬ 
ske  flot! 

Den  medfølgende  "bog"  med  in¬ 
struktioner  er  klar  og  detaljeret. 
Mangler  du  et  oversigtskort,  be¬ 
høver  du  ikke  lede  længe.  Er  det 
enhedstypeme.  der  er  problemet, 
bladrer  man  bare  frem  til  side  1 2. 
Her  er  de  allesammen:  Maskinge¬ 
værer,  morterer  (60  eller  81  mm), 
rifler,  bazookas,  artilleri,  helikop¬ 
tere.  tanks  og  lastbiler. 

"Vietnam"  er  ganske  simpelt  SPI L- 
LET  for  wargameren. 

Vi  ser  forventningsfuldt  hen  til 
SSI's  næste  udspil. 

Morten  Strunge  Nielsen 
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Rom  Bank  ^eo/ 


Her  er  72  kb  EKSTRA  til  din  C 
64/128  -  smækfyldt  med  pro¬ 
grammer! 

Menustyret  -  Vejledning  med¬ 
følger.  Et  dansk  kvalitetsprodukt 


Pris  KUN  kr. 


448.- 


•  Tapeturbo 

•  Diskturbo 
(6  gange  hurtigere) 

•  Super  basic-tool 

•  Supergrafik-dump 
MIPS  801/802/803 

•  Dtsk-tool 

•  Maskinkodemonitor 

•  Power  reset  med 
kopimulighed  til  både  tape 
og  disk 

•  Super  kombatibel 

•  Og  meget  mere  Cl 


SUPER  5  Modul 

NYHED!  Kun  hos  os! 

indeholder: 

TURB0 1  -  load/save  ti  gange  hurtigere 
TURBO  2  -  kan  save  214  blokke  (bind) 

ABC  v2,1  -  den  kendte  med  flimmer 
ABC  v3,0  -  NY,  saver  til  disk! 

DISKTURBO  -  seks  gange  hurtigere 

Elektronisk  romswitch,  resetknap.  me¬ 
nustyret,  dansk  kvalitet 
Her  er  alt  det  turbo  du  har  brug  for,  på  et 
modul!  -  til  C64/128 

Pris  KUN  kr.  228ia 


HARDWARE  -  SOFTWARE 
-  ELEKTRONIK  OG  TILBEHØR 

Uj  &  Hobby 

Jernbanegade  42  -  Brovst 
Tlf.  08  23  10  98 

Gratis  forsendelse  ved  forudbetaling  på 
GIRO/CHECK 


Dansoft. 

Hele  Danmarks 

SPECTRUM 

leverandør! 

Ring  på  01  28  81  01 
mandag -fredag  16-18 

og  få  vor  postordre¬ 
prisliste  tilsendt. 

Vi  har  altid  de  sidste 
nyheder  i  Spectrum 
software  og  hardware 
til  lavpris. 
Priseksempler: 

TT/Racer _  1 24,-  kr. 

Art  Studio  .  .  .  208,-  kr. 
Kempston  Mus  1 096,-  kr. 
(ind.  Art  Studio) 
Spectrum 

128  +  2  ....  2695,- kr 

don/ill 

-  postordre - 
01  28  81  01 

Spectrumafdeling 

Postboks  71 7  -  2730  Herlev 


Kalejdoskop 


"Kalejdoskop"  er  et  program,  der 
laver  flotte  skærmbilleder  i  højop¬ 
løselig  grafik.  Det  kører  hele  tiden 
og  er  endnu  flottere,  end  de  små 
kikkerter,  du  kan  købe  i  legetøjs¬ 
forretningerne  og  dreje  på  (de 
hedder  vist  også  stjernekikkerter, 
rapporterer  vor  udsendte  ener¬ 
gisk).  Selve  programmet  kan 
"kun"  tegne  mønstrene.  Men  det 
er  også  værd  at  taste  ind  bare  for 
at  se  dem. 

Carsten  F.  Jensen 


COMMODORE  64 


10  FOR  I  »O  TO  7 :  READ  M<I)XNEXT 
s  DATA  1,4,25,128,2,10,60,255 
20  POKE  53280, 12tpOKE  53281,12 
SPRINT-C SORT) ■ S60SUB  450 
30  REM 

40  K AL »49664  s  A* 49696  t  CHAR »25 1 XX-253 
i Y-254 

50  SEED =K AL* 126  i POKE  SEED, 

255*RN0< -TI )*1 

60  POKE  SEED* 1 ,256*RN0< 1 ) XPOKE  X,0 
: POKE  Y,0 : POKE  CHAR , 160 : GOSUB  270 
80  PRINT"< CLR,CRSR  NED5, 

SPACE  10  )VELKOf»f4EN  TIL<  CRSR  NE02)“ 
SPRINT"  ^ 

90  PRINT"  IKALEJDOSKOP  |  " 

100  PRINT*  < - 'CCR 

SR  NED4) *  SPRINT*  TRYK  EN 

TAST  * 

110  GOSUB  290 : POKE  A,25:G0T0  330 
120  REM 

130  SYS  KAL :  FOR  1*1  TO  D  s  NEXT *  GET  AS 
: IF  AS* “ "THEN  130 
140  V=VAL<AS)xlF  AS*"0"THEN  0*1 
150  IF  V>0  THEN  0*2. 4tV 
160  IF  Alf*  “ S  " THEN  ENO 

170  FOR  1*0  TO  7 : IF  AS*CHRS<  1 33 ♦ I) TH 
EN  POKE  A,M<  I  ) 

180  NEXT  I  * IF  AS*"B"THEN  GOSUB  250 
190  IF  AS* "F "THEN  GOSUB  270 
200  IF  AS*CHRS<  147  )THEN  PRINT  CHRS<  1 
47)1  GOTO  130 
210  IF  AS* "H “THEN  330 
220  IF  AS*"  "THEN  GOSUB  290 
230  GOTO  130 
250  POKE  49692, 1 »RETURN 
270  POKE  49692 , 1 5  x  RETURN 
290  GET  AS: IF  ASO"  “THEN  290 
300  GET  AS: IF  AS* " “THEN  300 
310  RETURN 

330  PR 1NT"<  CLR , SPACE 3 )TIL  KONTROL  AF 
BILLEDE,  BRUG  DISSE* 

340  PRINT"  KARAKTERE  MENS  KALEJDOS 
KOPET  KORER" 

360  PR 1NT"<  CRSR  NED2 >F l  TIL  F 8 

s  KONTROL  AF  OPLOSNING< CRSR  NED)" 
370  PRINT*  O  TIL  9 

:  KONTROL  FART  < CRSR  NED)" 

380  PRINT*  B 

i  SORT  OG  HVID  < CRSR  NED)" 

390  PRINT"  F  *  16  FARVER" 

i  PR INT"<  CRSR  NED, SPACE4) SPACE 
s  FRYSER  BILLEDE" 

400  PR INT"<  CRSR  NEO ,SPACE2 )SH IFT/CLR 
l  RENSER  SKAERM" 

:PR  INT"<  CRSR  rÆD,SPACE6)H 


x  HJAELP!" 

410  PR INT"<  CRSR  NED,SPACE6)S 
:  SLUT< CRSR  NED2 ) “ 

420  PRINT"  TRYK  EN  TAST  FOR  START  AF 
KALEJDOSKOP" x GOSUB  290 
SPRINT  CHRSC  147) 

430  GOTO  130 
440  REM 

450  PRINT  CHRSC  1 47  )  * . . . LAESER  DATA" 
480  S*0XC*49684 XFOR  I »C  TO  C *248 
x  READ  X  x  POKE  I ,X X  S -S *X x NEXT 
470  IF  S< >33124  THEN  PR INT"ERROR  I  D 
ATASAETN I NGERNE " i  END 
480  RETURN 

490  DATA  173,32,194,133,165,32 
500  DATA  33,194,32,90,194,32 
510  DATA  33,194,32,90,194,198 
520  DATA  165,208,240,238,240,193 
530  DATA  173,240,193,41,15,133 
540  DATA  252,96,25,32,43,194 
550  DATA  32,65,194,32,43,194 
560  DATA  96,32,172,194,32,74 
570  DATA  194,32,172,194,32,82 
580  DATA  194,32,172,194,32,74 
590  DATA  194,32,172,194,96,165 
800  DATA  253,164,254,133,254,132 
610  DATA  253,96,169,24,56,229 
620  OATA  253,133,253,96,169,24 
630  DATA  56,229,254,133,254,96 
640  OATA  32,109,194,144,7,32 
650  DATA  109,194,144,28,176,35 
660  DATA  32,109,194,144,43,176 
670  DATA  50,14,127,194,46,126 
680  OATA  194,144,8,173,127,194 
690  DATA  73,45,141,127,194,96 
700  DATA  109,12,198,253,16,4 
710  DATA  169,24,133,253,96,230 
720  OATA  253,165,253,201,25,208 
730  OATA  4,169,0,133,253,96 
740  OATA  198,254,16,4,169,24 
750  DATA  133,254,96,230,254,165 
760  DATA  254,201,25,208,4,169 
770  DATA  0,133,254,96,32,193 
780  DATA  194,165,251,160,0,145 
790  DATA  163,169,212,24,101,164 
800  OATA  133,164,165,252,145,163 
810  DATA  96,169,4,133,164,165 
820  DATA  253,24,105,7,133,163 
830  DATA  166,254,160,0,32,230 
840  DATA  194,32,230,194,32,230 
850  DATA  194,32,237,194,32,230 
860  DATA  194,32,230,194,32,237 
870  DATA  194,96,138,10,170,152 
830  OATA  42,168,96,24,138,101 
890  DATA  163,133,163,152,101,164 
900  DATA  133,164,96 
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Ladies  and  Gentlemen.  Welcome  on  this  soft- 
wareflight  through  unexperienced  softwareu- 
niverses.  Piease  fasten  your  seatbeks,  and  no- 
tice  that  the  sign  with  "NO  SMOKING"  is  tur- 
ned  on...  Velkommen  mine  damer  og  herrer ■ 
til  dette  softflight  nr.  1.  Velkommen  til  årets  hot- 
teste  og  mest  underholdende  udgave  af  dit  su¬ 
veræne  softwaremagasin.  Spænd  sikker¬ 
hedsbæltet  og  forbered  dig  på  at  vide  alt  in¬ 
den  denne  udgave  af  SOFT  PLUS  er  ovre! 


almene.  Ikke  desto  mindre  udtaler 
Mark  Strachan.  at  de  stadig  vil  sø¬ 
ge  at  holde  en  høj  kvalitet  på  disse 
nye  spil.  Derfor  vil  det  kun  være 
særligt  udvalgte  spil,  vi  får  at  se 
under  den  nye  Streetwise-label. 
Som  noget  nyt.  men  dog  ikke  sær¬ 
lig  underligt  fra  et  softwarehus 
som  Domark,  sker  der  noget  an¬ 
derledes  på  coveret  til  spillet.  Vi  vil 
nemlig  få  et  billede  af  programmø¬ 
rerne,  der  har  lavet  spillet.  På  den 
måde  kan  man  personificere  et  spil 
og  udelukkende  købe  de  spil.  der 
er  lavet  af  sin  specielle  programør. 
Vældigt  spændende. 

De  to  første  spil  fra  Domark  under 
Streetwise  label'n  hedder  Orbix 
the  Terrorball  samt  Kat-Trap 
Husk  at  se  eftertitlerne.  når  du  læ¬ 
ser  anmeldelser  i  dit  software-ma¬ 
gasin. 


VIDEO > 
VIDEO 

Et  andet  af  de  mange  produkter 
fra  World  Games  (ja.  det  kalder 

World  Wide  Software  faktisk  sine 
spil,  ikke  at  forveksle  med  Epyx 


BUG-BYTE 
BIDER  IGEN 

De  næste  tre  måneder  kan  du  godt 
holde  øjnene  åbne  for  en  ny  lad¬ 
ning  spil  fra  Bug-Byte.  Der  kom¬ 
mer  nemlig  lidt  over  20  forskellige 
nye  spil,  til  lancering  de  næste  3 
månder.  Bug-Byte's  Peter  Holme 
bad  os  sige,  at  I  specielt  skulle  hol¬ 
de  øjnene  åbne  efter  Alien.  Et  spil. 
der  absolut  ikke  må  spilles  i  mør¬ 
ke.  eller  af  folk  med  løse  dip- 
switches.  tænder  eller  lign.  Spillet 
har  solgt  over  40.000  eksempla¬ 
rer  i  USA  allerede,  og  salget  fort¬ 
sætter  støt. 


DOMARK 
PRØVER 
NOGET  NYT 

Domark  er  et  anerkendt  softwa¬ 
rehus,  der  har  produceret  en  lang 
række  titler,  de  vil  være  kendt  for  i 
lang  tid  fremover.  Der  er  vist  ikke 


nogen  af  deres  spil.  der  ikke  har 
været  rosende  omtalt  i  mindst  ét 
blad.  Tænk  bare  på  Split  Persona- 
lities  eller  Trivial  Pursuit. 

Intet  softwarehus  uden  forandrin¬ 
ger.  Domark  vil  nu  prøve  en  ny  se¬ 
rie  indenfor  softwaren.  Bare  rolig, 
de  stopper  ikke  med  høj-kvalitets 
produkterne.  De  prøver  bare  en 
anden  vej  også.  Den  nye  serie  kom¬ 
mer  til  at  hedde  Streetwise.  Må¬ 
ske  forat  indikere,  at  deres  spil  bli¬ 
ver  lidt  mere  nede  på  jorden.  Mere 


hitteren  af  samme  navn)  hedder 
Video  Title  Shop.  VTS  går  i  al  sin 
enkelhed  ud  på  at  få  Commodore 
og  en  video  til  at  køre  smertefrit 
sammen. 

Skærmene  gøres  video-brugbare 
ved  at  fjerne  irriterende  cursorer 
og  andre  meddelelser.  Men  vi 
kommer  aldrig  op  på  Amiga-stan- 
dard  som  med  f.eks.  Deluxe  Vide- 
o,  selvom  vi  kan  vælge  mellem  en 
masse  font-typer  og  størrelser,  la¬ 
ve  border  etc.  etc. 


KØBET 

TAST-TAPE 

Der  er  gang  i  TAST,  det  nye  pro¬ 
grammagasin  fra  SOFT.  Selvom 
TAST-folkene  kun  har  udgivet  et 
enkelt  nummer,  er  der  allerede 
kommet  software  på  bånd  fra 
dem. 

Endda  lidt  af  et  godt  tilbud,  tør 
man  sige.  TAST-tape,  som  det  nye 
bånd  hedder,  indeholder  nemlig 
samtlige  Commodore  64/128 
programmerfra  det  nye  TAST  -al¬ 
lerede  indtastede  og  100%  gen- 
nemchecket  for  fejl,  så  du  selv  slip¬ 
per  med  besværet. 

Prisen  er  1 48  kroner,  og  uden  at 
betale  ekstra,  kan  du  også  vælge 
at  få  programsamlingen  leveret  på 
diskette.  Porto  og  ekspeditions¬ 
gebyr  er  allerede  inkluderet  i  pri¬ 
sen,  og  du  finder  en  bestillingsku¬ 
pon  i  dit  nye  nummer  af  "TAST". 


VI  FLYVER 

BARE 

HØJERE 


Cascade  Games,  der  først  for  al¬ 
vor  slog  igennem  softwaredynen, 
har  (formodentlig)  gjort  det  igen. 
De  lancerer  under  alle  omstændig¬ 
heder  et  nyt  spil  kaldet  Sky  Run¬ 
ner,  der  efter  sigende  skulle  kunne 
slå  deres  tidligere  hit  Ace  med  fle¬ 
re  længder.  Manden  bag  hittet 
Ace.  lan  Martin,  har  i  flere  måne¬ 
der  arbejdet  for  lukkede  døre  og 
har  nu  endelig  projektet  færdigt. 
Og  han  er  tilfreds  med  det. 
lan  udtalte  til  pressen:  "Vi  ville  ger¬ 
ne  lave  et  spil  med  et  andet  tema. 
på  trods  af  at  USA  presser  for  at  vi 
laver  ACE2.  Jeg  fik  ideen  til  Sky 
Runner  efter  at  have  set  et  par  af 
mine  yndlingsfilm  Dune  og  Re¬ 
turn  of  The  Jedi.  Jeg  har  da  også 
lagt  et  par  af  de  mest  spændende 
sekvenser  fra  filmene  ind  i  spillet. 
Idden  bag  er  ret  kontroversiel,  da 
det  handler  om  at  spore  "gangs", 
der  sælger  stoffer  på  en  outpost  i 
et  slidt  stjernesystem". 

Det  lyder  jo  ganske  spændende, 
hva?  Din  rolle  i  "filmen"  er  at  styre 
Sky  Runner  og  stoppe  salget  af 
"stjemestøv".  Sky  Runner  kom  til 
Commodore  64  i  november. 
Spectrum-versionen  kom  i  decem¬ 
ber.  Drøn  ned  til  din  forhandler  og 
tag  en  stirrer! 
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SOFTWARE 

FORLAG? 

Mogens  Kim  Høj  Jensen,  kokken 
bag  World  Wide  Software,  har 

planer  om  at  køre  det  nystartede 
selskab  som  et  software-forlag. 
Det  betyder  danske  instruktio¬ 
ner.  indpakninger  og  brochurer. 
Måske  endda  også  danske  tekster 
i  selve  spillene. 

Gennem  World  Action  Club,  en 

klub  for  spillefanatikerne,  vil  de 
nye  lanceringer  blive  supporteret 
med  nyhedsbreve,  fordelagtige 
medlemstilbud  og  mulighederfor 

køb  af  T-shirts,  plakater,  strea¬ 
mers  og  designer-sweatshirts. 


NY  SLAGS 
ADVENTURE 

Mon  Hr.  Christian  Martensen 
(COMputers  huleboer)  har  hørt 
om  det  seneste  indenfor  hans  felt. 
Nemlig  Martechs  bud  på  en  ny 
slags  Adventure-spil.  Spillet  hed¬ 
der  Catch-23  og  understøtter  et 
nyt  begreb,  vi  sikkert  kommer  til 
at  høre  mere  om.  Det  er  begrebet 
T.E.R.,  der  er  tale  om.  T.E.R.  står 
for  Total  Environment  Represen- 
tation.  Og  Catch-23  er  et  adven¬ 
ture  i  "on-screen  -  moving  3D\ 
T.E.R.  gør  spilleren  i  stand  til  at  be¬ 
væge  sig  i  og  på  stederne,  han  be¬ 
finder  sig.  Du  er  altså  ikke  længere 
begrænset  af  et  billede,  hvor  du 
kan  observere  en  række  ting.  Du 
kan  i  3D  bevæge  dig  i  billederne. 
Ganske  spændende  indgangsvin¬ 
kel  (eller  hva-be-hvabs  Hr.  Marten¬ 
sen). 

Selve  spillet  drejer  sig  om  en  frem¬ 
med  kraft,  der  har  udviklet  en  helt 
fantastisk  flyvende  kampmaskine 
der  ganske  drastisk  vil  kunne  æn¬ 
dre  magtbalancen  mellem  super¬ 
magterne.  Du  bliver  nådesløst  tæ¬ 
vet  ind  i  kampen  pr.  faldskærm  in¬ 
de  over  fjendeland.  Din  mission:  at 
finde  fjendens  base  og  stjæle  pla¬ 
nerne  til  kreation  af  disse  forun¬ 
derlige  kræfter. 


FAR  OUT 

Præmien  for  denne  vinters  skøres¬ 
te  påfund  må  helt  sikkert  tilfalde 

Activision. 

Vi  har  netop  modtaget  et  newslet- 
ter  fra  Activision  Creativity  Soft¬ 
ware,  der  fortæller,  at  juledeko¬ 
reringen  går  ind  i  High-Tech  med 
Papermodels:  The  Christmas  Kit. 
Kittet  indeholder  software  og  alt 
det  værktøj,  der  er  nødvendigt  for 
at  skabe  tredimensionelle  orna¬ 
menter  og  juledekorationer.  Og 
det  er  kun  starten.  Acitivision  reg¬ 
ner  med  at  udsende  en  serie  til  pa¬ 
pir  modellering! 

Ken  Coleman.  Activisions  under¬ 
direktør  for  produktudviklingen, 
siger: 

'  -  Der  er  et  stadigt  større  antal 
computerbrugere,  der  Ifigger  efter 
gør  det  selv-produkter,  og  The 
Christmas  Kit  giver  en  kreativ  og 
personlig  mulighed  for  hjemmec- 
omputerbrugeme  at  fejre  julen". 
Coleman  forklarer  videre  (og  i 
fuldt  alvor),  at  kittet  indeholder 
alt.  hvad  man  behøver,  forat  kom¬ 
me  i  gang:  Limstift,  lineal,  røde  og 
grønne  penne  og  1 0  sider  papir  til 
at  montere  dekorationerne  på.  så 
brugerne  kan  begynde  med  det 
samme. 

Pas  nu  på,  at  du  ikke  for  lim  i  di¬ 
skettedrevet  eller  grøn  farve  på 
tastaturet... 


Du  har  hørt  så  meget  om  samurai¬ 
spil.  og  sandelig,  om  vi  også  har 
nogle  af  de  nyeste  med  i  dette 
nummers  karate-artikel.  Så  mon 
ikke  det  er  afvekslende  for  en 
gangs  skyld  at  høre  om  et  samu¬ 
rai-spil.  hvor  det  IKKE  gælder  om 
at  sparke,  slå  og  iøvrigt  udstøde 
underlige  lyde  (a  la  "Yie-Arl"). 
Samurai  er  den  seneste  Spec- 
trum-titel  fra  CRL  Her  gælder  det 
snarere  om  at  kunne  tænke  logisk 
og  strategisk,  for  du  kontrollerer 
et  helt  hold  ninjaer  og  samuraier. 
Dit  hold  skal  slås  mod  compute¬ 
ren.  som  styrer  en  hel  hær  af 
Buddhist-munke.  Og  hvis  du 
troede,  sådan  en  flok  skaldede 
munke  var  fredelige  og  flinke,  kan 
du  godt  tro  om  igen,  hari-krishna. 
Faktisk  er  de  computerstyrede 
munke  nemlig  trænede  i  karate  og 
også  gode  til  alt  det  med  sværd  og 
knive. 
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SAMURAI 


act/on  i 


HEWSON  VIL 
PÅ  TOPPEN 
IGEN 

Firelord  fra  Hewson  er  bare  det 
tykke  (se  andetsteds  i  bladet).  Du 
er  plantet  i  landet  Torot.  hvor  du 
som  firelord  er  sat  på  opgaven 
'Red  landet"  (det  lød  da  godt 
ikkl).  Det  er  nemlig  sådan  at  lan¬ 
det  haren  del  problemer.  Der  er  en 
ond  dronning,  som  har  alt  andet 
end  godt  i  sinde.  Hun  klarer  'pro¬ 
blemerne’  ved  at  snøre  en  drage, 
der  så  er  imod  vor  helt  Firelord 
(fedt  eventyr  ikk'?).  Men  vor  helt 
er  ikke  dum.  Han  klarer  ærterne 
som  Sir  Galaheart,  og  skal  samle 
en  masse  formler,  der  tilsammen 
giver  trylleremsen  til  evig  ung¬ 
dom.  Denne  remse  kan  de  så  bytte 
for  the  Flrestone.  Firelord  buk¬ 
ker  absolut  ikke  underfor  nogen  af 
Steve  Crows  tidligere  hits  -  Star- 
quake  eller  Wizards  Lair.  Firelord 
er  et  flot  spilleværdigt  spil.  Bare 
go  in  gang. 


SUPER 

KONKUR¬ 

RENCE 


Hvis  du  ikke  skulle  vide  det,  så  er 
SOFT  faktisk  med  i  en  konkurren¬ 
ce.  Det  er  SuperSoft,  der  har  ud¬ 
skrevet  konkurrencen  (dem  fra  an¬ 
noncerne).  Blandt  andre  sidder  vo¬ 
res  chefredaktør.  Rasmus  Kirke¬ 
gård  Kristiansen,  i  dommerpane¬ 
let  i  en  konkurrence  med  en  sam¬ 
let  præmiesum  på  43.875.-  for  at 
være  helt  nøjagtig. 

Den  eneste  forudsætning,  du  skal 
have  for  at  deltage,  er  at  du  har  en 
forestilling  om  hvordan  dit  ønske- 
joystick  ser  ud,  og  det  har  vi  vel  al-  - 
lesammen!  Denne  løsning  sender 
du  så  ind  på  en  kupon,  der  findes  i 
alle  SuperSoft  spillene.  Løsningen 
skal  dog  være  SuperSoft  i  hænde 
senest  31  .januar  1987.  For  at  du 
skal  have  færten  af,  hvad  vi  har 
med  at  gøre.  kan  vi  fortælle,  at  der 
er  en  Amiga-computer  som  før¬ 
stepræmie. 

Det  er  bare  om  at  fatte  pennen  og 
komme  i  gang... 


LÆS 
BOGEN l 
KØB 
SPILLET 

Spillet  hedder  Murder  off  Miami. 

Samme  titel  som  en  bog.  du  kan 
finde  på  biblioteket,  hvis  du  ser  un¬ 
der  navnet  Dennis  Wheatley. 

Hvis  du  tænker  på  Crockett  8i 
Tubbs  fra  Miami-Patruljen.  er  du 
galt  afmarcheret.  Dette  spil  fore¬ 
går  nemlig  i  30'eme,  hvor  du  spil¬ 
leren  privatdetektiv  kaldet  Kette- 
ring.  Han  var  forgængeren  for  de 
kendte  TV-drenge,  og  han  kan  ba¬ 
re  løse  mord.  Denne  gang  handler 
det  om  mord  begået  på  en  yacht  li¬ 
ge  uden  for  Miami's  lystbåde  (du 
ved,  der  hvor  Crockett  har  sin  kro¬ 
kodille). 
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Lad  os  starte  denne  omgangs  om¬ 
fangsrige  PULS  med  et  kig  på  den 
indenrigske  softwaresituation: 
Det  danske  softwarehus.  Kele  Li¬ 
ne  Games  A/S.  har  virkelig  stær¬ 
ke  bud  på  hånden  til  vaskeægte 
SOFT  HITS.  Angrebet  er  allerede  i 
dette  nummer  blevet  indledt  med 
The  Vikings  og  preview'et  af  Ti¬ 
ger  Mission.  But  you  ain't  seen 
nothing  yet! 

Indenfor  de  næste  to  deadlines, 
håber  Kele  Line  på  have  arcade  ac¬ 
tion  games'ne  The  Swamp  og 
Western  Game  ude  til  Amstrad 
og  Commodore. 

Commodore-freaks  får  efter  alt  at 
dømme  Trilzone,  The  4th  Dimen¬ 
sion,  Speedfighter  og  Pirates  of 
the  Ocean  helt  for  sig  selv.  Åh  ja.  vi 
må  heller  ikke  glemme  Yoko 
Tsuno  (du  ved.  tegneserieheltin¬ 
den!)  der  gør  sin  entre  på  compu¬ 
terscenen  i  The  Forge  of  the  Vul- 
cain. 

Men  mere  om  dette  i  næste  num¬ 
mer.  for  Keld  (deres  marketings- 
chef)  stiller  alle  døre  på  klem  for 
softwaresnusernes  skyld.  Han  har 
egenhændigt  inviteret  os  til  Big 
Party  i  Slangerup  (ovenpå  super¬ 
markedet)  den  5.  december  (dvs., 
når  du  læser  dette,  skulle  vi  efter 
alt  sandsynlighed  have  sovet  tøm- 
mermændene  ud  og  være  i  fuld 
gang  med  at  producere  nogle  linier 
om  det  til  næste  'SOFT'). 


TIL  LYKKE, ■ 
MIKRO-GEN 


Mikro-Gen.  et  kendt  og  aner¬ 
kendt  softwarehus  i  England,  hav¬ 
de  fødselsdag  27.  oktober  i  år.  På 
billedet  ser  du  repræsentanter  fra 
skaberne  af  det  legendariske  spil 
Ricky  Steel,  samt  en  fyr  fra  The 
National  Microcomputer  Games 
Championship,  der  sammen  med 
en  række  journalister  fejrede  Mik- 
ro-Gens  S  års  fødselsdag. 
Mikro-Gens  fødselsdag  startede 
på  The  Dominion  Theatre  på  Lon¬ 
dons  Tottenham  Court  Road.  En 
vogn  stod  klar  til  alle  implicerede, 
og  så  begyndte  deres  rundtur.  Et 
par  komikere  var  engageret  til  at 
underholde,  og  holdt  smilene  på 
læberne,  til  folk  blev  ømme  i  kæ¬ 
berne.  Efter  en  drink  eller  tre  be¬ 
gyndte  løjerne.  Der  var  video,  der 
viste  Mikro-Gen's  for-/nu-/  og 
frem-tid.  De  faste  programmører 
viste  previews  af  de  nyeste  spil. 
samt  en  helt  ny  spændende  ting. 
Mikro-Gen  er  i  gang  med.  Efter  fo¬ 
revisningerne  var  der  frokost  og 
mere  underholdning. 

Salgschefen  holdt  en  tale.  og  der 
blev  delt  milde  gaver  ud.  Alt  for 
tidligt  var  festen  slut.  og  folk  blev 
transporteret  tilbage.  Se  sådan 
fejrer  de  fødselsdag  i  England. 


Murder  off  Miami  er  et  adventu¬ 
respil.  og  du  skal  forhøre  en  stor 
flok  mistænkte  for  at  finde  mor¬ 
deren.  der  -  for  at  gøre  det  sværere 
-  har  camoufleret  sit  mord.  så  det 
ser  ud  som  selvmord.  Og  så  er  der 
forøvrigt  planlagt  en  efterfølger. 
The  Malinsay  Massacre.  Hvad  det 
går  ud  på.  kan  vi  kun  gisne  om. 
men  det  lyder  som  en  spændende. 
Skulle  undre,  hvis  der  ikke  også  var 
lidt  størknet  blod  indblandet  her. 


KELELINE 
GÅRAMOK 


MERE 

ACTMSION 

NYT 


Der  er  gudskelov  også  andre  pro¬ 
grammer  på  vej  fra  det  store  ame¬ 
rikanske  softwarehouse. 

En  af  amerikas  hotteste  legetøjer. 
Transformers,  kommer  nu  langt 
om  længe  som  action-pakket 
computerspil. 

Transformers  -  Battie  to  Save 
the  Earth  er  lavet  af  David  "Ptt- 
fall"  Crane  (du  ved,  Ghostbusters 
og  Uttle  Computer  People),  og 

der  er  bl.a.  digitaliserede  stemmer 
med.  1  Transformer-spillet  har  de 
djævelske  Decepticons  nye  pla¬ 
ner.  som  truer  verden.  Hvad  gør  vi 
så  nu,  lille  du?  Jo,  som  så  mange 
andre  gange  før,  må  du  redde  ver¬ 
den.  Denne  gang  i  samarbejde  med 
de  venligtsindede  robotter,  Auto- 
bot'eme.  Sammen  skal  I  forhindre 
Decepticons  i  at  finde  energi  nok 
til  at  destruere  jorden. 

Udover  Transformers  skulle  'over¬ 
sættelsen'  af  David  Bowies  sidste 
fantasifilm,  Labyrinth,  til  compu¬ 
ter  skulle  snart  være  færdig. 

I  spillet  har  den  onde  troldekonge 
fanget  dig  og  spærret  dig  inde  i  sin 
labyrint.  Han  har  lovet  dig  frihed, 
hvis  du  kan  finde  ham  indenfor  1 3 
timer.  På  vejen  vil  du  møde  masser 
af  andre  karakterer,  der  vil  hjælpe 
dig  og  andre,  der  vil  gøre  altfor,  at 
du  skal  forblive  indespærret  i  al 
evighed. 

I  Labyrinth,  skal  du  bruge  en  joys- 
tick  til  at  kontrollere  din  animere¬ 
de  karakter,  der  enten  kan  være 
mand  eller  kvinde.  På  rejsen  vil  du 
blandt  andet  kunne  møde  Ludo 
(manden,  der  lagde  navn  til  et  an¬ 
det  spil).  Hoggle  og  Sir  Didymus  - 
ligesom  i  filmen.  De  sære  lokatio- 
ner  inkluderer  Bog  of  Etemal 
Stench,  Wise  Man's  Garden,  Hall  of 
Stone  Faces  og  Wall  of  Hånds! 


FLERE  FOR¬ 
KORT.  FRA 
MARTECH 


S.D.I.  er  der  tale  om  denne  gang. 
Som  du  sikkert  ved,  er  EDB  ikke 
andet  end  3-5  bogstavers  forkor¬ 


DANSER 

SPØGELSER? 


Sådan!  Et  rigtigt  mande-joystick.. 


teiser.  Så  hvorfor  skulle  software¬ 
husene  være  en  undtagelse.  S.D.I. 
står  for  Strategic  Defense  Initia- 
tive. 

"Gåt  initiv,  manner'  (sådan  frit 
oversat  I  ved). 

Vi  befinder  os  foren  gangs  skyld  en 
bid  ude  i  fremtiden.  Helt  korrekt 
år  2006  efter  'noget'.  President 
Reagans  ide  om  et  'stjernekrigs- 
projekt".  S.D.I.,  fra  en  gang  i  80'er- 
ne  har  nået  sit  klimax.  Verden  bli¬ 
ver  overvåget  af  enorme  rumba¬ 
ser,  alle  udstyret  med  fantastisk 
kraftige  laser  forsvars  eller  an¬ 
grebs-systemer. 

Det  er  naturligvis  ikke  nok  med  la¬ 
serne.  Alle  baserne  er  forsynet 
med  et  avanceret  udvalg  af  alanm- 
og  spionsystemer.  Du  er  Com- 
mander-in-chief  på  "Space  Sta¬ 
tion  NetWork'.  Dit  ansvar  er  tyn¬ 
gende  og  enormt.  Verden  er  fyldt 
med  skønhedspletter,  hvor  flere 


tion  for  verdens  største  joystick. 
For  selvom  du  normalt  kan  erhver¬ 
ve  sticket  forunder 400  kroner,  er 
det  pænt  enormt  -  i  format  i  hvert 
fald. 

En  Spectrum-ejer  vil  finde  ud  af.  at 
selve  joysticket  faktisk  er  større 
end  hele  hans  computer!  Og  DET 
er  pinligt! 

Satellite  er  fra  England  og  fyldt 
med  micro-  switches.  Nedenun¬ 
der  garanterer  hele  seks  suge¬ 
kopper,  at  joysticket  står  fast  på 
bordet  og  ikke  flyver  sin  vej  under 
en  heftig  omgang  Lightforce.  Og 
så  er  der  en  garanti  på  sagen,  der 
lyder  som  følger: 


bånd  eller  en  enkelt  diskette  og  så 
sælge  dem  for  samme  pris  som  ba¬ 
re  et  af  spillene  før  kostede.  Te¬ 
knikken  er  kendt  i  branchen  som 
"compilating".  og  der  er  snart  ikke 
det  softwarehus,  som  ikke  benyt¬ 
ter  sig  af  den.  når  tidligere  tiders 
topsælgere  begynder  at  sælge 
knapt  så  topt. 

Ocean  har  en  netop  nu  en  pack  ude 
med  fem  af  sine  bedste  Konami 
coin-up-hit-oversættelser:  Green 
Baret,  Yie  Ar  Kung-Fu,  Ping 
Pong,  Hypersport  og  Mikie.  Elite 
er  på  vej  med  Hit  Pak:  Airwolf, 
Frank  Bruno  s  Boxing.  Comman- 
do  og  Bombjack.  Durell  byder  på 
Combat  Lynx,  Critical  Mass,  Tur¬ 
bo  Esprit  og  Saboteur.  Endelig  er 
der  også  They  Sold  A  Million  III. 


nationer  har  formået  at  udvikle 
atomkraftvåben.  Hverdag  bringer 
et  nyt  bud  på  verdens  tilstand.  Det 
er  din  opgave  at  spotte  de  'syge' 
felter,  og  skride  ind  på  den  ene  el¬ 
ler  den  anden  måde.  Spillet  har  et 
forfærdeligt  uhyggeligt  perspek¬ 
tiv.  Næsten  for  virkeligt  til,  at  det 
kan  være  sjovt  at  spille.  Det  enes¬ 
te,  der  er  at  gøre,  er  at  blive  så  god 
som  muligt,  hvem  ved  om  vi  selv 
en  dag  fik  posten  som  Chief-in- 
commandlll 

VERDENS 

STØRSTE 

JOYSTICK 

Det  er  tæt  på,  at  vi  vil  kalde  det 

nye  6006  Satellite  Control  Sta¬ 


"  Dette  joystick  er  garanteret  mod 
fejl  i  udførelsen  eller  materialerne  i 
ti  lysår,  3  millioner  galaktiske  mil 
eller  seks  kalendermåneder  (earth 
time),  hvad  der  måtte  komme 
først".  I  Danmark  markedsføres 
det  enorme  joystick  af  AproQu 
Data,  Vestergårdsgade  30,  Århus. 
Udover  Satellite  Control  Station 
har  de  en  flok  andre  interessante 
sager  i  joystick-sortimentet,  alle 
med  fællesbetegnelsen  Zip-Stik 
(nej,  det  er  hverken  en  ny  lighter 
eller  den  seneste  Ajax  konkur¬ 
rent). 

SAMLE- 

PAKKER 

Det  er  populært  at  samle  en  flok 
ældre  topsælgere  på  et  enkelt 


Hvem  ved?  Under  alle  omstændig¬ 
heder  er  der  et  navn  på  et  'hot'  spi  I 
fra  Firebird's  Silverrange,  der 
snerper  der  henimod.  GoGo  the 
Ghost  hedder  spillet.  (Det  minder 
os  om  joken:  Ved  du  hvad  et  isra¬ 
elsk  diskotek  kaldes...  Næ!...  En 
Syna-GoGo).  Undskyld  vor  bratte 
afbrydelse.  Vi  må  straks  videre 
med  GoGo  the  Ghost.  Det  forlyder 
fra  softwareverdenen,  at  alle  øn¬ 
sker  at  være  prinsen  på  den  hvide 
hingst,  der  kommer  til  undsæt¬ 
ning  og  redder  den  underskønne 
prinsesse.  GoGo  er  et  ’helte'-spø- 
gelse.  Hans  drøm  er  næsten  ved  at 
blive  til  sandhed,  og  vil  måske  blive 
det  med  din  hjælp.  Prinsessen  er 
fanget  i  kammer  nr.  149  i  et  slot, 
hvor  det  spøger.  GoGo's  opgave  er 
naturligvis  at  befri  hende.  Hans 
eneste  hjælpemidler  er  hans  evne 
til  at  blive  usynlig,  men  rundt  om  i 
slottet  findes  andre  forskellige 
hjælpemidler. 
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MED  SVÆRD 
OG  BUE 

Melboume  House  strammer  den 
og  smider  snart  et  helt  nyt  spil  på 
gaden.  Spillet  hedder  Redhan,  og 
er  navnet  på  hovedfiguren.  Red¬ 
han  er  et  produkt  af  et  spansk 
softwareprogrammørhold  kaldet 
Erbe  software,  og  han  er  dygtig 
med  sværd  og  bue. 

Redhan  er  i  spillet  oppe  imod  en 
række  onder.  Det  drejer  sig  hoved¬ 
sageligt  om  troldmænd  og  deres 
fordømmelser,  der  kan  fordreje  og 
forstene  Redhan.  Troldmændenes 
krigere  er  overalt.  Disse  ynkelige 
figurer,  der  bliver  holdt  bundet  un¬ 
der  troldmændenes  magi.  er  på 
opgave  for  at  dræbe  Redhan.  Selv¬ 
om  Redhan  formårat  stoppe  disse 
krigere,  er  der  en  lang  række  at 
nedkæmpe  endnu.  Som  du  sikkert 
forstår,  er  Redhan  et  klassisk 
’hack'n  slash',  der  vil  presse  din  re¬ 
aktionsevne  til  det  yderste..! 

MÅNETÅGE 
FRA 

INFOCOM! 

Og  de  blev  ved  og  ved  og  ved.  De 
amerikanske  multieventyr  skrive¬ 
re  fra  Infocom  har  igen  sørget  for, 
at  du  kan  opleve  alt  det.  du  har 
mareridt  om!  I  deres  nyeste  krea- 
ton,  Moonmist,  lader  de  dig  nem¬ 
lig  rende  rundt  inde  på  et  elegant 
slot,  ved  Cornwalls  tågede  kyst  i 
England. 

Slottet  huser  ikke  blot  en  smuk  og 
rig  greve  og  hans  unge  tilblivende, 
men  også  glemte  skatte,  disting¬ 
verede  gæster  og  spøgelser! 

Men.  er  DU  rede  til  at  tilbringe  en 
nat  i  et  hjemsøgt  slot?l 
Eventyret  er  på  begyndemiveau- 
et.  men  lad  dig  ikke  narre  af  dette: 
Der  er  fire  forskellige  måderat  løse 
eventyret  på,  hver  med  deres  egne 
"puzzles".  mystiske  gange  og 
skjulte  skatte. 

Et  nyt  adventure.  der  nok  skal  hol¬ 
de  dig  ved  skærmvarmen  et  godt 
stykke  ind  i  det  nye  år. 


ISGLAT 

ACTION 

Vi  nåede  lige  nøjagtig  ikke  at  få  Ar¬ 
tic  Antios.  det  tredie  Spy  versus 
Spy  spil,  testet.  Men  når  du  læser 
dette,  skulle  programmet  med  alt 
held  være  dukket  på  på  de  danske 
softwareforhandleres  hylder,  så 
derfor  skal  du  da  ikke  snydes  for 
oplysninger  om  programmet  fra 
humorbladet  MAD  og  det  canadi¬ 
ske  softwarehus  First  Star  (ste¬ 
det.  hvor  Chris  Gray  i  sin  tid  star¬ 
tede  og  samme  firma,  som  står 
bag  bl.a.  serien  af  Boulderdash 
spil). 

Missionen  i  Artic  Antics  er  at  loka¬ 
lisere  og  starte  en  intergalaktisk 
raket  (der  står  gemt  underjorden) 
inden  årets  værste  arktiske  snes¬ 
torm  er  igang.  For  at  opsende  ra¬ 
ketten  skal  du  være  i  besiddelse  af 
tre  ting:  Rocket  entry  puncheard, 
qyroscope  og  uranium  fuel  cannis- 
ter. 

Hvis  du  ikke  er  i  besiddelse  af  en 
speciel  Launch-briefcase,  kan  du 
kun  bære  rundt  på  en  af  de  tre  ting 
ad  gangen. 

Iglooer  kan  være  en  dejlig  ting. 
hvis  der  er  varme  indenfor  isblok¬ 
kene. 

I  de  afsides  og  særdeles  ucivilisere- 
de  arktiske  egne  har  de  heller  ikke 
hørt  om  gode  slagsmål,  her  er  det 
snebold-talenterne,  det  eneste 
der  tæller! 


"BAGES'- 
GADE  NR. 
221 

Er  du  ude  efter  et  grafik-mysterie 
adventure,  behøver  du  ikke  kigge 
dig  længelsesfuldt  omkring  læn¬ 
gere.  Med  en  diskettebaseret 


Commodore  og  det  nye  221  Ba¬ 
ker  Street  fra  Datasoft  og  World 
Wide.  er  du  der  automatisk. 

I  spillet  har  du  fundet  sammen 
med  Sherlock  Holmes.  Dr.  Wat- 
son.  Inspector  Lestrade  fra  Scot- 
land  Yard  og  den  legendariske  Ire¬ 
ne  Adler.  Årsagen  til  jeres  sam¬ 
menstimlen?  I  skal  løse  de  største 
sager  nogensinde. 

Vad  op  og  ned  af  gader  og  stræder 
i  det  viktorianske  London,  alt  hvad 
du  lyster.  Saml  oplysninger  på  mu¬ 
seet.  i  teaterbygningen,  hos  pan¬ 
telåneren  eller  et  af  de  mange  an¬ 
dre  lokationer.  du  må  besøge  for 
at  løse  hver  sag. 

Du  råder  over  special-nøgler  fra  lå¬ 
sesmeden  og  skilte  fra  Scotland 
Yard.  så  det  er  bare  med  at  komme 
i  svingninger... 

Der  følger  30  sager  med  til  221 
Baker  Street.  Skulle  det  stik  imod 
forventning  ikke  vise  sig  tilstræk¬ 
keligt,  kan  man  altid  smutte  ned  i 
computerforretningen  og  hente 
en  af  de  andre  opgave-diske.  På 
dem  ligger  yderligere  30  opgaver, 
altså  lidt  til  de  kolde  klamme  vin¬ 
termåneder. 


MER'  TRIVIAL 
PURSUTT 

Domark  fik  som  bekendt  til  opga¬ 
ve  at  lave  computerversionen  af 
Trivial  Pursult.  Det  gjorde  de  be¬ 
stemt  til  den  store  guldmedalje. 
Det  har  da  også  vist  sig,  at  'aflæg¬ 
geren'  bliver  vist  kæmpe  interesse 


i  form  af  glødende  telefoner  hos 
Domark.  De  siger,  at  folk  faktisk 
har  ringet  lige  siden  PCW-showet. 
(Der  har  dog  højst  sandsynligt  væ¬ 
ret  stille  om  natten). 

Der  er  allerede  solgt  over  90.000 
stk.  Trivial  Pursuit  i  computerver¬ 
sionen.  Det  har  resulteret  i  at 
Domark  lancerer  en  ungdomsud¬ 
gave,  med  lidt  lettere  spørgsmål  i. 
Men  ikke  nok  med  det.  Folkeralle- 
rede  begyndt  at  skrige  efter  flere 
spørgsmål.  De  kommer.  I  form  af 
endnu  en  disk  kan  man  nu  få  langt 
mere  underholdning  ud  af  sit  Trivi¬ 
al  Pursuit.  Hvis  vi  ser  helt  down  to 
earth  på  det  her.  så  er  der  slet  in¬ 
gen  ende  på  tallet  af  Question- 
disk.  De  bliver  ved  med  at  komme, 
så  længe  der  er  forespørgsel  nok. 
Udover  det,  er  der  snart  ikke  den 
maskine.  Trivial  Pursuit  ikke  er  la¬ 
vet  til.  Se  bare:  Spectrum.  Com¬ 
modore  64/128.  Amstrad  CPC, 
BBC  B,  BBC  +.  BBC  master.  Atari 
XL  og  XE  serien.  Derudover  er  der 
indtil  videre  lavet  pakker  med  ek¬ 
stra  spørgsmål  til  Spectrum,  Com¬ 
modore,  Amstrad  og  BBC.  Jo  de 
gør  noget  ved  det. 


ALTERNATIV 

LIVSSTIL 

Du  har  forhåbentlig  set  Alternate 
Reality,  The  City... 

Men  det  varjo  bare  en  ud  af  en  se¬ 
rie.  Nu  erto'eren.  kaldet  The  Dun- 
geon,  stærkt  på  vej. 

The  Dungeon  (fangekælderen) 
ligger  under  byen,  og  den  vrimler 
også  med  mysterier.  Blandt  andet 
uhyrer,  der  ellers  kun  viser  sig  i  di¬ 
ne  absolut  værste  mareridt. 

Slut  dig  til  en  loge.  Guild.  lær 
troldmændenes  hemmeligheder 
og  opnå  stor  rigdom! 
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The  Dungeon  kan  spilles  som  et 
"stand-alone"  spil  eller  med  en  ka¬ 
rakter,  der  er  skabt  i  The  City  og 
derefter  save't,  så  du  også  kan  kø¬ 
re  den  ind  i  Dungeon. 


ALT  ANDET 
END 

SKAT  MAT 


Man  kunne  jo  næsten  fristes  til  at 
tro  at  CDS  ikke  længere  kan  holde 
snuden  ovenvande  ved  spil-pro¬ 
duktion  alene.  Det  kan  naturligvis 
også  skyldes  en  fantastisk  interes¬ 
se  for  spillet  skak  i  al  sin  enkelt¬ 
hed. 

Nu  tænker  du:  Hvad  fabler  de  dog 
om?  Jo.  vi  sad  og  undrede  os  over, 
at  CDS  er  begyndt  at  kaste  sig 
over  skakspilmarkedet  Altså  de 
professionelle  skakmaskiner.  Bare 
fordi  de  har  lavet  Colossus  Chess, 
er  der  vel  ingen  grund  til  at  få  nyk¬ 
ker,  eller  hva'?  Ikke  desto  mindre 
går  CDS,  foruden  de  professionelle 
skakmaskiner,  også  efter  andre 
underholdende  spil.  Vi  kan  nævne 
navne  som  Bridge,  Backgam¬ 
mon,  Reversiog  Four-in-a-line. 
Spillene  bliver  lavet  enten  til  at 
holde  i  hånden,  eller  til  at  stille  på 
bordet.  Altså,  rigtige  spillemaski¬ 
ner  med  faste  programmer.  Ingen 
software  at  putte  i  den,  nej. 


BRÆND- 

VARME 

FIREBIRD 


Firebird's  Silver  Range  holder 
statistikken  flot.  Endnu  en  stribe 
spil  vil  være  at  finde  rundt  om¬ 
kring  i  PULS  denne  gang.  Det  før¬ 
ste  hedder  Mad  Nurse  og  er  til 
C64/128.  Den  handler  om  stak¬ 
kels  Nina  Natsygeplejerske,  der 
havde  ganske  meget  at  lave,  bare 
med  at  holde  øje  på  sygeplejeele¬ 
verne.  Hun  fik  meget  mere  at  lave, 
da  babyerne  begyndte  at  kravle 
ud  af  vuggerne.  Hen  imod  eleva¬ 
torskakten.  Drak  medicin  og  prop¬ 
pede  pølserne  i  de  elektriske  stik. 
Tror  du  hun  fik  et  par  grå  hår.  Du 
har  garanteret  aldrig  været  ude 
for  noget  lignende.  Det  bliver  jo 
spændende,  om  den  kan  holde 
standarden... 


En  ny  slags  skakspil  fra  CDS. 


MIKRO- 

GEN'S 

KONKUR¬ 

RENCE 


DOMARK 
INSPIRERET 
AF  VINDER 


Det  er  en  meget  yndet  sport  at  af¬ 
holde  konkurrencer  i  England.  De 
har  jo  også  alle  softwarehusene. 
Men  nej.  Dit  yndlingsblad  har  ta¬ 
get  kontakt  med  alle  softwarehu¬ 
sene  for  din  skyld.  Det  er  derfor,  vi 
kan  bringe  dig  previews,  konkur¬ 
rencer  og  alt,  hvad  de  får  derovre  i 
England  alligevel.  Vi  er  jo  førende, 
eller  hva'? 

Nå.  tilbage  til  Mikro-Gen's  kon¬ 
kurrence.  De  afholder  et  National 
Computer  Games  Champion- 
ship,  hvor  man  samler  en  bunke 
computerfreaks,  der  så  skal  dyste 
om  hvem,  der  er  bedst  indenfor  de 
forskellige  discipliner.  Fyren  eller 
pigen,  der  vinder  (pigerne  kan 
nemlig  også),  kan  gå  hjem  fro  og 
tilfreds.  Han/hun  får  nemlig,  for¬ 
uden  en  fed  prestige  i  at  være  Eng¬ 
lands  bedste  til  et  spil.  200  pund, 
til  at  købe  julegaver  (eller  joy- 
sticks)  for.  Alle  finalisterne  får  og-i 
så  en  medalje... 


Det  kan  godt  være.  du  ertræt  af  at 
høre  om  Domark.  der  altid  vinder 
præmier,  men  det  er  bare  resulta¬ 
tet  af  at  lancere  rigtigt  software. 
De  har  dog  ikke  vundet  noget  den¬ 
ne  gang,  endnu.  Derimod  er  de  ble¬ 
vet  inspireret  af  et  spil.  der  har 
modtaget  en  meget  flot  anerken¬ 
delse  i  England.  Det  blev  udvalgt 
af  et  sk...  skrapt  dommerpanel. 
Resultatet  af  inspirationen  blev 
Kat-Trap.  Spillet,  der  er  et  af  de 
første  i  serien  Streetwise  fra 
Domark. 

Hvad  Kat-Trap  kommer  til  at 
handle  om?  Go  on  reading. 


Du  får  en  kattelignende  robot  un¬ 
der  kontrol  (gennem  styrepinden 
naturligvis).  Denne  kat,  der  efter 
sigende  har  næsten  ukontrolla¬ 
belt  krudt  bagi.  skal  du  styre  rundt 
i  et  virvar  af  gange.  Det  er  her  i  gan¬ 
gene,  spillet  udspilles,  og  der  er  in¬ 
gen  grænser  for  udvalget  af  farlige 
fjender.  Kat-Trap  kommer  i  første 
omgang  til  Spectrum  og  Amstrad 
CPC.  Watch  out,  sonny. 


WORLD 

WIDE 

OG 

TECHNO 


m  H(»Jense, 


n-  banden 


Det  skorter  ikke  på  nye  software- 
grossister  for  tiden.  FirmaetTech- 
nomatic  (kendt  fra  bl.a.  Acom- 
computeme)  har  netop  etableret 
en  selvstændig  softwareimport- 
afdeling. 

-  Vi  satser  på  godt  software  til  ri¬ 
melige  priser,  fortæller  Jan  fra 
Technomatic  International,  som 
den  nye  afdeling  kalder  sig.  World 
Wide  Software  er  også  et  nyt  sel¬ 
skab  på  den  danske  softwaresce¬ 
ne.  Firmaet  er  startet  af  Mogens 
Kim  Høj  Jensen,  tidligere 
Quicksoft,  og  har  allerede  snøflet 
en  flok  fede  agenturer  til  sig.  De  er 
søsterfirma  til  PC  importøren 
World  Computers  (Alex  Boeck. 
tidl.  Dinamicro)  og  World  Elec¬ 
tronics.  der  senere  vil  markedsfø¬ 
re  både  mikrobølgeovne  og  video¬ 
maskiner. 
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BLOD  FRA 
SVERIGE 


American  Action  er  et  svensk  fir- 


hvor  millioner  af  'uskyldige'  Mega 
City  beboere  bor.  I  byens  tomme 
gader,  og  helt  ned  i  et  kaotiske  og 
dødsensfarlige  underjordiske, 
hvor  få  ruinerfra  det  20.  århundre¬ 
de  stadig  findes.  Dit  job  er  ikke 
nemt.  Det  er  ikke  kun  velbevæb- 
nede  røvere  du  bliver  udsat  for. 
Der  er  nemlig  også  Robodogs. 
gamle  rustne  krigsmaskiner,  der 
er  stukket  af  fra  deres  lagerbyg¬ 
ning  (papkasser)  og  render  frit 
omkring.  Der  er  en  masse,  der  skal 
gøre  livet  surt  for  en  gammel 
fredsdommer.  Judge  Dredd  lover 
godt,  og  kommer  både  til  Com- 
modore  64/ 1 28  og  Spectrum  48/ 
1 28.  Look  out  for  the  long  arm  of 
the  LAW! 

STUERENE 

GAMES¬ 

FREAKS 

Der  er  ingen,  der  rynker  et  eneste 
øjenbryn,  endsige  bider  mærke  i. 
at  en  computers  softwarebase  be- 
riges  med  et  nyt  stud  poker  eller 
blackjack-spil. 

Men  der  blev  vakt  en  del  forun¬ 
dring  og  bekymring  her  på  SOFT 
PULS,  da  vi  modtog  pressemedde¬ 
lelsen  om  CDS's  Colossus  Bridge 
4.0.  _  .. 

Er  computerejerne  ved  at  blive 
gamle  og  stok-konservative?!  Nå. 
men  selv  om  vi  ønsker  computer¬ 
bridge  al  mulig  ulykke  vil  vi  da  ikke 
stemples  som  'bagstræberiske*. 
For  dem.  der  er  i  stand  til  at  deci- 
frere  det  særlige  Bridge-kode¬ 
sprog  -  inkluderer  ikke  mig,  men 
min  aldrende  mor!  (Hej  mor. jeg  er 
i  'SOFT'  i  denne  måned)  -  harvi  no¬ 
gle  oplysninger  klar. 

Programmet  spiller  efter  Acol- 
systemet  og  omfatter  tre  popu¬ 
lære  regler  -  Blackwood.  Stay- 
man  og  Baron.  Specielt  til  ære  for 


de  absolutte  begyndere  følger  der 
også  en  bog.  Begin  Bridge,  med 
hvert  program. 

MARTECH- 

NEWS 

USS  Nimitz  kan  der  knappest  væ¬ 
re  tvivl  om  ude  i  de  små  hjem.  Ni¬ 
mitz  er  nemlig  det  stærkeste  slag¬ 
skib  verden  endnu  har  set.  På  det 
atomdrevne  Nimitz  har  du  ansva¬ 
ret  for  flyvedæk,  flytrafik,  radar, 
antimisssilsystemer.  navigatio¬ 
nen,  reparationer  og  meget  mere! 
Du  kan  selvfølgelig  også  sige  farvel 
til  de  'umulige'  pligter,  og  flyve 
dig  en  tur  i  en  F14  "Tomcat”  jager. 
A6  "Intruder"  bomber  eller  SH3 
”Sea-King"  helikopteren... 

KØB  FILMEN l 
SE  SPILLET 

Eller  er  det  nu  omvendt? 

Nå,  men  det  kan  da  være  ligegyl¬ 
digt.  for  der  er  programmer  i  far¬ 
vandet.  Tendensen  lige  nu  træk¬ 
ker  hen  mod  spil  bygget  over 
kendte  film.  og  i  næste  'SOFT'  vil 
du  kunne  læse  om  de  allernyeste. 
Der  er  bare  lige  et  enkelt  men. 
Nemlig  Cosmics  Shock  Absorbe 
fra  det  engelske  spilfirma  Martech 
(dem  med  bl.a.  Uchi  Mata  og  Tar- 
zan).  Du  har  ikke  set  filmen...  Der 
er  ingen  bog...  Hvorfor  skal  det  fir¬ 
ma  altid  være  på  tværs? 

Henrik  Bang, 
Morten  Strunge  Nielsen 
og  Rasmus  Kirkegård 
Kristiansen 
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ma,  der  er  ved  at  markere  sig  mere 
og  mere  på  den  internationale 
softwarescene.  Efter  Soldier  One 
og  Captured,  kommer  de  nu  med 
det  nyeste  fra  Greve  Graphics: 
Blood'n  Guts. 

Fire  af  verdens  sejeste  kæmper 
skal  dyste  i  ti  events  fra  stenalder- 
tidens  olympiske  lege.  Der  er  arm¬ 
brydning,  øksekastning,  ste¬ 
ning,  stenrulning,  tårnspring, 
berserkergang  (!)  og  meget  mere 
af  det  tykke. 

Og  som  de  selv  siger  på  syngende 
skånsk:  "Blood'n  Guts  ar  en 
spannande,  forhistorisk,  barba¬ 
risk  tiokamp  som  innehaller  allt 
det  våld  och  den  brutalitet  som 
du  någensin  drømt  om  i  et  da- 
torspell." 

Der  er  nogen,  der  kan! 


Der  kommer  såmænd  en  del  spil 
efter  Fist  II.  Ja,  endog  i  umiddelbar 
følge  af  Fist  II.  Men  bare  rolig,  der 
kommer  ikke  flere  med  slå  og  bli¬ 
ve  slået  tendenser.  Derimod  kom¬ 
mer  vi  jo  nok  ikke  bort  fra  krimina¬ 
liteten  i  spillene.  Lad  os  introduce¬ 
re:  Judge  Dredd  fra  Melbourne 
House.  Du  er  dommer  i  Mega  City. 
Byen,  der  kun  er  en  hårsbredde  fra 
total  anarki.  Din  mission:  At  udre¬ 
de  uløste  kriminalgårder.  Du  ram¬ 
ler  ind  i  disse  sure  gåder  over  alt.  I 
de  gigantiske  stenkomplekser. 


På  skrå 


brædder 


\  I  4 


SPECTRUM 


Dette  program  er  inspireret  af  spil¬ 
let  Avalanche.  der  er  et  skråtstillet 
brædt.  hvorpå  kugler  kan  rulle 
gennem  en  slags  labyrint. 

Spillet  erforto  personer,  og  du  fin¬ 
der  hurtigt  ud  af  hvad  det  går  ud 
på.  så  du  kan  planlægge  din  strate¬ 
gi. 

Hvad  angår  pointgivningen  giver 
det  5  point  at  få  en  af  sine  egne 
brikker  gennem  labyrinten  og  det 
giver  1 0  point  at  'jage'  en  af  mod¬ 
standernes  brikker  igennem,  hvor¬ 
efter  denne  brik  forsvinder  ud  af 
spillet. 

Det  kan  på  ettidspunkt  blive  af  be¬ 
tydning.  om  du  satser  på  at  få  dine 
egne  brikker  hjem  igen.  eller  på  at 
få  udryddet  modstanderens. 

Der  startes  med  RUN  og  saves 
med  SAVE  "navn"  LINE  1. 

Mogens  Ørsted 


3  LET  beg=l 

5  RESTORE  5«  DATA  153,126,126 
, 255, 255, 126, 126, 153, 224, 224, 240 
,56,26,  14,7,3 

6  DATA  7,7,15,28,56,112,224,1 
92, 3, 7, 14, 28, 56, 1 12, 224, 192, 192 

7  DATA  224,112,56,28,14,7,3,7 
8, 78, 68, 127, 68, 74, 74, 91 

8  DATA  44,77,133,255,132,68,6 
O,  23 

9  FOR  x=USR  "a"  TO  USR  "g"+7: 
READ  as  POKE  x,a:  NEXT  x 

10  BORDER  2:  PAPER  2:  CLS  s  LE 
T  start =1000 s  LET  pl=0:  LET  p2=0 
s  LET  af =0 s  IF  beg=l  THEN  GO  SUB 
start 

15  CLS  :  INPUT  “Antal  brikker 
pr.  tur  (2-4)?  “ ;  LINE  v*:  IF  v* 
("2"  OR  v$> "4“  THEN  GO  TO  15 

17  LET  tur=VAL  v* s  PAPER  7s  IN 
K  O:  CLS 

19  REM  ***  tegning  *** 

20  FOR  x=83  TO  179  STEP  32 

30  s  PLOT  x, 128  s  DRAW  O, 39  s  DRA 
W  1,0*  DRAW  O, -39  s  PLOT  X,48:  DR 
AW  0,71:  DRAW  1,0:  DRAW  0,-71 

60  PLOT  x, 8 ■  DRAW  0,31(  DRAW  1 
, O:  DRAW  O, -31 :  NEXT  x 

70  FOR  x=99  TO  163  STEP  32:  PL 
OT  x, 8 :  DRAW  0,71:  DRAW  1,0:  DRA 
W  O, -71  s  PLOT  x, 88 :  DRAW  0,71:  D 
RAW  1,0:  DRAW  0,-71:  NEXT  x 

80  PLOT  67,128:  DRAW  0,-120:  D 
RAW  1,0:  DRAW  0,120:  PLOT  83,128 
:  DRAW  -56,0:  DRAW  0,1:  DRAW  56, 
O 

90  PLOT  195,128:  DRAW  0,-120: 
DRAW  1,0:  DRAW  0,120:  DRAW  -16,0 
:  DRAW  O, i:  DRAW  16,0:  DRAW  40,0 
:  DRAW  O, -1 :  DRAW  -40,  O 
100  FOR  x=96  TO  160  STEP  16:  PL 
OT  x,  168 :  DRAW  7,0:  DRAW  0,1:  DR 


AW  -7,0:  NEXT  x 

110  FOR  x=l  TO  6:  PRINT  AT  0,2* 
x+9 ; x :  NEXT  x 

120  FOR  x  =  12  TO  20  STEP  4:  PRIN 
T  INK  1 ; AT  3, x-l;CHR*  145;AT  5, x 
+1 ;CHR$  148 ; AT  4, x;CHR$  144;AT  1 
4, x ; CHR$  144 ; AT  13, x+l;CHR$  146; 
AT  15, x-1 ; CHR$  147:  NEXT  x 
130  FOR  x=10  TO  22  STEP  4:  PRIN 
T  INK  1 ; AT  9,x;CHR*  144 ; AT  10, x- 
1;CHR*  147; AT  8,x+l;CHR$  146;AT 
19, x;CHR*  144; AT  18, x-l;CHR$  145 
; AT  20, x+1 ;CHR$  148:  NEXT  x 
140  FOR  x=ll  TO  32  STEP  16:  PLO 
T  x, 8 :  DRAW  0,159:  DRAW  1,0:  DRA 
W  0,-159:  NEXT  xs  PLOT  29,167:  D 
RAW  54,0:  DRAW  0,-1:  DRAW  -54,0: 

PLOT  180,167:  DRAW  54,0:  DRAW  O 
, -1 :  DRAW  -54, O 

150  FOR  x=235  TO  251  STEP  16:  P 
LOT  x ,  8 :  DRAW  0,159:  DRAW  1,0:  D 
RAW  0,-159:  NEXT  x 
160  FOR  x=0  TO  21:  PRINT  AT  x,2 
;  PAPER  5 ; CHR$  149;  PAPER  6;AT  x 
,30;CHR$  150:  NEXT  x 

169  REM  ***  d  linens.  *** 

170  DIM  x$ (21 , 17) 

180  FOR  y=l  TO  11  STEP  10:  FOR 
x=5  TO  13  STEP  4:  LET  x*(y, x)=“h 
" :  NEXT  x:  NEXT  y 
182  FOR  y=6  TO  16  STEP  10:  FOR 
x=3  TO  15  STEP  4:  LET  x*(y, x)="h 
NEXT  x:  NEXT  y 

184  FOR  x=4  TO  12  STEP  4:  LET  x 
t(3,x)=,,b":  LET  x$  (5,  x+2)  ="e“  :  L 
ET  x$ ( 15, x)=“d"s  LET  x$(13,x+2)  = 
"c1':  NEXT  x 

186  FOR  x=2  TO  14  STEP  4:  LET  x 
* (10, x)="d" :  LET  x* (8, x+2) ="c" : 
LET  ><*  (18,  x)="b":  LET  x*(20,x+2> 
=  ‘‘e"  :  NEXT  x 

188  DIM  p (46, 2) :  DIM  g  (2) 

199  REM  ***  tildeling  *** 

200  LET  max  1=0 s  LET  max2=0:  LET 
omgang**! 

220  LET  t 1=0:  LET  t2=0 
230  LET  t*=,,l“ 

235  LET  z$=" 

II 

240  LET  antal=0 

250  LET  skema=400:  LET  skriv=45 
O:  LET  valg=500:  LET  ud=550 
260  LET  fald=600:  LET  point=700 
270  LET  sorter=800:  LET  tegn=90 
O 

280  LET  ml=Os  LET  m2=0 
290  LET  start  =  1000  s  LET  slut  =  U 
00 

299  REM  ***  hovedprogram  *** 

300  GO  SUB  skema:  GO  SUB  skriv 
310  GO  SUB  valg:  GO  SUB  ud 
330  GO  SUB  fald 

340  LET  omgang=omgang+l 
350  IF  omgang=tur+l  THEN  LET  t$ 
=<"1"  AND  t*="2" ) + ( "2"  AND  t*=“l 
"):  LET  omgang=l 
360  IF  <t*="l"  AND  t 1=22)  OR  (t 
*="2"  AND  t2=22)  THEN  LET  af=l: 
GO  TO  slut 
390  60  TO  300 
399  REM  ***  skema  *** 

410  IF  pl)=maxl  THEN  LET  ml=max 
i:  PAPER  5:  FOR  a=0  TO  14:  BEEP 
.05, a+15:  LET  b=a*8+maxls  PRINT 
AT  20-a, 4 ; "  " ; AT  20-a, 7-LEN  S 

TR$  b ; b :  PLOT  32,  <a*l)#8:  DRAW  3 
1,0:  NEXT  a:  LET  maxl=b 
420  IF  p2>  =max2  THEN  LET  m2=max 
2:  PAPER  6:  FOR  a=0  TO  14:  BEEP 
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MOTOR 

Med  "TT  Racer"  kan  du  slutte  op  til  8  Spec- 
trummer  sammen ,  så  alle  kan  spille  det  sam¬ 
me  spil  på  een  gang.  Bare  på  hver  sin  compu¬ 
ter. 


.  05,  a+30«  LET  b-«*8+fl.ax2* »  PRINT 
AT  20-a,  25 ;  **  ";AT  20-a, 26; b* 

PLOT  200, 8* (a+ 1 ) »  DRAW  31,0«  NE 
XT  a«  LET  max2-b 
430  PAPER  7«  RETURN 

449  REM  ***  »kriv  *** 

450  IF  t$-"l"  THEN  PRINT  PAPER 

5;  FLASH  1;AT  2,4;"6PYD  " ;  AT  3, 

4 ;  omgang  ;  o»ng.  "  ;  AT  4,  4;  pi;"  p"  + 
("  "  AND  Pi <10)  +  < "  "  AND  PI <100) 
+  ("  "  AND  PI <1000)  ;  FLASH  O;  PA 
PER  6; AT  2, 23;"BUE  " ; AT  3,23;" 

" ; AT  4, 23; p2; "  p"+("  "  AND 
P2<10)  +  ("  "  AND  P2<100)+("  "  AN 
D  P2  <1000) 

460  IF  t*-"2"  THEN  PRINT  PAPER 
6;  FLASH  i; AT  2, 23; "BUE  " ; AT  3 
, 23; omgang ; o mg.  " ;AT  4, 23; p2; " 
p"+("  "  AND  P2  < 1 0 )  +  ( "  "  AND  P2<1 
00)+<"  "  AND  P2<1000);  FLASH  O; 
PAPER  5; AT  2, 4; "SPYD  " ; AT  3,4;" 

" ; AT  4, 4; pi;"  p"+("  "  AND 
Pl<10)+("  "  AND  Pl<100)+("  "  AND 
PI <1000) 

470  RETURN 

499  REM  ***  valg  *** 

500  INPUT  "Angreb  i  port  nr.  <1 
-6)  "|  LINE  v$ 

510  IF  LEN  vf  0 1  OR  v*<"i"  OR  v 
i> "6"  THEN  60  TO  500 
520  LET  v-VAL  vi«  RETURN 

549  REM  ***  ud  ♦** 

550  FOR  a-30  TO  45  STEP  5«  BEEP 
.05, a«  NEXT  a 

560  IF  ti-" l"  THEN  PRINT  AT  ti, 

. .  LET  tl-tl+1 

570  IF  ti-"2"  THEN  PRINT  AT  t2, 
30;"  "«  LET  t2-t2+l 
580  BEEP  .05,40«  PAPER  5+ ( 1  AND 
ti»"2" ) «  FOR  a-1  TO  4«  PRINT  AT 
1 , 9+2*v ; "  "«  PRINT  AT  l,9+2*v;C 
HRi  ( 149+ ( 1  AND  ti-"2")>*  BEEP  . 
05,45«  NEXT  a 

585  LET  Hi < 1, 2*v+2) -ti«  LET  ant 
al-antal+1«  LET  p (ant al , 1 ) -1 «  LE 
T  p (antal , 2) -2*v+2 
590  PAPER  7«  RETURN 

599  REM  #**  fald  #** 

600  FOR  2-1  TO  antal«  LET  k-0« 
LET  f-0 «  LET  y-p(2,l)»  LET  H-p(z 
,2) »  LET  g ( 1 ) -y «  LET  g(2)-x 

605  IF  y-21  THEN  60  9UB  point« 
60  BUB  aortar«  60  TO  600 
610  IF  x*(y+l,x)-"  "  THEN  PRINT 
AT  y, x+7; "  " ; AT  y+l, x+7;  PAPER 
5+(l  AND  Ki(g(l),g(2))-"2") ;CHR4 
( 149+ ( 1  AND  Hi (g ( 1 ) , g (2) ) -"2" ) ) 
i  LET  f-l«  LET  y»y+l*  GO  TO  605 
620  IF  x$(y+l,x)-"d"  THEN  LET  k 
-1«  BEEP  .05,42«  PRINT  INK  1;AT 
y-1, x+7;CHRi  145;AT  y+l , x+9 ; CHRi 
148 ; AT  y+l, x+7;"  " ;AT  y-1, x+9;" 
"t  LET  xi (y-1, x)-"b"»  LET  xf(y+ 
1 , x ) — "  "«  LET  xi (y-1 , x+2) " «  L 
ET  ni (y+l, x+2) ■"•" «  LET  k-1«  GO 
TO  610 

630  IF  xi (y+l, x) -"e"  THEN  LET  k 
-1«  BEEP  .05,35«  PRINT  AT  y+l,x+ 
7 ; H  " ;AT  y-l,x+5;M  INK  1;AT  y 
+1 , x+5 ;CHRi  147 ; AT  y-l,x+7;CHRi 
146«  LET  xi (y+l , x ) -"  "I  LET  xi(y 
-l,x)-Mc"»  LET  xi (y+l , x-2) -"d" i 
LET  xi (y-1, x-2)-"  "«  GO  TO  610 
640  IF  xi  (y+l,  x)  O"  "  AND  xi(y, 
x+1 ) -"h"  THEN  PRINT  AT  y, x+7;"  " 

; AT  y, x+9;  PAPER  5+ ( 1  AND  xi(g(l 
) , g (2) ) -"2" ) ; CHRi  (149+(1  AND  xi 
(g  < 1 > , g  <2) )-"2") ) I  LET  x-x+2«  LE 
T  f-l «  GO  TO  610 
650  IF  xi  (y+l,  x)  O"  "  AND  xi<y, 
x-1 ) -"h"  THEN  PRINT  AT  y, x+7;"  " 

;  PAPER  5+ ( 1  AND  x* (g < 1 ) , g (2) ) -" 
2" ) ; AT  y, x+5 ; CHRi  (149+(1  AND  xi 
(g(l),g(2))-"2")) i  LET  x-x-2«  LE 
T  f-l i  GO  TO  610 
680  LET  p(z,l)-yi  LET  p(z,2)-xi 
LET  xi(y, x)-xi(g(l),g(2)) 

685  IF  f-l  THEN  LET  xi(y,x)-xf< 
g ( 1 > , g  <2) ) i  LET  xi (g ( 1 ) , g (2) ) -" 

690  IF  k-1  OR  f-l  THEN  GO  6UB  b 
orter«  GO  TO  600 
695  NEXT  z«  RETURN 

699  REM  ***  pointa  *** 

700  FOR  u— 1  TO  4«  PRINT  AT  y, x+ 
7;  PAPER  1;"  "«  BEEP  . 1,RND*20» 
PRINT  AT  y, x+7;"  " «  NEXT  u 

710  IF  ti-"2"  THEN  LET  p2-p2+5+ 
(5  AND  xi (g ( 1 ) , g (2) ) -" 1 ") «  IF  xi 
(g ( 1 ) , g (2) ) -"2"  THEN  FOR  u-1  TO 
3«  BEEP  . 15, RND*45 *  PRINT  AT  t2- 
1,30;"  "«  PRINT  AT  t2-l,30;  PAPE 
R  6 ; CHRi  150«  NEXT  u«  LET  t2-t2- 
1 

720  IF  ti-" 1"  THEN  LET  pl-pl+5+ 
(5  AND  xi(g(l),g(2) )-"2") i  IF  xi 
(g ( 1 > , g (2) ) -“ 1 “  THEN  FOR  u-1  TO 
3«  BEEP  .15, RND+45«  PRINT  AT  tl- 
1,2;"  "i  PRINT  AT  tl-1,2;  PAPER 
5; CHRi  149«  NEXT  u«  LET  tl-tl-1 


730  GO  SUB  skema:  60  SUB  skriv « 
60  SUB  tegn«  BORDER  2+ (3  AND  pi 
>p2)  +  <4  AND  p2>  pi ) 

740  LET  xi(g(l),g(2))-“  " 

750  LET  p (z, 1 ) -O »  LET  p(z,2)-0 
760  FOR  u-z  TO  antal«  LET  p(u, 1 
>=p(u+l,l>«  LET  p (u, 2) -p (u+1, 2) « 
NEXT  u 

770  LET  ant al-ant al-1 
780  RETURN 

799  REM  ***  sorter  *#* 

800  FOR  u-antal+1  TO  2  STEP  -1 
810  IF  p(u, 1 >  >  p ( u— 1,1)  THEN  LET 
gl-p(u, 1) «  LET  g2-p (u, 2) «  LET  p 

(u, 1)— p( u— 1 ,l)i  LET  p (u, 2) -p (u-1 
,2)«  LET  p (u-1 , 1 ) -gi  i  LET  p(u-l, 
2)-g2 
820  NEXT  u 
830  RETURN 
889  REM  ***  tegn  *** 

900  OVER  1 

910  IF  ti-" 1"  THEN  FOR  u-ml+1  T 
O  pl»  BEEP  .1,35«  PLOT  32, u+8-(m 
axl-1 12) «  DRAW  31,0««  NEXT  u«  LE 
T  ml-pl 

920  IF  ti-"2"  THEN  FOR  u-m2+l  T 
O  p2»  BEEP  .1,35«  PLOT  200, u+8- ( 
max2-l 12) «  DRAW  31,0«  NEXT  u«  LE 
T  m2-p2 

930  OVER  O«  RETURN 
999  REM  ***  start  *#* 

1000  PAPER  2«  INK  2«  CLS 

1010  PRINT  AT  O, 0;CHRi  149;CHRi 

ISO 

1020  FOR  y-175  TO  168  STEP  -1«  B 
EEP  .05,30«  PRINT  TAB  6;«  FOR  x- 
0  TO  15 

1030  IF  x  <8  THEN  PRINT  FLA9H  pl> 
p2;  PAPER  (5- (5  AND  POINT  <x,y)- 
1 ) )  ;  "  "  ; 

1040  IF  x-8  THEN  PRINT  "  "; 

1050  IF  x>»8  THEN  PRINT  FLASH  p2 
>pl:  PAPER  (6- (6  AND  POINT  (x,y) 
-1)):M  "S 

1060  NEXT  x«  NEXT  y 
1065  IF  af-1  THEN  RETURN 
1070  PRINT  »  PRINT  «  INK  7«  PRIN 
T  TAB  6;  FLASH  pl>p2;"S  P  Y  D";T 
AB  18;  FLASH  p2)pl;"B  U  E" 

1080  PRINT  AT  13,0;"  EGEN  FIGUR 
GENNEM  LABYRINT« ";TAB  11;"5  PQI 
NTS. ";TAB  4;"FIGUREN  KAN  BRUGES 
IGEN. "«  PRINT  «  PRINT  "  FREMMED 
FIGUR  GENNEM  LABYRINT* “; TAB  10;" 
10  POINTS."*  PRINT  TAB  6;"FIGURE 
N  FORSVINDER. " 

1090  PRINT  «  PRINT  TAB  12; "T  R  V 
K" «  INK  O«  PAUSE  O*  RETURN 

1099  REM  ***  alut  +*« 

11 00  60  SUB  start 

1110  FOR  u-1 3  TO  21 :  BEEP  . 05, u+ 
20«  PRINT  AT  u, O ;  PAPER  2+ (3  AND 
pi )  p2)  *-  (4  AND  p2)  pi )  ;  zi «  NEXT  u 
1120  INK  9«  PAPER  8*  PRINT  AT  12 
,0 

1125  PRINT  "  “ ; ( "SPYD"  AND  tl-2 

2)  + ( "BUE  "  AND  t2-22) ; "  HAR  IKKE 
FLERE  BRIKKER  -"«  PRINT 

1130  IF  pl-p2  THEN  PRINT  "  SP 
ILLET  ENDTE  UAFGJORT"«  PRINT  *  P 
RINT  TAB  1 1 ; P 1 ; " — " ; P2 
1140  IF  pl)p2  THEN  PRINT  "  S 

P  Y  D  VAND  T",  *  PRINT  i  PR 
INT  *  PRINT  TAB  1 3 ; pi ; ; p2, 

1150  IF  p2)pl  THEN  PRINT  " 

BUE  VAND  T", «  PRINT  «  P 
RINT  •  PRINT  TAB  13; p2; "-" ; pi, 
1160  PRINT  «  PRINT  «  PRINT  " 

TRYK!",*  RESTORE  5«  LE 
T  beg-O*  PAUSE  O 

1170  PAPER  2«  INK  7«  FOR  u-13  TO 
21«  PRINT  AT  u, 0; zi >  NEXT  u«  FO 
R  u-28  TO  61  STEP  8«  PLOT  0,u«  D 
RAW  255,0«  NEXT  u*  PRINT  AT  21,9 
; "NYT  SPIL  -  TRYK!" 

1175  PLOT  8,36«  DRAW  8, O, -PI*  DR 
AW  -14, O, -PI«  DRAW  9,32, PI/3«  DR 
AW  O, -48, PI/4«  DRAW  -5, 0,-4*PI/3 
1180  PAPER  7*  INK  7*  FOR  u-1  TO 
3«  PRINT  AT  19, 3*u ; "  "«  PLOT  u*2 
4+7,16*  DRAW  0,25«  PLOT  u*24-3, 1 
9«  DRAW  14,0*  BEEP  .l+(.l  AND  u- 

3)  , 1 «  NEXT  u«  PRINT  AT  18, 12|"  " 

«  PLOT  103,24«  DRAW  0,25«  BEEP  . 
26,5«  PRINT  AT  17,15;"  “i  PLOT  1 
27,32«  DRAW  0,25«  BEEP  .26,8 
1190  PAPER  2«  PRINT  AT  15, 18;CHR 
i  140;  INK  8;AT  16, 18;CHRi  131« 
PAPER  7«  PLOT  144,50*  DRAW  0,-25 
>  BEEP  .24,13«  PRINT  AT  17,21;" 

"«  PLOT  175,32«  DRAW  0,25«  BEEP 
.26,8«  PRINT  AT  18,24;"  "i  PLOT 
199,24«  DRAW  0,25*  BEEP  .26,5«  P 
RINT  AT  19,27;"  "*  PLOT  223,16* 
DRAW  0,25«  PLOT  212,19«  DRAW  15, 
O*  BEEP  1,1 

1200  IF  INKEYi-" "  THEN  60  TO  117 
O 

1210  REBTORE  5«  GO  TO  5 

9999  CLEAR  *  SAVE  "spil"  LINE  1 


Vi  kender  alle  de  seje  motorcykel 
gutter.  Skrækkelige  historier  om 
fredelige  bilister,  der  i  deres  Ferra¬ 
ri  Testarossaer  er  kommet  t øffen¬ 
de  ud  af  landevejen  og  er  blevet 
stoppet  helt  uden  grund  af  onde 
motorcykelbetjente.  Fortællinger 
om  flokke  af  rockere  fra  Helis  An- 
gels.  der  på  rå  kværne  har  jævnet 
byer  med  jorden,  og  ikke  mindst 
vore  hjemlige  speedway-helte. 
Hvad  mon  de  har  fælles,  alle  disse 
barske  bananer?  Klart  mand.  sva¬ 
ret  er  kværnen,  hæmorroidefræ¬ 
seren.  atomgeden  eller  motorcyk¬ 
len  I 

Hvis  du  går  med  ideer  om  at  joine 
den  eksklusive  gyngeklub,  så  skul¬ 
le  du  prøve  "TT  Racer'.  I  spillet  kø¬ 
rer  du  baneløb  på  forskellige  Suzu¬ 
ki -sømkasser.  varierende  i  størrel¬ 
se  fra  mellem  80  og  500  HK. 
Ohhh.  what  a  feeling,  da  jeg  første 
gang  simuleret  iklædte  mig  den 
duftende  okseskinds  læderdragt 
og  smækkede  mig  op  på  dyret... 
Har  du  nogensinde  prøvet  at  have 
500  heste  mellem  benene? 

Netværk  for  8 

Nu  er  derjo  ikke  noget  ved  at  spille 
rå.  når  der  ikke  er  nogen  der  ser  på 
dig  -  men  det  er  der  i  'TT  Racer", 
nemlig  op  til  7  andre  mennesker: 
Dine  modstandere. 

Kun  et  spil  har  før  benyttet  Spec- 
trummens  netværksfacilitet.  Det 
var  'Hunter  Killer',  hvor  man  kun¬ 
ne  spille  to  ad  gangen.  Spillet  er 
godt,  men  ærlig  talt  -  det  er  også 
stenalder. 

I  det  nye  motorcykelspil  kan  op  til 
8  maskiner  kobles  sammen  via  en 
passende  mængde  Sinclair  Inter¬ 
face  1 .  Naturligvis  kan  man  have 
alt  mellem  1  og8spilleremed.Det 
hele  virker  ved  at  en  'Master  ter¬ 
minal",  vælger  vilkårene  for  løbet 
og  så  går  spillet  ellers  i  gang  på  alle 
tilsluttede  maskiner.  I  hvert  løb 
medvirker  i  alt  1 6  kørere,  så  selv 
når  man  slår  vennerne,  skal  man 
ikke  være  sikker  på  første-plad¬ 
sen.  idet  en  af  de  maskin-styrede 
kan  have  snuppet  laurbærene. 
Det.  der  er  så  fedt  ved  spillet,  er  na¬ 
turligvis  konkurrencen  med  rigti¬ 
ge.  levende  individer.  Folk.  man 


kan  svine  til.  hvis  man  taber.  Ved 
spil  på  netværk  efterfølges  enhver 
kommentar  a  la  "Jeg  tog  haml’,  af 
et  svar.  'Skal  du  have  en  flad"  eller 
lignende. 

Ved  normale  spil.  kan  man  altid 
kvase  båndet,  smide  med  compu¬ 
teren  eller  slukke,  hvis  man  taber, 
men  på  et  netværk  er  der  ikke  no¬ 
gen,  der  spiller  Dirty  Harry  uden  at 
få  ørerne  i  maskinen  efter  spillet. 
Kort  og  godt,  netværk  tilfører 
klart  et  spil  en  ny  dimension. 

TT  Racer  har  menu 

I  spillet  findes  en  startmenu,  hvor 
spilleren  (eller  spillerne),  kan  væl¬ 
ge  forskellige  løbsformer. 

Det  første  vigtige  punkt  er  motor- 
størrelse.  varierende  over  4  stør¬ 
relser  fra  80  heste  til  500  heste. 
Dernæst  vælges  sværhedsgraden. 
Dette  gøres  ved  at  specificere  om 
man  vil  race  i  klubben,  om  det  na¬ 
tionale  mesterskab,  om  europa¬ 
mesterskabet  eller  om  verdens¬ 
mesterskabet. 

Punkt  nummer  3  på  menuen  er 
valget  af  bane.  Der  er  1 2  forskelli¬ 
ge,  og  de  er  alle  de  kendte  fra  for¬ 
mel  1  løbene.  'Silverstone',  "Mon- 
za'.  "Hockenheim"  osv.  Et  godt 
råd  -  sørg  for  at  kende  banen,  før 
du  starter  på  et  løb... 

Nu  kan  der  vælges  antal  omgange. 
Fra  1  til  99,  og  hvis  man  kører  om 
verdensmesterskabet,  så  køres 
det  på  den  pågældende  bane  al¬ 
mindelige  antal  omgange. 

Efter  al  denne  forberedelse,  følger 
selve  cykel-tuningen.  Man  be¬ 
stemmer  her  hvor  hurtigt  motor¬ 
cyklen  skal  kunne  geare  op.  om 
man  vil  have  automatgear  eller  ej 
og  sidst  og  meget  vigtigt,  hvor¬ 
vidt  man  vil  have  racerinstrumen¬ 
ter  eller  vejkørsels  instrumenter. 
De  sidste  er  klart  de  sjoveste,  da 
de  omfatter  bakspejle,  speedome¬ 
ter  og  mange  andre  ting  istedet 
for  det  spartanske  racerudstyr. 

Til  sidst  vælges  antal  kørere,  og 
så...klar  til  ræs. 

Kald  det  bare 
"Slaggeanalyse"... 

Dagens  mesterskab  blev  afviklet 
af  Mikkel,  Magnus.  Hans  Henrik 
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Starten  er  lige 
gået,  og  du  ser 
heatet  foran  dig. 
Wroom! 


Dagens  baneræs 
blev  dystet  over 
flere  computere. 
Men  ræset  var 
det  samme  på 
alle  skærme! 


(du  kender  ham  fra  SOFT  CHECK) 
og  undertegnede.  Vi  bænkede  os 
ved  vores  små  kværne  med  gum¬ 
mitaster. 

Alle  stillede  vi  op  ved  startlinjen, 
selv  varjeg  rimeligt  langt  fremme, 
yderst  til  højre.  Jeg  checkede  kob¬ 
ling.  gear,  bremse  og  styr  -  alt  ok. 
Nu  begyndte  startlysene  at  blinke, 
og  5  sekunder  senere  gik  starten. 
Jeg  slap  koblingen  lidt  for  hurtigt 
og  stejlede  50  meter  før  jeg  igen 
fik  kontrol,  men  derfra  gik  det  og¬ 
så  fint.  Vi  lå  på  pladserne  9  til  1 3 
d.v.s  i  den  tunge  ende.  men  ikke  på 
jumbopladsen.  Mikkel  der  var  den 
mest  erfarne  af  de  andre  begyndte 
at  råbe  at  han  kunne  se  mig  foran 
sig.  så  svingene  blev  taget  vildere 
og  vildere.  Efterhånden  kom  han 
også  op  i  bakspejlet,  og  der  lå  han  i 
længere  tid. 

Hans  Henrik  og  Magnus  lå  længere 
tilbage.  Hans  Henrik  fordi  det  var 
første  gang,  og  Magnus  fordi  han 


var  vant  til  joystick.  De  lå  længe  og 
gned  skærme  indtil  vores  kære 
Hans  skred  ud  i  et  60  graders  sving 
og  kurede  en  70  meter  i  rabatten. 
Da  vi  mobbede  ham  bagefter  på¬ 
stod  han  at  grunden  var  at  han  un¬ 
dersøgte  jordbundsforhold  og 
foretog  slaggeanalyse.  ...Suk. 

Da  han  havde  fået  rejst  sin  mukke- 
bik  var  vi  andre  i  mål.  men  vi  tog  en 
kop  coke.  mens  vi  ventede.  Mikkel 
havde  slået  mig  på  stregen,  men  til 
gengæld  togjeg  Magnus.  Og  Hans 
Henrik... 

Spillet  er  OK.  uden  atvære  genialt. 
At  Suzuki  har  brugt  et  helt  år  på  at 
assistere  under  udviklingen  er  de¬ 
res  egen  skyld,  for  spillet  her  kan 
aldrig  nærme  sig  en  1 3'er.  Allige¬ 
vel:  Det  er  nyt  at  spille  det  samme 
spil  på  samme  tid  men  på  forskelli¬ 
ge  computere  og  skærme,  også 
selvom  linkningen  via  Interface  1 
er  en  meget  dyr  linkning.  Så  var 
det  smarte  netværkskabel  fra 


Tobruk-spillet  til  Amstrad  (se 
■Ørkenræs'  i  sidste  nummer)  en 
smartere  løsning.  Men  der  var  der 
kun  to  computere  hooket  op.  Her 
kan  du  køre  op  til  8! 

Og  det  er  det  tykke... 

Bjørn  Christ 


Grafik 
Lyd 
Action 

Fængslende  (alene) 

(flere)  1 1 

Pris/kvalitet  1 0 


SOFT  1/87-17 


O)  O)  O  O) 


iflN? 


MPA«! 


B|$i 

GflKSe  Softvrare'^  CD'en  k°n 


»ggS^1 


"Boulderdash"  er  en  af  de  gyldne 
computerklassikere.  Spillet  er 
solgt  i  ca.  300.000  eksemplarer  på 
verdensplan,  og  udover  den  origi¬ 
nale  version,  er  der  kommet  både 
efterfølger  II  og  III.  Det  sidste  led 
på  kæden  er  i  dag  en  realitet  og  ne- 
eej.  det  er  ikke  "Boulderdash  IV". 
Navnet  er  "Boulderdash  Construc- 
tion  Kit",  og  med  den  sag  kan  du 
rent  faktisk  designe  dine  helt  egne 


Compact  Disc  en 

Compact  Disc  -  der  også  kaldes 
fremtidens  pladespiller  -  er  et  gan¬ 
ske  interessant  stykke  "legetøj" 
med  en  ordentlig  flok  avancerede 
finesser. 

Først  og  fremmest  skulle  den  nye 
laserteknologi  og  de  specielle  pla¬ 
der.  gøre  ridser,  buler  og  andre 
uheldige  sider  af  de  nuværende  vi¬ 
nylplader  til  en  saga  blott.  Pladen 
kommer  nemlig  ikke  i  manual  eller 
mekanisk  kontakt  med  en  pickup, 
så  den  kan  faktisk  ikke  slides.  Alt 


"Boulderdash"-spil. 

"Boulderdash  Construction  Kit" 
kommer  både  på  bånd  og  disk,  i 
første  omgang  til  Commodore 
64/128.  Det  nystartede  World 
Wide  Software  i  København  er 
ene-licenshaver  for  hele  Skandina¬ 
vien,  og  de  melder  både  om  enorm 
forhåndsinteresse  og  pæne  salgs¬ 
tal.  Ikke  underligt,  for  nu  hvor  ver¬ 
den  i  mange  år  har  kunnet  spille 
hele  tre  versioner  af  det  kendte 
"Boulderdash"-tema  med 

Rockford,  må  tiden  være  inde  til 
selv  at  frembringe  skærmbilleder, 
kan  lille  mand  kan  te  sig  på. 

Har  du  disk-versionen,  er  der  plads 
til  10  forskellige  spil  med  hver  20 
skærme  i.  Men  der  kan  laves  op  til 
64  skærme  i  eet  eneste  spil. 

På  båndversionen  afhænger  antal 
skærme  kun  af  båndets  længde... 
Og  nu  kan  du  altså  selv  vinde  en 
Compact  Disc  blot  ved  at  designe 
en  eneste  enkelt  skærm  og  sende 
båndet  eller  disketten  ind  til  dom¬ 
merpanelet  inden  den  10.  januar. 
Men  mere  om  det  senere,  først 
skal  vi  lige  kigge  på  præmierne. 


klares  digitalt  og  aflæses  med  en 
laserstråle  inden  i  apparatet. 

Og  så  byder  Compact  Disc'en 
ovenikøbet  også  på  en  masse  bru¬ 
gervenlige  detaljer.  I  stedet  for  at 
skulle  hive  i  en  arm.  eller  vippe  en 
kontakt,  gælder  det  nu  blot  om  at 
trykke  på  de  rigtige  knapper... 
Tryk  på  en  knap  og  du  vil  se  skuf¬ 
fen  til  pladen  glide  ud  lige  så  stille. 


HIOR tø 

(VIDE 

*■: 


Prøv  en  anden,  og  du  kan  gentage 
en  bestemt  melodi,  elleren  hel  pla¬ 
deside.  i  det  uendelige!  Gider  du 
ikke  at  høre  en  af  melodierne,  kla¬ 
rer  Compact  Disc'en  også  det  med 
et  snuptag.  Et  let  tryk  på  en  tredie 
knap,  og  "pick-up'en"  vil  være  flyt¬ 
tet  over  til  det  næste  nummer. 
Selv  på  specifikationerne  slår  CD'- 
en  klart  den  konventionelle  vinyl¬ 
teknik  langt  ud  af  banen.  Fre¬ 
kvensområdet  strækker  sig  fra  5 
til  20000  Hz.  Den  harmoniske  for¬ 
vrængning  er  mindre  end  0.03% 
og  kanalseparationen  bedre  end 
90  dB.  Wow/flutter  er  så  lav.  at 
den  ikke  kan  måles! 


Find  dette  logo  i  bladet  og  skriv 
antallet  på  kuponen  (inkl.  dette  lo¬ 
go.  men  excl.  logos  i  annoncer  og 
lign.). 


Konkurrencereglerne 

Hvad  du  skal  gøre  for  at  få  vidun¬ 
deret  hjem  i  stuen? 

Som  punkt  et  skal  du  kigge  dette 
nummer  af  "SOFT"  grundigt  igen¬ 
nem  for  Worid-Wide  Software  lo¬ 
goer.  som  svarer  til  det,  der  er  vist 
her  på  siden. 

Så  skriver  du  antallet  ned  på  blan¬ 
ketten  (eller  en  kopi  af  samme, 
hvis  du  ikke  kan  nænne  at  klippe  i 
dit  dyrekøbte  blad).  Det  tal.  du  fin¬ 
der  frem  til.  er  INLUSIVE  mærket 
vist  herpå  siden,  men  UDEN  at  ta¬ 
ge  logoer  med  fra  annoncer  og 
lign.!  (du  må  hellere  læse  sidste 
sætning  to  gange,  for  det  er  fak¬ 
tisk  noget  af  det  vigtigste.  Red). 
Herefter  sætter  du  dig  foran  det 
nye  "Boulderdash  Construction 
Kit"  og  producerer  den  mestsuvæ- 
rene  bane  set  i  verdenshistorien. 
Hvis  du  ikke  er  den  lykkelige  ejer  af 
kit'et.  går  det  hele  alligevel.  For 
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n  en  skærm  i  Boulderdash  Construction  Kit  og  vind  en  CD. 


Dommerkomiteen 

Din  tegning  eller  din  datadesigne¬ 
de  Boulderdash-skæmn  vil  blive 
enten  farer  du  ud  og  køber  det.  el-  bedømt  af  en  dommerkomite  be¬ 
ler  også  sætter  du  dig  med  farve-  stående  af  chefredaktør  Rasmus 

kridt  og  et  stykke  papir  og  tegner  ']  K.  Kristiansen.  SOFT.  Direktør  Mo¬ 
din  skærm.  Den  overseje  tegning  gens  Kim  Høj  Jensen,  World  Wide 

skal  altså  ha'  Boulderdash  som  te-  Software  og  produktchef  Carsten 

ma-  Holløse,  World  Games. 

Når  du  er  færdig  med  mestervær-  Konkurrencen  er  ikke  åben  forfolk 

ket,  sender  du  bånd/diskette  EL-  med  tilknytning  til  forlaget  "ny 

LER  en  tegning  ind  til:  SOFT.  For-  elektronik"  (SOFT)  eller  World  Wi- 

laget  "Ny  Elektronik".  St.  Kon-  de  Software  (World  Games).  End- 

gensgade  72, 1 264  Kbh.  K.  -  mærk  videre  er  konkurrencen  ikke  åben 

kuverten  BOULDERDASH  KON-  for  professionelle  programmører. 

KURRENCE.  Kun  een  kupon  pr.  husstand! 

Har  vi  modtaget  brevet  FØR  den  Konkurrencens  arrangører  forbe- 

10.  januar  kl.  12.00,  er  du  med  i  holder  sig  rettighederne  til  alle 

kampen  om  en  splinterny  CEC  præmierede  forslag,  og  kan  kun 

Compact  Disc  Player.  Til  de  fem  sende  bånd/disketter/tegninger 

næstbedste  er  der  runners-up  tilbage,  såfremt  der  vedlægges  en 

præmier,  nærmere  bestemt  hele  frankeret  svarkuvert  ved  indsen- 

fem  af  de  nye.  gennemsigtige  delsen.  Husk  altid  at  skrive  dit 

Competition  Pro  Joystick.  Og  det  navn  en  ekstra  gang  på  båndet  el¬ 
var  da  ikke  det  værste,  der  kunne  ler  disketten  eller  bagpå  tegnin- 

ske.  Vel?  aen. 


Denne  kupon  må  fotokopieres,  men  vi  accepterer  kun  een 
kupon  pr.  husstand.  Send  ind  inden  den  10.  januar  for  at 
vinde  en  compact  disc  pladespiller  eller  fem  gennemsigti¬ 
ge  joysticks. 

Vedlagt  er  (sæt  kryds): 

Boulderdash-skærm  på  bånd  □ 

Boulderdash-skærm  på  disk  □ 

Boulderdash-tegning  □ 


Navn: . 

Adresse: . 

Post-nr./by: . 

Tlf.-nr.: . 

Computertype: 
Alder: . 


Antal  "World  Wide  Software"  logoer  i  bladet  (ind.  det  vist 
her  på  siden,  men  excl.  logoer  i  annoncer  og  lignende): 


Send  kuponen  ind  senest  den  10.  januar  kl.  12.00  til: 
SOFT,  Forlaget  "ny  elektronik”. 

Store  Kongensgade  72 
1264  København  K. 

-  mærk  kuverten  "Boulderdash  Konkurrence". 
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Ringenes  Herre 

den  komplette  løsning 


Årets  mest  populære  adventure 
1 986?  "Lord  of  the  Rings",  of  cour- 
se.  eller  på  godt  dansk:  Ringenes 
Herre.  Ved  sidste  årsafslutning 
gav  vi  den  komplette,  uforkortede 
løsning  på  hele  "Spiderman".  Og 
denne  gang  er  vi  klar  med  "Lord  of 
the  Rings".  Har  du  problemer  med 
Frodo,  Merry  og  alle  de  andre  gla¬ 
de  hobbitter  fra  J.R.R.  Tolkiens 
støvfyldte  sider,  har  du  fundet  det 
rette  blad. 

Bare  load  programmet  ind  j  data¬ 
setten  og  get  started.  Amstrad, 
Commodore  og  Spectrum-ejere 
har  set  frem  til  løsningen  på  den 
mesterlige  efterfølger  til  "The 
Hobbit'  fra  Melbourne  House.  Og 
her  er  den  så.  Fromallofustoallof 
you... 

Du  starter  i  en  tønde 

Har  du  læst  Tolkien.  vil  du  vide.  at 
Hobbitter  er  små  væsener  med 
store  fødder.  Du  kan  vælge  mel¬ 
lem  at  være  flere  forskellige  af 
hobbitterne,  men  uanset  hvem  du 
er.  starter  du  altid  hjemmefra.  Det 
vil  sige  i  en  ombygget  tønde,  der 
fungerer  som  hobbit-hus. 

Hvis  vi  ser  helt  bort  fra  det  lille  øv¬ 
elses-eventyr.  består  "Lord  of  the 
Rings"  af  to  separate  dele.  der  skal 
klareshverforsig.Dustartermedi 
første  del  at  vælge  dine  hobbi^-ty- 
per.  og  jeg  kan  bedst  råde  dig  til  at 
indtaste  FRODO,  MERRY.  Som  en 
slags  kompromis  imellem  en  nem 
måde  at  løse  eventyret  på  og  også 
effektivitet. 

Nu  får  du  så  lidt  at  vide  om  første 
location,  din  beboelsestønde. 
Spændende.  Din  opgave?  Du  skal 
finde  de  ni  juveler,  der  kan  dræbe 
de  sorte  riddere.  Dem.  der  holder 
Hobbit-  land  i  trældom. 

Inden  du  begiver  dig  ud  på  den  lan¬ 
ge  tur  med  vennerne,  skal  du  have 
lidt  forsyninger  med.  Dem  finder 
du  i  din  tønde  ved  at  skrive  OPEN 
DRAWER,  CUPBOARD.  TAKE  FO¬ 
OD.  WINE.  MATCH BOX.  Der  er  og¬ 
så  flere  ting.  du  kan  finde  i  dit  tøn¬ 
dehus.  men  de  er  ikke  strengt  nød¬ 
vendige  at  slæbe  med  på  turen. 
Prøv  alligevel  at  undersøge  dem  - 
det  er  altid  sjovt  de  første  par  mi¬ 
nutter. 

Nu  skal  du  være  MERRY.  Bed  ham 
om  at  vente.  WAIT.  Og  gå  så  tilba¬ 
ge  til  FRODO  for  at  skrive  OPEN 


From  All  o  f  Us  -  to  all  o  f  you!  Rasmus  Kirke¬ 
gård  Kristiansen  fortsætter  traditionen  med  i 
hvert  års  julenummer  at  bringe  den  komplette 
løsning  til  årets  mest  populære  adventure.  Su- 
pereventyret  " Lord  of  The  Rings "  fra  Tolkien 
og  Melbourne  House. 


DOOR,  E.  S.  W.  W,  W 

Nu  skulle  du  i  Frodos  skikkelse 
(ham  den  høje  flotte  fra  Bargholz) 
være  ved  indgangen,  entrance,  til 
"Mathom  House".  Her  kan  til  tider 
være  en  vagt.  som  forhindrer  dig  i 
at  komme  ind.  Men  det  er  keine 
probleme.  for  du  skriver  bare  WE- 
AR  RING.  hvis  fyren  volder  knuder. 
Og  så  kan  du  ubemærket  glide  for¬ 
bi  vagten,  for  så  er  du  nemlig  -  og 
det  er  det  tykke -USYNLIG!  Et  lille 
trick,  vi  nok  er  nogle  stykker,  der 
ville  kunne  bruge  i  skolen  eller  der¬ 
hjemme.  når  opvasken  står  og 
venter  eller  der  skal  gøres  hoved¬ 
rent. 

Når  du  er  kommet  vel  indenfor, 
skal  du  TAKE  STUB  OF  CANDLE 
og  læse  bogen.  READ  THE  BOOK 
Husk  også  at  tage  ringen  af  igen 
hurtigst  muligt,  for  gør  du  det  ik¬ 
ke.  vil  du  selv  blive  en  af  de  sorte 
riddere.  Derfor:  TAKE  OFF  RING. 
Nu  skal  du  gå  tilbage  mod  øst.  E. 
og  skrive  følgende  for  at  komme  i 
retning  af  "Maggots  Farm",  en  rig¬ 
tig  hyggegård  på  landet:  E,  E.  E,  E. 
E.  S.  SE 

Vel  ankommet  venter  du  tre  gan¬ 
ge  (WAIT.  WAIT.  WAIT).  Så  skulle 
den  kære  Maggot  nemlig  dukke 
op,  og  det  er  der  noget  ved.  Tænk 
ikke  på  hundene,  the  dogs,  for  de 
er  slet  ikke  så  farlige  som  de  lyder 
til.  Følg  med  Maggot  op  til  går¬ 
dens  stuehus  (E,  N).  Her  vil  fru 
Maggot  give  dig  et  stort  måltid 
mad.  som  du  naturligvis  skal  spise 
-  EAT  MEAL.  Den  slags  styrker  jo 
som  bekendt,  giver  flere  kræfter. 
Efter  denne  omgang  landlig  hyg¬ 
ge,  er  det  på  tide  at  drage  sydpå,  ti  I 
Brandywine.  S,  E.  S.  Ved  brinken  af 
floden  ligger  en  lille  færge,  som  er 
forbundet  til  et  reb  på  et  hånd¬ 
sving.  Og  ja.  færgen  skal  selvfølge¬ 


lig  fragte  dig  over  på  den  anden  si¬ 
de.  Så  først  skal  vi  ha'  fat  på  den  - 
TURN  HANDLE  skulle  gøre  under¬ 
værker.  Og  opsedasse,  ud  og  sejle  - 
CLIMB  INTO  FERRY.  TURN 
HANDLE.  Så  skvulper  vi  lidt  og  vil 
snart  være  over  floden.  Derovre 
hedder  kommandoen  CLIMB  OFF 
FERRY  efterfulgt  af  E  for  at  kom¬ 
me  til  Merrys  hus.  Her  spiser  du 
noget  af  maden  på  bordet  og  tager 
resten  med  dig.  Og  da  du  snart  vil 
komme  ind  i  en  mørk  tunnel,  vil 
det  være  et  godt  tidspunkt  lige  nu 
at  tænde  for  stearinlyset:  OPEN 
MATCH  BOX.  TAKE  MATCH, 
UG  HT  MATCH.  LIGHT  CANDLE 
WITH  MATCH.  Nu  går  du  E,  E.  E  og 
skulle  så  være  ved  et  såkaldt  "Mos¬ 
sy  Place"  -  her  er  mos  på  jorden. 
Når  du  kommerind  mellem  træer¬ 
ne.  vil  programmet  forsøge  at  blo¬ 
kere  for  dig.  Det  er  snedigt,  men 
du  skal  holde  ud.  simpelthen.  Bliv 
ved  med  at  indtaste  den  samme 
retningsangivelse  tre-fire  gange, 
så  skulle  du  kunne  komme  igen¬ 
nem.  Og  retningerne,  det  gælder 
om  at  tage.  er  som  følger:  SW,  SE, 
E.  SE,  S.  Tag  dem  een  afgangen,  så 
du  er  sikker  på.  du  kommer  helt 
igennem  træerne.  For  gør  du  det. 
vil  du  være  sikkert  på  en  sti  ved 
"the  Withybank".  Næste  location 
er  så  "Old  Man  Willow",  som 
ææælsker  at  æde  små  hobbitter 
som  dig  selv.  For  at  komme  sik¬ 
kert  forbi  ham.  er  det  nødvendigt 
at  lade  Pippin.  Sam  og  Merry  blive 
fanget  ved  at  taste  NE.  Frodo  bli¬ 
ver  ikke  fanget  og  kan  gå  nordøst 
(NE)  til  Tom  Bombadils  hus.  Der 
skriver  du  så  TOM  "FOLLOW  ME" 
og  når  du  går  tilbage  til  Old  Man 
Willow,  vil  Tom  følge  efter.  SW. 
Old  Man  Willow  kan  ikke  fange  dig 
sålænge  Tom  også  er  på  den  loca¬ 


tion.  så  nu  kan  du  roligt  være 
MERRY.  Derefter  tager  du  de  to 
grønnejuveler,  som  er  inde  i  træet 
TAKE  JEWELS.  Tilbage  til  FROD- 
0  og  sig  TOM  "HELP".  Tom  vil 
straks  åbne.  så  de  små  tilfangetag¬ 
ne  hobbitter  kan  slippe  fri.  og  så  er 
det  ellers  bare  at  gå  lystigt  mod 
NE.  tilbage  ti!  Toms  hus  hvor  me¬ 
nuen  står  på  et  godt  måltid  mad! 


Dræb  de  sorte  riddere  ■  tf? 

Du  har  sikkert  overvejet,  hvad  de 
grønne  juveler  -  green  jewels  - 
egentlig  kan  bruges  til.  Well  son- 
ny.  faktisk  kan  de  som  nævnt  dræ¬ 
be  de  sorte  riddere,  og  det  erjo  din  : 
opgave  i  hele  eventyret. 

Men  de  sorte  riddere  kan  også 
dræbes  på  en  anden  måde.  Nemlig 
ved  god  gammeldags  gemen 
kamp  via  kommandoen  "KILL  RI¬ 
DERS".  Det  skal  dog  lige  siges,  at 
alle  undtagen  Frodo  kan  dette. 

Hvis  Frodo  blander  sig  i  nærkamp, 
vil  riddere  dræbe  Frodo  og  tage 
ringen.  Hvilket  betyder  Game 
Over.  Derfor:  Hold  Frodo  langt 
væk  fra  enhver  direkte  kampscene 
med  de  sorte  riddere. 

Det  smarteste.  du  kan  gøre,  er  dels 
at  dræbe  de  sorte  riddere  med  ju¬ 
veler  og  dels  i  almindelig  kamp 
(uden  Frodo).  For  overhovedet  at 
kunne  bruge  de  magiske  grønne 
juveler  til  at  udrydde  riddere,  skal 
du  først  ha'  fat  på  et  elver-scroll 
med  teksten  "O  Elbereth  Giltho- 
niel".  Forat  få  fat  på  "scroll",  skri¬ 
verdu:  TOM  "FOLLOW  ME".  N.W. 

W.  N.  NW.  SW.  W.  W.  S.  SW,  S.  E. 

NE.  SW.  W. 

Nu  er  du  ved  de  blå  bjerge.  Husk  at 
gi'  dine  følgesvende  mad,  hvis  du 
bliver  sultne,  for  det  er  lidt  af  en 
lang  tur  efterhånden.  Og  skriv  så: 

W.  N.  W,  S.  Du  står  nu  udenfor  et 
grønt  tårn  og  en  grøn  ridder  vil 
dukke  op.  Han  er  ikke  sjov  at  bide 
skeer  med.  så  gør  kort  proces  ved 
at  sige  TOM  "KILL  KNIGHT”.  Så¬ 
dan!  Tag  så  medallionen,  den  døde 
ridder  har  efterladt  på  jorden  og 
gå  N.  E.  S.  E.  E.  SE.  Så  står  du  plud¬ 
selig  udenfor  et  rødt  tåm,  og  hvis 
du  huskede  at  samle  medallionen 
fra  før  op,  vil  der  komme  en  dejlig 
dame  frem.  Dræb  hende  med  det 
samme  og  tag  så  den  guld-medal- 
lion.  hun  efterlader.  Nu  går  du  så 
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NW,  W,  S  og  kommer  til  klostret, 
hvor  du  giver  guld-medallionen  til 
munken,  the  monk.  Han  vil  lykøns¬ 
ke  dig  og  lade  dig  smutte  igennem 
døren  mod  Syd.  Når  du  er  gået  her¬ 
igennem.  vil  du  stå  udenfor  "obser- 
vatory  door".  Bank  på  døren, 
knock.  og  vent  på  at  Radagast 
kommer  og  åbner  for  dig.  Følg  så 
efter  ham  ind  i  "the  observatory", 
hvor  han  vil  give  dig  en  grøn  juvel. 
Nu  vil  du  altså  være  oppe  på  ialttre 
grønne  juveler,  og  du  er  nødt  til 
også  at  tage  SCROLL,  der  ligger  på 
TABLE. 


PEN  DOOR.  og  syd,  S.  Så  skulle  du 
efter  al  sandsynlighed  være  "inside 
the  stores'.  Rigtigt  gættet?  OK, 
her  tager  du  al  den  mad.  du  kan 
komme  til  og  går  herefter  mod 
nord,  N.  Og  så  er  det  på  tide.  at  vi 
får  Aragorn  til  at  dræbe  et  par  rid¬ 
dere... 

Sådan  dræber  du 

I  pubben  oppe  nordpå  sidder  rid¬ 
derne  og  hygger  sig  over  at  glas  øl. 
Men  nu  er  det  tid  til  lidt  destruk¬ 
tion,  og  derfor  taster  du  STRIDER 
”N  &  K1LL  RIDER  &  K1LL  RIDER  & 


i 


Gå  tilbage  til  Toms  hus  ved  at  gå 
ned.  DOWN,  efterfulgt  af  N.  N.  E. 
NE.  N.  E.  N.  N.  N.  E.  S.  NE.  SE.  S.  E. 
E,  S.  Og  gå  så  øst  fem  gange,  E.  E. 
E.  E.  E.  for  at  komme  til  "dank  hol- 
low"  med  masser  af  tåge.  der  luk¬ 
ker  sig  tæt  omkring  dig.  Bliv  ikke 
nervøs,  for  du  skal  bare  WEAR 
RING.  E.  TAKE  OFF  RING,  og  så  er 
de  par  ærter  klaret.  De  andre  vil 
følge  efter  dig.  og  I  vil  nu  stå  uden¬ 
for  porten  til  Bree. 

KNOCK  ON  GATE  og  svar  UNDER- 
HILL.  når  der  bliver  spurgt  om  dit 
navn.  Når  du  er  kommet  indenfor, 
går  du  SW.  W  og  vil  så  være  på 
samme  location  som  Barliman  og 
eri  mystisk,  mørk  fremmed.  Den¬ 
ne  fremmede  er  slet  ikke  så  mys¬ 
tisk  endda,  for  det  er  såmænd  Ara¬ 
gom.  En  flink  fyr  (og  ved  du  ikke, 
hvem  han  er,  var  det  så  egentlig  ik¬ 
ke  på  tide  at  læse  J.R.R.  Tolkiens 
samlede  værker??).  Hils  på  Barli¬ 
man  og  Aragom  (GREET)  og  bed 
Aragom  to  gange  om  at  følge  efter 
dig:  ARAGORN  "FOLLOW  ME". 
Husk  at  gentage  din  kommando. 
Så  går  du  øst.  E.  åbner  døren.  0- 


KILL  RIDER  &  S”.  Mens  du  venter 
på  Aragoms  hjemkomst,  kan  du 
f.eks.  more  dig  med  at  snitte  he¬ 
stene  på  pladsen  til  småstykker. 
Eller  hur? 

Nu  mangler  du  kun  at  dræbe  seks 
sorte  riddere  for  at  fuldføre  den 
første  del  af  "Lord  of  the  Rings". 
Derpå  kan  du  nemlig  krydse  broen 
mod  øst  og  starte  anden  del,  men 
først  bør  du  give  en  enkelt  juvel  til 
hver  af  hobbitteme,  du  har  med 
dig.  Fra  pladsen  med  hestene  går 
du  NW,  NW  og  venter  til  tre  af  de 
tilbageværende  sorte  riddere  duk¬ 
ker  op.  Når  de  gør  det.  citerer  du 
simpelt  hen  ordene,  der  står  på 
scroll  og  de  sorte  riddere  vil  for¬ 
svinde  som  dug  for  solen.  Nu 
mangler  du  stadig  tre  riddere. 
Dem  finder  du  langs  vejen  øst  for 
Bree.  Du  har  ikkejuvelertil  at  dræ¬ 
be  dem.  så  du  er  nødt  til  at  efter¬ 
lade  Frodo  i  Bree.  væk  fra  vejen,  og 
overlade  det  til  de  øvrige  i  rejsel- 
skabet  at  klare  håndgemænget. 
Normalt  vilde  sidste  sorte  riddere 
komme  lige  før  broen,  og  så  er  det 
bare  at  skrive  KILL  RIDER  nogle 


gange.  Når  de  tre  er  døde,  kan  du 
få  Frodo  ud  på  vejen  og  lade  ham 
marchere  over  broen  til  den  sidste 
location.  Spillets  første  del  slutter 
med  succes  når  alle  er  vel  ovre  bro¬ 
en  og  hvis  ikke  du  får  dette  at  vide. 
skyldes  det,  at  du  ikke  har  fået 
dræbt  alle  de  sorte  riddere,  tilbage 
og  find  dem  langs  vejen.  Og  save  så 
din  første  del,  når  du  har  gennem¬ 
ført  den  tilfredsstillende.  Så  kan 
du  nemlig  gå  i  gang  med  del  to  i 
spillet!  — -... 

Anden  del  er  nemmere 

Har  du  klaret  første  del.  skulle  du 
også  kunne  håndtere  del  to.  Fra 
startpositionen  skal  du  gå  NE  til 
Trollshaws.  Her  vil  du  finde  "mith- 
ril  shirt"  og  "Glorfindel  the  elf", 
men  for  at  det  ikke  skal  blive  alt 
for  nemt.  vil  jeg  lade  det  være  op 
til  dig  selv.  hvordan  du  finder  elven 
og  the  shirt. 

Når  du  har  fundet  Glorfindel  og 
den  hvide  hingst,  går  du  tilbage  på 
vejen  og  hopper  op  på  hesten.  Så 
går  du  øst  ved  at  skrive  E,  STAL- 
UON  "E".  STALLION  "E".  STAL- 
UON  "E".  STALLION  ’E”.  På  dette 

Ii  tidspunkt  bliver  du  forfulgt  i 
skarpt  trav  af  nogle  sorte  riddere 
_(ja,  de  er  skam  også  i  del  to),  men 
tie  kan  ikke  få  fat  i  dig.  så  længe  du 
er  på  hesteryg.  Du  ser  de  sorte  rid- 
dere'ftjrsvfndé  bagude.  Fedt! 

Nu  kan  du  bede  dine  ledsagere  om 
gå  E.  E,  E.  E.  for  så  vil  de  møde 
in  -  Frodo  -  i  dalen.  Gå  så  E,  N,  E. 
og  du  vil  være  i  ildhallen,  hall  of  fi¬ 
re.  Gode  gamle  Bilbo.  den  gæve 
girt  fra  "The  Hobbit",  vil  være  der 
og.byde  på  noget  mad.  food.  Og 
det  vil  sikkert  være  tiltrængt  på 
dette  tidspunkt,  efter  den  hårde 
tur  gå  hesteryg  -  det  togjo  vældigt 
på  dfø  at  skulle  ryste  en  flok  sorte 
riddfte  af. 

Bilbo  vil  være  ret  vild  med  ringen 
og  fofEøge  at  få  den.  Stå  imod  og 
lad  vare  med  at  gi'  ham  den.  forså 
vil  harfefterfå  forsøg  give  op  og  is- 
tedet  fede  dig  til  sit  værelse,  hvor 
han  vilaive  dig  sin  "mithril  shirt". 
Godt  n®<. 

Gå  E,  S,  W  og  du  vil  komme  til  den 
store  hal;  hvor  Elrond-  rådet  sam¬ 
les.  Her  itil  du  få  at  vide.  at  det  er 
din  pligt  at  fuldføre  missionen 
mod  de  sorte  riddere  og  at  rådets 
medlemmer  vil  yde  dig  assistance. 
Og  det  er  jø  godt  nok.  for  rådet  er 
bl.a.  Gandfelf.  Boromir,  Legolas, 
Gimli,  Fro®.  Pippin.  Merry,  Sam 
og  Aragomg 

Fra  den  store  hal  fortsætter  du  E. 
S.  W.  S.  SW,  SE.  SW.  SE.  Så  er  du 
ved  en  sø  i  dalen,  et  ideelt  sted  at 
holde  hvil  og^pise  lidt.  Tag  forsy¬ 
ningerne  med  mad  af  ponyen  og 
giv  dem  til  BoBpmirog  Gimli.  Gå  så 
E,  E  og  du  eribran  indgangen  til 
Moria.  Her  siger  du  ganske  enkelt 


FRIEND  for  at  få  døren  til  at  åbne 
sig.  og  hvis  "tentade'fra  "lake"  gri¬ 
ber  Frodo.  afværger  du  faren  ved 
at  skrive  SAM  "SLICE  TENTACLE 
WITH  SWORD".  Du  kan  nu  gå  ind  i 
Moria.  og  når  du  er  inde.  skriver  du 
UP.  E,  E,  E.  UP.  UP.  DOWN.  W. 
DOWN.  S,  DOWN.  Så  skulle  du. 
hvis  alt  gik  vel.  være  i  en  korridor, 
der  er  blokeret  af  "a  stone  slab”. 
BOROMIR  "SMASH  SLAB"  og 
fortsæt  E.  E,  UP.  Nu  er  du  i  den 
nordlige  del  af  "Hall".  Tast  E.  E,  E. 
S.  DOWN.  S.  S.  DOWN.  E  for  at 
komme  til  "Huge  Hall".  Her  skriver 
du  E  for  at  få  en  fod  indenfor.  WA- 
IT.  Balrog  kommer,  men  der  sker 
ikke  noget,  så  tag  det  bare  helt  ro¬ 
ligt. 

E  igen,  nu  er  du  ved  broen,  og  SW. 
Gandalf  vil  nu  kæmpe  mod  Balrog 
på  broen.  Gå  NE,  E.  E.  E  og  hvis  det 
er  nødvendigt,  så  bær  ringen  -  WE¬ 
AR  RING  -forat  komme  uset  forbi 
Balrog. 

Nu  skulle  du  kunne  afslutte  adven¬ 
turet.  Men  måske  det  var  en  ide  at 
save  for  en  sikkerheds  skyld?  Un¬ 
der  alle  omstændigheder  skal  du 
herfra  skrive  E,  SE,  SE,  E.  E.  E  og  er 
nu  på  vestbreden  afen  flod  i  Loth- 
lorien.  Møder  du  en  taciturn  elv-^ 
skal  du  bede  den  om  hjælp,  og  du 
vil  Komme  over  på  østbreden.  Her¬ 
fra  går  du  NE.  E.  S.  W.  N.  Gå  gen¬ 
nem  porten  (gate)  og  E.  E,  E.  UP. 
Du  vil  blive  hilst  velkommen  af  Ga- 
ladriel  og  Celebom.  Hvis  du  nu 
sammen  med  Galadriel  går  DOWN, 
W.  W.  W,  S,  S,  S,  vil  du  være  ved 
breden  af  Anduin.  Galadriel  vil  give 
alle  overlevende  en  gave:  En  lille 
krystal  med  lys  til  Frodo.  et  sølv¬ 
bælte  til  Merry.  et  guldbælte  til 
Boromir.  osv.  Men  du  kan  ikke  reg¬ 
ne  med,  at  alle  har  overlevet  den 
skrappe  tur  -  så  er  du  alt  for  opti¬ 
mistisk! 

"Lord  of  the  Rings"  er  løst! 

Når  gaverne  er  delt  ud.  er  "Lord  of 
the  Rings"  løst!  Finito  finale. 

Jeg  håber,  du  har  hygget  dig  under 
hele  spillet.  Også  selvom  sværde¬ 
ne  til  tider  går  højt  og  skaffer  en 
del  brådne  pander,  selv  på  hobbit- 
siden. 

Om  endnu  et  år  vil  vi  her  i  "SOFT" 
følge  traditionen  op  med  en  kom¬ 
plet  løsning  på  et  populært  87'er 
adventure.  Indtil  da:  Har  du  pro¬ 
blemer  med  andre  adventures,  er 
vort  søsterblad  "COMputer"  ste¬ 
det  at  søge  råd.  Her  holder  hule¬ 
boeren  Christian  Martensen,  the 
Dungeon  Master,  nemlig  til  med 
sit  adventure-hjørne  for  freaks  i  al¬ 
le  aldre.  Hvordan  du  finder  ’COM- 
puter"? 

Well.  bladkiosken  har  det  og  lad  os 
se.  hvordan  du  finder  derned  -  0- 

PEN  DOOR,  W.  W,  S.  TAKE  MAGA- 
ZINE.  PAY... 

Rasmus  Kirkegård  Kristiansen 
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Der  sker  ting  og 
sager  i  Jailbreak. 
Her  er  screens- 
hots  fra  grillbar- 
nernes  version  af 
fængselsflugten, 
men  spillet  er  alle¬ 
rede  lavet  til  både 
Commodore.  Am- 
strad,  Spectrum 
og  MSX. 


NU  Bl 

NAT  FOR 
UVUUMNE". 

Der  sker  ting  og  sager  ude  i  den  vide  verden. 
Konami  og  Imagine  hor  stoppet  deres  ellers 
så  lovende  samarbejde.  "SOFT"  har  snakket 
med  efterfølgeren ,  og  fået  baggrunden  for 
sammenbruddet. 
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Det  erjo  altid  spændende  nårto  så 
store  firmaersom  Konami  og  Oce¬ 
ans  Imagine  slutter  et  tilsynela¬ 
dende  godt  samarbejde.  Der  rejser 
sig  en  masse  spørgsmål,  med  hen¬ 
blik  på  fremtidige  spil,  grunden  til 
sammenbruddet,  hvad  der  sker  fra 
Konami's  side  og  hvem,  der  tager 
sig  af  de  videre  foranstaltninger. 
'SOFT  var  på  pletten  på  udstillin¬ 
gen  VISION  86  i  Sverige,  hvor  ny¬ 
heden  blev  lanceret.  Vi  fik  talt  lidt 
med  Mike  Daniels,  manden  i  ram¬ 
pelyset  hos  NMC.  og  samtidig  fik 
vi  set  på  de  nye  distributører.  For 
der  kommer  stadig  software  fra 
Konami.  bare  rolig. 

Ikke  mere 
Imagine/Konami 

Manden  der  kunne  fortælle  en 
masse  hedder  Mike  Daniels,  og  er 
salgschef  i  et  stort  firma  kaldet 
NMC.  NMC  står  for  Nemesis  Mana¬ 
gement  Corp.  Lad  os  starte  med 
Mike's  begrundelse  for  sammen¬ 
bruddet.  Konami.  der  jo  var  den 
ene  part  af  samarbejdet  (Imagine/ 
Konami)  var  ikke  interesseret  i.  al¬ 
tid  at  blive  holdt  lidt  i  baggrunden. 
Det  kan  man  jo  ikke  fortænke  dem 
i.  vel.  Detvarnemlig  sådan,  at  Ima¬ 
gine  altid  var  slået  mægtigt  stort 
op  på  spillene,  og  Konami's  navn 
blev  holdt  lidt  i  baggrunden.  Det 
synes  Konami  ikke  at  de  kunne 
være  tjent  med,  for  det  er  vel  ikke 
derfor  man  indgår  et  samarbejde. 
Udover  det  er  det  endnu  mere 
surt.  hvis  begge  spilgiganter  har 
postet  samme  mængde  arbejde 
og  penge  i  spillene  der  blev  lance¬ 
ret  under  denne  label. 


Mike  Daniels  fra  NMC  skal  nu  over¬ 
tage  lancering  af  Konami-spil  til 
din  computer. 


Hvem  overtager  nu 

Vi  har  nået  sagens  kerne.  Konami 
folkene  følte  sig  lidt  holdt  i  bag¬ 
grunden  af  Oceans  Imagine,  og  vil¬ 
le  derfor  ud  af  samarbejdet.  Her 
kommer  Mike  Daniels  ind  i  bille¬ 
det.  Det  firma.  Mike  arbejder  for 
(NMC)  skal  tage  sig  af  de  kom¬ 
mende  titler  fra  Konami,  for  nu  vil 
de  for  alvor  give  den  en  skalle.  Der 
er  store  fremtidsplaner  for  det  nye 
samarbejde  mellem  NMC  og  Kona¬ 
mi.  NMC  er  også  et  softwarehus  af 
en  art.  NMC  vil  være  at  finde  som 
et  lille  navn,  et  eller  andet  sted  på 
kassetten  til  dine  fremtidige  Ko- 
nami-spil.  Det  er  NMC.  der  tager 
sig  af  konversioneme  fra  coin-up 
maskinerne  til  vores  spil.  Hvis  det 
har  din  interesse,  kan  vi  oplyse  at 
en  sådan  konverteringsopgave  af 
3  spil,  kræver  hele  4  menneskers 
fuldtidsarbejde.  Kom  så  ikke  og 
påstå,  at  de  prøverat  springe  over. 
hvor  gærdet  er  lavest. 

Det  er  Konami  godt  tilfredse  med. 
Det  er  da  også  en  ganske  god  han¬ 
del  for  dem.  De  overtager  hele  co¬ 
veret.  og  NMC  tager  sig  af  public 
relations  og  konverteringen  til  vo¬ 
res  maskiner.  Hvorfor  NMC  er  til¬ 
fredse  med  så  lidt  publicity  vides 
ikke. 

NMC  skal  tage  sig  af  distribution  i 
Europa,  og  netop  derfor  var  salgs¬ 
chef  Mike  Daniels  i  Sverige.  (Det 
var  ikke  kun  for  at  tale  med  os. 
desværre).  Han  var  oppe  for  at  tale 
med  Heikki  Karbing.  der  ejer  HK- 
Electronics.  en  stor  softwaredi¬ 
stributør  i  Sverige.  Han  kunne  for 
den  sags  skyld  ligeså  godt  have 
været  i  Danmark,  da  vi  også  får  en 
dansk  distributør  af  Konamis  va¬ 
rer.  Det  er  i  Danmark  PCS  v/Chris- 
tian  Petersen,  der  skal  tage  vare 
på  Konami.  Ikke  desto  mindre  var 
vi  så  heldige  at  ramme  ind  i  ham  på 
Vision  86. 

Hvad  er  Konami 

Konami  er  et  4  år  gammel  firma, 
der  i  dag  er  et  kæmpe  japansk  fo¬ 


retagende,  de  havde  i  1 984  en  om¬ 
sætning  på  30  millioner  US$.  og  i 
1 985  var  den  oppe  på  1 00  millio¬ 
ner.  Lidt  af  en  biks.  Det  hjælper 
måske  på  forståelse,  hvis  vi  afslø¬ 
rer  at  det  er  Konami  der  laver  nog¬ 
le  af  spillene  til  Nintendo  (navnet, 
du  må  kende  fra  spillehalleme).  De 
laver  godt  5  spil  pr.  år.  og  de  bliver 
næsten  allesammen  solgt  i  1,5 
millioner  eksemplarer.  Det  er  her 
guldet  tjenes,  drenge!  Konami  har 
230  programmører  fast  ansat.  Et 
sejt  team  med  flydende  grafik  i 
årene.  De  kommer  til  at  levere  den 
fremtidige  vare.  Det  er  nemlig 
dem  der  laver  alle  coin-ups  spillene 
fra  Konami.  Hvis  vi  får  konverte¬ 
ringer  af  allesammen,  synes  jeg,  vi 
skal  tage  forskud  på  glæderne,  og 
så  se  på.  hvad  vi  har  i  vente. 

Hvad  kan  vi  vente  os 

For  det  første  vi!  Konami  lave  spil 
til  så  godt  som  samtlige  maskiner 
på  markedet  i  dag.  Også  Atari  ST 
og  IBM.  Det  kan  godt  være.  at  du 
ser  et  par  enkelte  titler  med  nav¬ 
net  Imagine/Konami  på.  men  Ima¬ 
gine  har  skrevet  under  på,  at  de  ik¬ 
ke  vil  udgive  nogle  titler  overhove¬ 
det,  efter  årsskiftet.  Det  er  blandt 
andet  derfor,  at  nogle  af  de  spil,  vi 
først  skulle  se  engang  i  '87,  bliver 
spyttet  på  gaden  før  tid.  De  må  jo 
udnytte  aftalen  til  sidste  pixel.  Al¬ 
lerede  i  slutningen  af  november  fik 
vi  den  første  smagsprøve  på  den 
nye  alliances  kræfter.  Det  var  med 
"Jailbreak",  den  første  titel,  med 
Konami  alene.  Allerede  i  slutnin¬ 
gen  af  januar  kan  vi  vente  at  se  et 
spil  kaldet  "Super  Basketball".  Og 
Mike  Daniels  lovede,  at  det  ville 
blive  fedt.  Der  kommer  op  til  1 0 
store  sprites,  på  skærmen  på  en 
gang.  Altså  ikke  noget  med  små 
krydser  på  en  optegnet  bane.  Det 
bliver  real  action. 

"Super  Basketball"  kommer  også  i 
Atari  ST  og  IBM  versioner.  På  et 
lidt  mere  uvist  tidspunkt,  ca.  fe¬ 
bruar-marts,  kommer  spillet 


"Ironhorse"  og  hvad  det  handler 
om.  kan  vi  jo  vente  at  se.  Kort  efter 
kommer  et  spil,  der  hedder  "Sala¬ 
mander",  et  follow  up  til  super 
shoot'em  up  spillet  "Nemesis". 
Sidst  på  året  kan  vi  også  vente  at 
se  noget  mere  strategi  fra  Kona¬ 
mi's  side.  Hold  øjnene  åbne,  og 
glæd  jer.  Hvis  ventetiden  falder 
dig  for  lang.  så  tænk  på  at  forvent¬ 
ningens  glæde  altid  er  den  største. 
For  der  er  lang  tid  ti  I  marts  måned . 

Sker  der  ellers  andet 

Ja.  det  er  lige  netop  hvad  der  gør. 
En  sidste  lille  nyhed  kan  vi  nemt 
smutte  ind  her.  Softcards  er  efter¬ 
hånden  ved  at  nå  en  høj  status  i 
England.  Derfor  kommer  der  også 
Konami  spil  på  softcards.  Et  soft- 
card.  er  stort  set  ikke  større  end  et 
almindeligt  spillekort.  Det  stikkes 
i  en  adapter,  der  kommer  til  at 
koste  ca.  1 00.-  kr. 

Det  smarte  ved  disse  softcards.  er 
at  det  virker  akkurat  som  et  ind- 
stiksmodul.  Spillet  er  klar  til  at 
spille,  når  kortet  sidder  i  maski¬ 
nen.  Samtidig  er  du  også  ud  over 
problemerne  med  at  kunne  lave 
båndsalat,  eller  bukke  dine  disket¬ 
ter.  Endnu  en  ting  er  nævnevær¬ 
dig.  Du  kan  have  plads  til  langt  fle¬ 
re  end  hvis  det  var  bånd.  En  endnu 
federe  nyhed .  er  at  Konami  er  langt 
mere  konstruktive  og  nytænken- 
de  end  vi  har  set  fra  nogle  andre  fir¬ 
maer  i  branchen.  De  starter  nemlig 
udvikling  af  spil  med  2  monitorer 
på  en  gang,  vi  skulle  dog  ikke  ven¬ 
te  at  se  noget  overhovedet,  før 
slutningen  af  '87.  Så  får  vi  efter¬ 
hånden  spillehalleme  hjem  i  stuer¬ 
ne  for  alvor. 

Nu  er  der  ikke  andet  at  gøre.  end  at 
sætte  sig  mageligt  tilbage,  og  ven¬ 
te  på  at  Konamifyrene  giver  det  ja¬ 
panske  håndsving  et  par  omdrej¬ 
ninger.  for  vi  kan  jo  ikke  vente  alt 
for  længe.  Vel? 


Henrik  Bang 
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Firelord  - 
Ildens  Herre! 


Kræs  for  joystick-fanatikere  og  guf  for 
games-freaks.  Så  kort  kan  det  nye ;  fede 
game  fra  chateau  Hewson  beskrives! 


Stien  flettede  sig  stadig  dybere 
ind  i  skoven  og  førte  Sir  Galaheart 
længere  ind  i  den  flagrende  skyg¬ 
ge.  En  stemme  talte  ud  i  mørket. 

-  Min  søn,  du  er  vendt  tilbage  til 
dette  land,  Torot,  for  at  åben¬ 
bare  dets  skjulte  hemmelig¬ 
heder.  Du  skal  finde  den  hellige 
ildsten  og  overdrage  den  i  dra¬ 
gens  varetægt. 

Galaheart  rystede  af  frygt,  idet 
han  mindedes,  hvordan  den  onde 
dronning  havde  bemægtiget  sig 
ildstenen  og  brugt  dens  kraft  til  at 
forbande  hele  landet  med  ild  og 
spøgelsesagtige  skikkelser. 
Engang  havde  menneskene  kun¬ 
net  vandre  frit  omkring,  men  nu 
gemte  de  sig  i  deres  hjem.  Dron¬ 
ningens  pris  for  frigivelsen  af  ste¬ 
nen  var,  at  en  brav  kriger  skulle 
vinde  de  fire  tryllemidler,  der  giver 
evig  ungdom.  Den  brave  kriger 
sank  i  knæ,  overvældet  af  frygt  og 
forudvarsler. 

Frygt  ikke,  sagde  stemmen,  for 

svaret  ligger  inden  for  konge¬ 
riget.  Brug  de  fortryllede  krysta¬ 
ler  og  fejl  ikke. 

Sir  Galaheart  var  alene.  En  følelse 
af  mystik  fyldte  skoven.  Selv  luf¬ 
ten  udåndede  det  plagede  lands 
hemmeligheder. 


Baggrundsinfo 

Ja,  så  er  Stephen  Crow  tilbage  på 
scenen.  I  ved  ikke.  hvem  Stephen 
Crow  er? 

Datapublikummet  er  minsandten 
utaknemligt.  Da  Stephen  Crow 
stadig  var  i  Bubble  Bus's  stald,  var 
han  programmøren  bag  successer- 
ne  "Starquake"  og  "Wizards  Lair', 
der  indbragte  ham  den  engelske 
Golden  Joystick  Programmer-pris 
i  1985. 

Første  produkt  siden  springet 
over  til  Hewson  er  et  spændende 
arcade  adventure.  han  har  kaldt 
"Firelord". 

"Firelord'  bringer  os  tilbage  til 
middelalderlandet  Torot,  hvor  du 
er  blevet  presset  ind  på  rollelisten 


som  den  brave  ridder  Galaheart. 
Torot  er  tilsyneladende  et  land 
'uden  ende'  -  selv  når  man  er  en 
hærdet  adventurespiller,  er  de 
mere  end  510  skærmfulde  Ulti- 
mate-grafik  noget  af  en  mundfuld! 
Men  vi  må  i  øvrigt  hellere  passe 
lidt  på  med  navnet  Ultimate.  Crow 
kunne  hurtigt  gå  hen  at  stemple 
det  som  en  fornærmelse. 

For,  hvor  der  måske  kan  ses  en  vis 
lighed  mellem  Ultimates  figurer 
og  dem  i  'Firelord",  så  påstår  han 
hårdnakket,  at  det  i  hvert  fald  ikke 
kan  forholde  sig  sådan  med  bag¬ 
grundene.  Langt  størstedelen  af 
bygningerne  i  "Firelord"  skulle  fak¬ 
tisk  være  baseret  på  dem.  man  vil 
kunne  finde  på  hans  hjemegn  i 
Kent. 

Og  egentlig  er  det  ene  og  alene 
Kent,  vi  kan  takke  for  Crow's  nye 
spil.  Plottet  blev  nemlig  først  ud¬ 
tænkt.  da  han  havde  "leget'  sig 
færdig  med  baggrundsgrafikken. 

De  indledende  manøvrer 

Måjeg  ikke  kalde  baggrunden  Ulti¬ 
mativ,  så  er  figurerne  det! 

Sir  Galaheart  er  en  lille  tyr  med  en 
stor  hjelm,  som  man  vil  kunne  fin¬ 
de  i  mangen  et  Ultimate-spil.  Den 
eksplosionsagtige  effekt  til  frem¬ 
bringelse  af  de  forheksede  indbyg¬ 
gere  og  deres  specielle  bevægel¬ 
sesmønster.  passer  også  på  en 
prik.  Selv  Galahearts  tab  af  et  liv, 
byder  på  den  samme  grafik  og  lyd. 
Det  første  problem  for  Sir  Gala¬ 
heart  er.  hvordan  han  skal  forsvare 
sig  mod  den  uendeligt  store  skare 
indbyggerne  (de  bliver  ved  med  at 
komme  lige  meget  hvad).  Uden  et 
passende  forsvar  er  det  ganske 
simpelt  godnat.  Galaheart.  efter 
ganske  kort  tid.  Løsningen  er  et 
skydevåben,  men  ville  skydere  nu 
en  gang  ikke  være  for  banalt  i  et 
forhekset  land. 

Gu'  ville  det  så!  Svaret  på  vores  in¬ 
derste  ønsker  viser  sig  da  også  at 
skulle  findes  et  helt  andet  sted. 
Nemlig  den  mystiske  stemmes  an- 


«uken  om  noget. 
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Sådan  snyder  du! 


givelse  af.  at  man  skal  bruge  de  bejderboliger  og  kan  fortælle  dig. 
fortryllede  krystaller.  Først  når  de  hvor  du  er.  Til  gengæld  er  uhyrligt 
er  i  hus.  får  man  ubegrænset  skud-  langsomme  i  opfattelsen  og  derfor 

kapacitet.  Men  prøv  lige  at  finde  de  letteste  at  øve  sine  "hugge'-ta- 
dem  først,  ikk'  (pæn  hentydning  lenter  på. 
til  de  rundt  regnet  500  lokatio-  Et  hastigt  udpluk  af  de  øvrige: 
ner).  Hekse  (witches)  og  troldmænd 

(wizards)  kan  byde  på  trylleformu- 
Ready,  steady,  go  larer.  Riddere  (knights)  har  våben. 

Således  er  det  først  i  det  øjeblik,  de  Den  viise  gamle  mand  og  eneboe- 

fortryllede  krystaller  er  lokalise-  ren  (hermit)  har  informationer, 
ret.  "Firelord"  for  alvor  begynder.  Biskopper  er  grådige  og  hurtige, 
Og  så  kan  man  selvfølgelig  altid  og  er  som  sådan  ikke  oplagte 
vælge  at  vade  rundt  omkring  i  sko-  "hugge'-objekter. 

ven  og  nyde  livet  og  grafikken, 
mens  man  plaffer  alle  spøgelserne  Hjælp? 
ned.  Men  det  kan  man  jo  ikke  få  Galaheart  starter  som  pheasant 

hele  livet  til  at  gå  med.  og  så  mel-  (ikke  at  forveksle  med  peasant). 

der  nysgerrigheden  sig.  Findes  der  og  kan  afhængigt  af  indsats  blive 

virkelig  ikke  andet  levende  end  Serf.  Churl.  Thaine.  Squire.  Knight, 

alle  de  forheksede  mennesker.  Baronet.  Baron,  Duke.  Overlord  og 
Selvfølgelig  gør  der  det.  Prøv  bare  endelig  Firelord.  Hvor  Firelord  na- 
at  gå  ind  i  et  af  husene  og  du  vil  se  turligvis  er  den  højst  opnåelige  ud- 
skærmbilledet  skifte  til  et  ikonba-  mærkelse. 
seret  underprogram.  I  det  øvre  Fantaser  ikke  for  meget  i  retning 
højre  hjørne  vil  du  kunne  se  beboe-  af  Firelord-status'en.  Den  kræver 
ren  afbildet.  Det  kan  være  alt.  lige  virkelig  mange  menneske-timer  - 
fra  drager  til  troldmænd.  Ligegyl-  næsten  for  mange, 
digt  hvem  der  gemmer  sig  under  Men  hvis  du  ønskerat  kunne  prale 
stråtaget,  er  der  ingen  grund  til  at  af  at  have  præsteret  kunststykket 
være  nervøs.  Karakteren  vil  ikke  heltalene.  bør  dine  øjne  skynde  sig 
gøre  en  nobel  ridder  noget  ondt.  ned  til  næste  afsnit.  Efter  en  del 
Alt  hvad  de  vil  er  handle!  krævende  timer  i  enrum  med  en 

Har  du  noget  at  bytte  med  -  det  datamat,  har  "SOFT"  produceret 
var  jo  trods  alt  naturalie-økono-  en  lille  stak  tips,  der  kan  føre  dig 
mien.  der  dominerede  på  den  tid  -  glat  igennem  de  første  par  opga- 
kanduhurtigtslåengodhandelaf.  ver.  Bare  rolig,  der  er  levnet  plads 
Er  du  flad.  kan  du  altid  prøve  at  til  masser  af  timers  udfordringer, 
hugge.  Men  pas  på:  Hvis  beboeren  Allerførst  er  der  jo  det  fortryllede 
griber  dig  i  det.  vil  du  blive  stillet  krystal.  Det  findes  ved  at  gå  opad 
for  en  dommer.  Og  det  kan  jo  let  og  til  venstre,  hver  gang  du  ikke 
gå  hen  at  blive  en  kedelig  oplevel-  kan  komme  længere  op  (se  også 
se.  kortet)!  Næste  punkt  på  program¬ 

met  handler  om  at  stjæle,  så  man 
Persongalleriet  får  noget  at  bytte  med.  Herefter 

"Firelord"  byder  på  12  forskellige  kan  turen  ganske  passende  gå  til 
"handels'-karakterer  og  fire  andre  troldmanden,  som  vil  have  nogle 
hoved -karakterer.  Og  her  er  det  ret  interessante  informationer, 
virkelig  med  at  kende  sine  pappen-  "Firelord"  byder  også  på  en  del  in- 
heimere.  For  hver  karakter  har  si-  teressante  ting.  Løber  man  ind  i  de 
ne  specielle  træk  -  eller  mulighe-  såkaldte  fireballs.  ryger  der  et  liv. 
der.  når  tingene  ses  fra  Sir  Gala-  Er  det  i  stedet  de  grønne  figurer, 
hearts  synsvinkel.  der  ligner  fortryllede  krystaller  til 

Bønderne  (peasants)  bor  i  små  ar-  forveksling,  bliver  dine  krystaller 


tyvstjålet  (og  det  går  ud  over 
skudkraften). 

For  at  passere  isflammerne  (hvide 
fireballs)  må  man  løbe  lige  på  dem 
og  trække  sig  skyndsomt  tilbage, 
før  de  ændrer  sig  til  de  dødsensfar¬ 
lige  fireballs.  Problemermed  skud- 
kraften  bliver  der  også.  hvis  man 
ikke  bevæger  sig  særdeles  forsig¬ 
tigt  igennem  energy  pools'ne! 
Forhandlerne  af  lægeurter  (herba- 
lists)  bor  i  humletørringshusene 
(oast  houses)  og  sælger  Timesca¬ 
pes.  der  giver  mulighed  for  at  rej¬ 
se.  Eller  rettere  sagt.  at  blive  tele¬ 
porteret  til  et  af  de  ialt  1 4  magiske 
steder.  Hvilket  af  de  magiske  ste¬ 
der.  du  bliver  sendt  frem  til,  er  helt 
op  til  dig  selv.  Problemet  er  bare. 


at  du  skal  angive  det  i  en  koder, 
som  du  ikke  kender  på  forhånd. 
Sluttelig  viljeg  da  lige  fortælle  dig. 
at  der  er  fire  karakterer  i  spillet, 
som  giver  informationer  om  hvert 
af  de  fire  tryllemidler  -  hvem.  der 
har  dem,  og  hvordan  de  kan  vin¬ 
des.  Når  først  du  er  i  besiddelse  af 
alle  fire  tryllemidler,  må  du  bringe 
dem  til  den  onde  dronning,  mod¬ 
tage  ildstenen  og  returnere  den  til 
dragen. 

Karaktererne 

"Firelord"  findes  til  Commodore. 
Spectrum  og  Amstrad.  Spectrum- 
versionen  var  den.  vi  først  så  -  og 
den,  vi  blev  mest  imponerede  over 
umiddelbart.  Men  hverken  Com¬ 
modore-  eller  Amstrad-ejere  har 
spor  grund  til  at  surmule. 

Hewson  har  heller  ikke  nogen 
grund  til  at  surmule. 

"Firelord"  er  omend  endnu  bedre 
end  de  Ultimate-spil.  offentlighe¬ 
den  er  blevet  præsenteret  for  til 
dato. 

Grafikken  i  "Firelord"  kan  på  ingen 
måde  tænkes  bedre.  Der  er  masser 
af  kulør  på  omgivelserne,  og  co- 
lourclash'ne  er  effektivt  udryddet 
på  action-display'et  med  gennem¬ 
tænkte  sprites  (såvel  proportio¬ 
ner  som  farver). 

Lyden  er  bare  helt  i  øjet. 
Handlingen  er  der  heller  ikke  no¬ 
get  i  vejen  med,  medmindre  man 
er  den  lykkelige  ejer  af  Ultimates 
samlede  "værker".  Så  kan  den 
godt  virke  lidt  fortærsket.  Selvføl¬ 
gelig  er  handelsscenen  nytænk¬ 
ning  i  arcade  adventure-henseen- 
de.  men  det  er  konceptet  til  gen¬ 
gæld  ikke. 

Jeg  spekulerer  stadigvæk  som  en 
gal,  når  nogen  spørger  mig.  hvor¬ 
dan  Stephen  har  præsteret  at 
presse  så  meget  grafik,  lyd  og 
handling  ind  i  en  almindelig  hjem¬ 
mecomputer.  Men  det  kunne  jeg 
ganske  rimeligt  spørge  ham  om 
næste  gang... 

Morten  Strunge  Nielsen 
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for  de  magiske  steder.  Fænglende  1 1 
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Spillemaskiner, 


Fremtidens  legetøj  er  en  elektron ikklods  på 
størrelse  med  en  skotøjsæske.  Uden  tastatur 
og  uden  indbygget  sprog  formår  den  at  brin¬ 
ge  arcade-hallemes  gigant-grafik  lige  hjem  i 
stuen! 


TV-spil,  det  er  da  YT.  Sådan  tæn¬ 
ker  de  fleste,  men  er  det  nu  allige¬ 
vel  også  helttilfældet?Spørgerdu 
hos  Atari.  Sega  og  Nintendo,  sva¬ 
rer  de  samstemmende  'Nej',  og 
fortæller,  at  anden-generations 
TV-spillene  er  ved  at  være  klar  til 
lancering.  Det  er  regulære  "spille¬ 
dåser",  som  kobles  på  et  alminde¬ 
ligt  hjemme-TV  og  kun  har  et 
eneste  formål:  Du  kan  spille  på 
deml 

De  tre  data-/spillegiganter  er  i 
fuld  gang  med  endnu  en  styrke¬ 
prøve.  Prøven  om.  hvem  der  kan 
tjene  mest  på  spillehardware  i 
hjemmesegmentet.  Og  som 
nævnt  har  både  Atari ,  Nintendo  og 
Sega  givet  hver  deres  bud  på.  hvor¬ 
dan  en  grillbar-maskine  til  stue- 
brug  skal  se  ud.  Ingen  af  mærkerne 
kan  køre  den  andens  spil,  men  alli¬ 
gevel  forudserde  alle  tre,  at  mar¬ 
kedet  om  mindre  end  et  år  vil  være 
gigantisk  for  maskinerne,  der  ikke 
er  computere,  men  altså  kun  kan 
spille. 

I  dette  nummer  ser  vi  nærmere  på 
Nintendoen,  der  ligesom  Sega  er 
japansk.  Næste  nummer  følger  så 
op  med  en  tilbundstest  af  Segas 
sag,  og  herefterfølger  spillemaski¬ 
ne  nummer  tre  -  en  grafikklods  af 
fonmat  fra  Atari. 

Selv  om  Ataris  system  har  været  i 
butikkerne  ovre  på  den  anden  side 
af  atlanten  i  nogle  måneder,  bliver 
den  i  Europe  først  lanceret  til  for¬ 
året. 

Sega 

Sega  er  ude  på  nogle  af  de  euro¬ 
pæiske  markeder  med  deres  Mas¬ 
ter-system,  der  er  en  sand  fryd  for 
anmelderører  (for  slet  ikke  at  tale 
om  for  forbruger-tegnebøger!). 
Spillet  kommer  efter  alt  at  døm¬ 
me  ikke  til  at  koste  mere  end  en  lil¬ 
le  "tudse".  Og  det  ikke  småting. 


man  får  for  de  penge. 

1 28  K  Ram,  1 28K  Rom  og  en  op¬ 
løsning  på  256  gange  192  punk¬ 
ter.  Øv,  det  er  ikke  flottere  end 
min  gamle  Spectrum,  vil  de  fleste 
nok  tænke... 

Men  det  er  ikke  rigtigt.  Hvert 
punkt  kan  vælges  af  64  forskellige 
farver  og  der  er  mu  lighed  for  at  ha¬ 
ve  helt  op  til  256  sprites.  For  ikke 
at  glemme,  at  indstiksmoduleme. 
hvor  spillene  ligger,  er  på  enten 
256  K  bytes  (ligesom  en  MSX’er) 
eller  1  Mega  bytel! 

Processoren  er  på  8  bits  og  såvidt 
vides  udviklet  af  Segas  egne  rese¬ 
arch-folk. 

Der  er  utroligt  mange  spil  på  vej  på 
det  såkaldte  Astron  Card  (256 
Kbytes).  Blandt  andet  Iransbot,  et 
rum-shoot  'em  up,  My  Hero,  et  ka¬ 
rate-game  og  F-16  Fighting  Fal- 
con,  der  er  en  fly/kamp-simula¬ 
tion. 

Af  de  mere  interessante  Mega-car- 
tridges  (1  Megabyte),  skulle  der 
forhåbentlig  være  seks  ude  på 
markedet,  når  vi  modtager  maski¬ 
nen. 

Black  Belt.  hvor  du  spiller  med 
som  en  karatehelt,  der  skal  pløje 
sig  igennem  uanede  fjendtilige 
tropper,  for  at  genoprette  ver¬ 
densordenen. 

Star  Wrestling  med  30  komplette 
runder,  før  du  har  en  chance  for  at 
vinde  mesterskabet. 
Hang-On/Safari  Hunt  følger  med 
til  maskinen.  Hang-On  erettredi- 
mensionelt  motorcykelløb  og  i  Sa¬ 
fari  Hunt,  befinder  du  dig  i  en  jun¬ 
gle,  der  byder  på  mange  ubehageli¬ 
ge  overraskelser. 

I  Fantasy  Zone  skal  du  samle  et 
skib  og  prøve  at  nå  Fantasy  Zone. 
World  Grand  Prix  er  et  bilrace. 
hvor  du  selv  skal  designe  banen, 
køre  på  den  og  bruge  præmiepen¬ 
gene  til  bil-reparationerne. 


Choplifter  er  et  spil,  du  burde  ken¬ 
de... 

Atari 

Den  gamle  spillemaskinekending. 
Atari,  er  som  sagt  klar  på  banen 
igen.  7800  Games  Console  har 
været  ude  på  det  amerikanske 
marked  i  nogen  tid,  uden  særlig 
succes. 

Nu  skulle  der  imidlertid  være  en 
chance. 

Nyudviklingen  har  en  kapacitet 
omkring  de  100  sprites  og  skulle 
være  i  besiddelse  af  store  cartrid- 
ge-muligheder. 

Epyx  har  Summer  Games,  Winter 
Games  og  Impossible  Mission  på 
Atari-programmet. 

Fra  Broderbund  hører  man  igen 
titlen  Choplifter  og  Karateka. 
Electronic  Arts  kommer  med  One- 
on-One  og  Basketball. 

Når  det  er  en  Atari-games  machi- 
ne,  understøttes  den  naturligvis 
også  med  Atari-software.  Her  kan 
man  jo  blandt  andet  nævne  Pole 
Position  II,  Joust,  Robotron  ogXe- 
vious... 

Hvad  "store"  cartridgemuligheder 
betyder,  endsige  hvilke  rådata, 
Atari'en  byder  på,  har  vi  desværre 
ikke  nået  at  få  klarlagt.  Men  bare 
rolig,  we'll  be  there. 

Europe  target-date,  hedder  som 
sagt  spring  '87. 

Testmaskinen 

Men  lad  det  nu  være  nok  om  de  an¬ 
dre,  for  denne  gang. 

En  ting  er.  hvad  vi  får,  og  en  helt 
anden,  hvad  vi  har! 

Og  det  vi  har,  hedder  jo  Nintendo 
Entertainment  System. 

Sagerne  ser  endda  helt  rimelige 
ud. 

Der  loves  52  farver  og  en  opløs¬ 
ning  på  256  gange  240  punkter. 
Og  både  hjernen  (CPU'en)  og  far- 
ve/lyd-chips'ne  er  tilsyneladende 
såkaldte  LSI-kredse. 

LSI  står  for  Large-Scale  Integrated 
Circuits,  hvilket  på  jævnt  dansk 
betyder,  at  kredsen  bliver  desig¬ 
net  af  Nintendo  selv.  i  stor  størrel¬ 
se  (som  oftest  i  form  af  en  sam¬ 
menbygning  af  ICs),  for  senere  at 
blive  formindsket  af  firmaet,  der 
producerer  chips'ne. 

Chips'ne  er  blev  udviklet  i  samar¬ 
bejde  med  Ricoh,  dersom  bekendt 
producerer  kontormateriale.  I  ste¬ 


det  for  at  bruge  de  rå  computer¬ 
kræfter  til  tekstbehandling,  blev 
de  overført  til  farver  og  lyd. 

Men  selv  om  systemet  ikke  er  lige 
så  vildt  dimensioneret,  som  Sega's 
har  det  en  del  fordele. 

For  det  første  er  det  her  n  u  og  ikke 
først  i  morgen.  Men  endnu  vigtige¬ 
re,  derfindes  mange  spil  og  en  stor 
brugerskare  4-  et  stort  firmas  bac¬ 
kup. 

Indtil  videre  står  9  millioner  Nin- 
tendos  rundt  omkring  i  Japan.  For 
at  det  ikke  skal  være  løgn.  står  der 
en  Nintendo  i  mere  end  hver  fjerde 
families  hjem... 

Så  der  skulle  vist  ikke  være  noget 
med,  at  Nintendo-maskinen  hur¬ 
tigt  vil  uddø. 

Firmaet  er  i  hvert  fald  heller  ikke 
ved  at  dø.  Nintendo  var  sidste  års 
hurtigst  voksende  japanske  virk¬ 
somhed.  med  et  omsætnings- 
spring  fra  63  billioner  yen  til  118 
billioner  -  altså  tæt  ved  en  fordo¬ 
bling. 

Især  Atari  skal  passe  godt  på  jap- 
seme  i  87.  På  deres  hjemmemar¬ 
ked  -  USA  -  regner  analytikerne 
med.  at  Nintendos  reklamebudget 
ender  omkring  de  16  millioner 
dollars,  eller  næsten  5  gange  så 
meget  som  Atari. 

Stop  modulet  i,  og  vi  kører... 

Lyder  det  som  om,  at  Nintendo 
har  check  på  at  producere  og  di¬ 
stribuere  spillemaskiner,  skal  du 
bare  høre  her. 

Efter  at  have  været  på  verdens- 
toppen  med  Donkey  Kong  og  alle 
de  andre  spillemaskiner,  og  senere 
med  lommespillene,  kender  Nin¬ 
tendo  alt  for  meget  til  branchen. 
Nintendo  holdt  andre  softwarefir¬ 
maer.  der  ønskede  at  lave  games 
til  deres  maskine  i  ekstrem  kort 
snor. 

Så  kort.  at  Nintendo  skulle  god¬ 
kende  ethvert  spil  til  deres  maski¬ 
ne.  Fejlen  ved  de  andre  landes  pro¬ 
dukter  er  nemlig,  at  alle  og  enhver 
kan  score  en  klatskilling  på  at  lave 
et  nyt  spil.  Et  spil,  der  kan  være 
godt  -  men  også,  som  frygtet,  dår¬ 
ligt. 

Vi  fik  leveret  seks  spil  med  til  Nin- 
tendo'en.  og  lad  os  sige  det  med 
det  samme:  Der  var  INGEN,  der 
faldt  igennem. 

Pinball  var  ganske  flot  og  langt 
skæggere  end  vi  havde  forventet. 
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Ingen  tvivl  om  den  sag: 
Nintendo  har  gjort  noget 
ud  af  designet  på  den  nye 
spilledåse  til  husbehov. 

7 


Næsten  skæggere  end  i  spillehal- 
leme.  hvis  man  er  et  parstykkertil 
at  skabe  den  rette  stemning. 
Popeye  er  mod  forventning,  knapt 
så  morsomt,  men  ganske  rimeligt. 
Ice  Climber.  Mario  Brothers  og  Ex- 
cite  Bike.  er  lige  sagen,  hvis  man  er 
mere  end  en  spiller.  Her  kan  man 
nemlig  både  arbejde  sammen  og 
modarbejde  hinanden.  Og  hånden 
på  hjertet,  er  der  noget  skæggere 
end  at  skubbe  din  kammerat  ind  i 
et  uhyre? 

Det  sidste.  Tennis,  er  sandt  at  sige 
bare  i  en  klasse  for  sig  selv. 
Eneste  ting.  der  mangler,  er  ud 
over  en  'to  spillere,  mod  hinan¬ 
den'  er  John  McEnroe-stilen.  Der 
er  ingen  talebobler  eller  mulighe¬ 
der  for  at  ramme  eller  slå  domme¬ 
ren. 

Virkelig  lækkert  touch,  med  man¬ 
den,  der  står  og  vugger  let  ved  ser¬ 
ven  på  den  helt  rigtige  måde.  Bold¬ 
ens  og  mændenes  perfekte  stør¬ 
relser.  fart,  retning  og  ikke  mindst 
tredimensionelle  animering. 
Publikummet  er  dog  nok  lige  lov¬ 
ligt  dødt  til  min  smag.  -  Men  hvad. 
når  man  har  lyst  (og  gjorde)  til  at 
spille  tennis  hele  natten,  kan  der 
vel  ikke  være  noget  i  vejen  med  til¬ 
trækningen. 

Tennis  til  Nintendo  er  ganske  en¬ 
kelt  den  bedste,  vi  har  set  til  nogen 
maskine.  Så  ingen  tvivl  om  den 
sag:  Der  burde  være  et  marked  for 
de  prisbillige  maskiner,  der  dog 
kun  kan  spille.  Men  til  gengæld 
kan  gøre  det  godt... 

Morten  Strunge  Nielsen 

NINTENDO  I  DANMARK 
I  Danmark  repræsenteres  Nin¬ 
tendo  af  firmaet  Electronic  Fun  i 
Nordjylland.  Hvor  maskinerne  i 
de  andre  europæiske  lande  vil 
blive  solgt  for  omkring  1000 
kroner  inkl.  nogle  spil,  påtænker 
Electronic  Fun  istedet  at  leje 
dem  ud  på  samme  måde  som 
movieboxe  og  videofilm.  Udlej¬ 
ningen  skal  foregå  gennem  din 
lokale  Shell-  eller  Esso-tank,  og 
så  vidt  vides  har  den  sjællandske 
dagligvarekæde  Irma  også  været 
inde  i  forhandlingerne  om  evt. 
udlejning  af  sættet. 

Priserne  for  leje  af  en  Nintendo- 
console  og  tilhørende  spil  vil  lig¬ 
ge  en  smule  under  Movieboxe  og 
videofilm. 
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Bjørn  Christ  har  grebet  maskingeværet  og  leger  "Soldier  One"  i  to  nye 
svensk-producerede  64'er  spil.  j  **»•— *| 
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Pæresvensk.  Så  kort  kan  bet¬ 
egnelsen  hæftes  på  Greve  Gra¬ 
phics.  der  ikke  desto  mindre  har 
produceret  et  par  games  i  bed¬ 
ste  amerikanske  ’Beachhead"- 
stil.  Distributøren  ligger  i  Mal¬ 
mø.  Danmarks  anden  hoved¬ 
stad.  og  lyder  navnet  American 
Action  AB.  Mere  svensk  kan  det 
vel  næppe  blive. 

"SOFT"  har  set  på  de  nye  volde¬ 
spil.  Kan  de  stå  mål  med  joy- 
stickhærg  fra  England  og  USA  el¬ 
ler  burde  de  kære  svenskere  hol¬ 
de  sig  til  det,  de  kan  finde  ud  af  - 
mellanøllet?  Bjørn  Christ  repor¬ 
terer  fra  frontlinien... 

Første  lancering 
hedder  Soldier  One 
In  das  erste  game.  kaldet  "Sol¬ 
dier  One",  er  du  den  sejeste  mari¬ 
nesoldat  i  hele  den  amerikanske 
hær. 

Uheldigvis  er  du  også  den  enes¬ 
te.  som  ikke  er  optaget  i  Mellem¬ 
østen.  så  da  Pentagon  pludselig 
opsnapper  en  meddelelse  om  at 
diktatoren  på  en  lille  isoleret 
ø-gruppe  planlægger  at  starte 
tredie  verdenskrig,  drejes  alles 
blikke  mod  dig.  Jeg  går  ud  fra.  at 
du  prøver  at  smutte  fra  jobbet  - 
men  nej  Brian,  du  hænger  på 
den. 

Der  er  ingen  vej  udenom,  i  kamp 
må  "allthe  presidents  men"  d.v.s 
dig.  Og  kampen  foregår  på  intet 
mindre  end  syv  skærme,  hver 
med  nye  forhindringer  og  opga¬ 
ver  (så  er  det  nu.  du  skal  sige 
"Beachhead  III"). 

Lad  mig  bare  røbe.  at  der  i  dette 


Bang-bang  og  pow-pow  er  ingredienserne  i 
de  første  to  spil  fra  Greve  Graphics  AB.  Et 
svensk  games-firma ;  der  med  "Soldier  One" 
og  "Captured"  forsøger  at  slå  englænderne 
og  amerikanerne  i  "Beachlead" -genren  til 


spil  ikke  er  brug  for  megen  bra- 
in,  men  at  lidt  pinde-ekvilibris¬ 
me  er  på  sin  plads.  Så  istedet  for 
at  fordybe  os  i  spillets  fortolk¬ 
ningsmåder.  fallossymboler  og 
ligheder  med  Karen  Blixens  bø¬ 
ger,  synes  jeg.  vi  skal  se  at  kom¬ 
me  afsted  til  den  ø. 

Før  selve  angrebet 
Du  blev  vist  lidt  for  ivrig.  Rambo. 
Hvad  med  lidt  udstyr  før,  vi  stik¬ 
ker  snabelen  ind  i  hvepsereden? 
Ok.  godt. 

Hmm,  hmmm.  Så  er  den  i  vinkel: 
Vi  medbringer  en  destroyer,  et 
landingsfartøj  og  en  bunke 
maskingeværer.  Ned  i  sækken 
med  møjet  og  off  we  go.  Jeg  fik¬ 
ser  lige  et  "instrumentbræt".  der 
kan  holde  check  på  ammunition, 
energi  og  tid.  Ammo:  22  skud. 
Energi:  i  det  grønne  felt. 

Så  er  vi  klar  til  en  omgang  sea- 
battle,  godt  gammeldags  søslag. 

Søslag  a  la  Storebælt 
Ahhh,  frisk  vind.  måger  der  skri¬ 
ger  og  masser  af  beskøjter  i  las¬ 
ten.  Et  hurtigt  øjekast  i  Zeiss- 
kikkerten  indikerer  dog.  at  alt 
ikke  er  så  lysegrønt,  som  det 
kunne  være.  De  feje  svin  har  om¬ 
gået  mig  og  kommer  nu  tøffen- 
de  bagfra.  Uheldigvis  for  dem. 
ved  de  ikke.  atjeg  i  sin  tid  var  den 
bedste  i  folkeskolen  til  grå¬ 
spurveskydning  med  200  mm. 
kanon  og  panserbrydende  gra¬ 
nater. 

Så  inden  de  er  kommet  op  på  si¬ 
den  afos.  plukker  jeg  den  første: 


Ellers  et  flot  skib.  Nu  kommer  de 
skiftevis  fra  højre  og  venstre,  og 
jeg  giver  dem  små  hulier  i  vand¬ 
linjen  (diameter  1.5  meter).  In¬ 
gen  ben  i  det  og  nu  nærmer  jeg 
mig  øen  (og  anden  skærm). 

I  internationalt  farvand 
(bare  uden  tax-free  shop) 
Krudtslammet  ligger  klistret 
fast  til  alt,  og  røgen  tvinger  øjne¬ 
ne  til  konstant  at  blinke.  Slaget 
er  i  fuld  gang,  tre  fartøjer  ligger  2 
sømil  væk  og  spærrer  for  videre 
avancering.  Men  med  3  velrette¬ 
de  skud.  pryder  tre  nye  gejsere  af 
kogende  vand  snart  den  blanke 
vandoverflade.  Let's  continue... 
eneste  problem  er.  atjeg  er  nede 
på  Ammo:  14  skud. 

Øen  fylder  horisonten 
Wauw,  nu  er  her  varmt.  Jeg  fik  li¬ 
ge  en  kanonkugle  i  øjet.  og  ener¬ 
gien  styrtdykkede  ned  i  det  gule 
område,  yearghh!  Må  passe  be¬ 
dre  på.  men  med  to  krydsere  og 
tre  kanoner  inde  på  øen,  tjahh 
sååe.  Det  ser  ud  til  at  fjenden 
rammer  temmelig  godt.  hvis  du 
nogensinde  selv  bliver  tvunget 
afsted  på  denne  mission,  så  pas 
på  her...energien  rivez  væk!  Well. 
well  jeg  knaldede  dem  og  fort¬ 
sætter.  Roger  and  over. 

Uden  for  øen 

Ankeret  er  droppet,  og  øen  ser 
fredelig  ud,  når  man  ser  bort  fra 
de  to  kanonstillinger,  der  dog 
ser  ud  til  at  være  forladte.  Jeg 


snupper  landingsfartøjet  og  et 
MP43  maskingevær  og  smutter 
ind  til  bageren  efter  brød.  BAA- 
ROUUMM.  Der  er  i  hvert  fald 
varmt  som  i  en  ovn  her,  de  to 
æreløse  slyngler,  som  passer  de 
lokale  kanontårnene  er  vist 
kommet  hjem.  Og  deres  ynd- 
lings-hobby  er  nedskydning  af 
forsvarsløse  marinesoldater. 
Jeg  zigger  og  zagger.  og  efter 
hvad  jeg  vil  kalde  en  småheldig 
tur.  lander  jeg  på  øen.  CHAAAR- 
GE! 

Strandløve.  men  hvor 
er  nymferne  de  fagre? 
Stranden  er  pebret  med  tønder, 
trædækninger  og  huller.  Og  alle 
objekterne  skjuler  bunkevis  af 
Lucky  Luke  s.  De  er  ret  hurtige. 
Men  OK,  langsomt  får  jeg  ryddet 


op.  og  efter  3  minutter  kan  jeg 
glide  igennem  blodet  og  hjerne¬ 
massen.  helt  op  til.  suk.  en  kløft 
spækket  med  sindssyge  granat¬ 
kastere. 

Jeg  kommer  til  at  tænke  på.  at 
det  egentligt  er  oversmart,  at 
mit  maskingevær  kan  bruge  de 
samme  kugler  som  kanonen  på 
destroyeren.  DET  har  jeg  sgu  al¬ 
drig  set  før,  teknologien  længe 
leve.  Uheldigvis  medfører  det 
også.  atjeg  ikke  får  ny  ammuni¬ 
tion,  men  nu  er  nede  på  6  skud. 


Problemer 

Granaterne  flyver  mig  om  ørene, 
jeg  sparer  som  en  sindssyg  på 
ammunitionen,  og  efter  at  have 
inkasseret  adskillige  granat¬ 
splinter  i  kadaveret,  får  jeg  bøf- 
fet  den  sidste  granatslynger... 
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Elitesoldat  som 
kanonføde  ☆  ☆☆ 


Sikken  en 
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Hvad  med  en  IH|e  håndgranat 


til  frokost? 


Min  energi  er  nede  på  rød  (bun¬ 
den  af  rød),  ammunitionen  står 
på  zero,  jeg  ser  ud  som  en  goner. 
Men  med  opbydelsen  af  mine 
sidste  kræfter,  kigger  jeg  op 
over  bakken  og  ser  - 

Fortet 

Spækket  med  slyngler  og  våben, 
og  de  har  set  mig.  Nu  kommer  de 
løbende,  en  af  dem  hæver  en  køl¬ 
le  parat  til  slag... 

Gunkii 

Fanget 

De  par  dage,  jeg  tilbragte  i  drøm¬ 
meland,  har  jeg  brugt  til  at  købe 
fortsættelsen  til  "Soldier  One", 
kaldet  "Captured".  Dette  spil 
kan  spilles  alene,  men  kan  også 
virke  som  en  efterfølger  til  det 
første.  De  to  spil  er  ellers  ikke 
ens,  ikke  det  mindste.  Hvor  "Sol¬ 
dier  One”  minder  om  Beachhead 
I,  så  ligger  "Captured"  nærmere 
op  af  spil  som  "Manic  Miner”. 
"Dynamite  Dan"  og  de  andre 
platformspil.  Anyhow,  vi  fort¬ 
sætter. 

Da  jeg  vågner,  dunker  hovedet  af 
h..  til.  Følelsen  minder  en  del  om 
mine  lørdag  morgener. 

Men,  alt  får  en  ende.  og  da  jeg  en¬ 
delig  får  rejst  mig  op.  opdager 
jeg,  at  jeg  befinder  mig  inde  i  for¬ 
tet.  Nogen  har  biffet  mit  maskin¬ 
gevær,  men  vedkommende  har 
til  gengæld  lagt  et  laservåben  og 
en  lille  seddel.  På  seddelen  står: 
"Find  koden  til  friheden,  men 
pas  på  monstrene".  Sådan! 

Døden  i  mekanikjunglen 
Flink  fyr,  ham  der  har  hjulpet 
mig.  Jeg  må  hellere  se  at  komme 
ud,  inden  han  skifter  mening. 
Jeg  opdager  hurtigt,  at  søvnen 
må  have  styrket  mig.  Jeg  kan 
hoppe  utroligt  langt,  faktisk  he¬ 
le  skærmens  bredde,  når  der  ik¬ 
ke  er  nogen  forhindringer.  Der¬ 
imod  kan  jeg  ikke  bevæge  mit 
våben  på  samme  måde  som  i 
"Soldier  One".  Det  er  der  nu  hel¬ 
ler  ikke  brug  for,  da  mit  våben 
bare  skal  fyres  af  opad  -  så  zap¬ 
pes  alt  fjendtligt  på  hele  skær¬ 
men.  R^t  smart  og  let  at  lære,  sy¬ 
nes  jeg. 

Jeg  er  omkring  halvanden  meter 
høj  og  ser  rimeligt  godt  ud  nu... 


Afsted  på  eventyr,  overalt  er  der 
robotter,  helikoptere,  dimser  og 
dråber,  der  gør  livet  surt  for  mig. 
Heldigvis  bevæger  de  sig  bare 
frem  og  tilbage,  frem  og  tilbage, 
osv.  De  mangler  tilsyneladende 
lidt  grød  under  panseret. 

Broer,  gange,  tunneler  og  meget 
andet  er  at  finde  i  fortet.  Det  er 
enormt,  og  der  er  også  en  stor 
maskine  igang  i  det.  Overalt  går 
stempler  op  og  ned.  oliedråber 
pibler  ned  over  det  hele  og  det 
hele  skal  bare  undgås  -  for  en¬ 
hver  pris.  Efterhånden  opbruger 
jeg  min  laser,  men  en  gang  imel¬ 
lem  finder  jeg  nye  ladninger.  Det 
hele  går  godt,  indtil  jeg  bliver 
bange  og  begynder  at  gå  tilbage 
til  startpunktet. 

En  mærkelig  kasse  har  placeret 
sig  midt  i  rummet  bag  mig,  og  da 
jeg  snitter  den  med  mitjakkeær- 
me,  sker  der  noget  underligt. 
Jeg  befinder  mig  i  et  kryds  mel¬ 
lem  to  korridorer.  Fra  alle  fire  si¬ 
der  stormer  nogle  virkelig  slem¬ 
me  baddies  hen  mod  mig.  og  jeg 
må  rotere  hurtigere  og  hurtige¬ 
re  for  at  afværge  dem,  der  kom¬ 
mer  fra  alle  siderne,  hurtigere, 
hurtigere  og  nu  -  dør  jeg... 


Kvaliteten  halter... 

Hvad  svenskerne  kan  i  action, 
mangler  de  i  finish.  Både  i  "Cap¬ 
tured”  og  "Soldier  One"  er  grafik 
og  lyd  langfra  på  højde  med  de 
engelske  og  amerikanske  kvali¬ 
tetsspil. 

Heller  ikke  handlingen  er  syn¬ 


derlig  original.  Begge  spil  er  ef¬ 
terligninger  af  allerede  kendte 
spil,  ogjeg  havde  indtrykket  af  at 
have  set  dem  før  masser  af  gan¬ 
ge. 

Handlingen  i  dem  er  efterhånden 
slidt,  men  spillene  er  ikke  dårligt 
lavet.  Snarere  middelmådigt,  og 
om  begge  spil  må  siges  at  de  ik¬ 
ke  lever  op  til  det,  svenskerne  vil 
gøre  dem  til.  Dette  skyldes,  at 
"Soldier  One"  er  for  svært-kede- 
ligt  og  "Captured"  lidt  for  let. 
Spillene  ligger  på  knap  200  kro¬ 
ner  og  det  må  siges  at  være  i 
overkanten. 

Men  OK.  noget  underholdnings¬ 
værdi  er  der  i  dem,  og  visse  af  mi¬ 
ne  spillevenner  var  helt  pjattede 
med  spillene.  Ak,  den  ungdom... 

Bjørn  Christ 

Soldier  One: 


Grafik  7 

Lyd  6 

Action  9 

Fængslende  7 

Pris/kvalitet  7 

Captured: 

Grafik  8-9 

Lyd  6 

Action  8 

Fængslende  8 

Pris/kvalitet  8 
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"Nudeor  Embargo "  er  fra  Euro  Gold's  starli- 
ne.  Det  er  alletiders  spacespil! 


Vi  har  set  mange  former  for  ener¬ 
gikriser.  I  det  21.  århundrede  er 
det  dog  en  anden  form.  end  den  vi 
er  vant  til.  Nu  er  uran  nemlig  ble¬ 
vet  et  vigtigt  drivmiddel,  og  vi  bru¬ 
ger  uanede  mængder  af  det.  Det 
resulterer  da  også  i.  at  vi  en  dag 
har  brugt  det  hele  op.  Vi  sender  pa¬ 
truljer  ud  for  at  finde  planeter  med 
store  uranforekomster,  og  ramler 
da  også  ind  i  planeten  Saturn.  Den 
er  beboet  (det  vidste  I  ikke,  hva'?) 
af  et  ganske  venligt  folk.  Vi  indgår 
en  handelsaftale  med  folkets  her¬ 
sker  Rayol  om  at  vi  får  uran  mod 
high-tech-know-how.  Det  går 
godt  de  første  400  år.  indtil  Rayol 
IV  kommer  til  magten.  Han  er 
kendt  som  Rayol  den  Perverse,  og 
han  ønsker  at  lave  en  zoologisk  ha¬ 
ve  med  udsøgte  eksemplarer  af 
menneskeracen.  Det  har  vi  imid¬ 
lertid  ikke  så  stor  interesse  i.  så 
der  opstår  uro  i  det  tidligere  så 
fast  etablerede  samarbejde.  Rayol 
starter  et  udførselsforbud  af  uran 
fra  Saturn.  Vi  skal  imidlertid  have 
fat  i  uranen,  så  det  bliver  bestemt 
at  Basens  Es  (dig)  skal  på  en  spe¬ 
ciel  mission  for  at  hente  uran  til 
jorden. 
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ke  og  være  hurtig  • 

på  skydeknappen 
i  "Nuclear  Embar-  * 

yu 

Spillet  er  delt  op  i  fire  sekvenser.  Vi 
starter  helt  ude  i  rummet,  hvor  du 

bliver  præsenteret  for  et  stjerne-  - 

kort,  der  er  10x10  felter.  Rundt 
omkring  i  felterne  er  der  planeter 

og  pulsarer.  (En  pulsar  er  en  stjer-  ^  _  ...0  _ 

ter  at  forsvinde).  Pulsarerne  er  din  .  ■ 

eneste  chance  for  at  opnå  mere  ■ 

under  er  pla- 

kan  med  cursoren  (en  grøn  fir-  *" 


kant)  bevæge  dig  rundt  i  stjerne¬ 
kortet.  og  når  du  har  bestemt  dig 
for  at  lande  på  en  planet,  skal  du 
bare  sætte  cursoren  så  præcist 
som  muligt  på  planeten  og  trykke 
Tire".  Du  skal  dog  lige  vide.  at  der 
er  en  lille  særhed  ved  disse  plane¬ 
ter:  De  er  alle  omgivet  af  et  mag¬ 
netfelt.  Dette  magnetfelt  gør  en 
landsætning  svær  for  dig,  alt  efter 
hvor  høj  spænding,  der  er.  Magne¬ 
tismen  kan  ses  ude  til  højre  på 
stjemekortskænmen.  Det  er  abso¬ 
lut  anbefalelsesværdigt  at  lande 
på  planeter  med  lav  magnetisme 
de  første  par  gange.  På  den  måde 
vil  du  lynhurtigt  blive  bekendt 
med  alle  finesser  ved  landingen. 
Selve  landingen  er  måske  ikke 
det  sværeste.  Det  er  noget  helt  an¬ 
det,  der  volder  problemer,  men 
det  kommer  vi  til.  Når  du  har  plan¬ 
tet  din  cursor  på  en  planet  og  tryk¬ 
ket  'fire",  vil  du  lynhurtigt  bevæge 
dig  over  på  planeten.  Det  eneste, 
du  kan  se.  er  dog  stadig  stjernkor¬ 
tet,  så  derfor  skal  du  trykke  på  F3, 
der  vil  bringe  dig  over  i  anden  del  af 
"Nuclear  Embargo".  Nu  kan  du  se 
planetens  overflade,  hvor  der  ofte 
ligger  nogle  baser.  Antallet  er  for 
det  meste  direkte  proportionale 
med  planetens  magnetisme  og  ba¬ 
serne  er  som  regel  fredelige.  Det  er 
bare  sådan,  at  der  flyver  en  satellit 
rundt  og  gør  baserne  opmærk¬ 
somme  på  din  tilstedeværelse. 
Altså  skyd  satellitten  ned.  Så  vil 
baserne  for  det  meste  lade  dig  væ¬ 
re.  Det  giver  dig  tid  til  at  lokalisere 
det  sted  på  planeten  hvor  den 
største  uranforekomst  er.  Det  kan 
du  se  på  en  måler  nederst  i  venstre 
hjørne.  Når  den  er  i  top,  forekom- 
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meren  hylelyd.  hvilket  betyder,  at  robotten  tilbage  i  rumskibet.  Et 
du  er  lige  over  feltet.  Nu  kommer  tryk  på  F1  bringer  dig  helt  ud  i 
vi  til  tredie  del.  Tryk  på  F5  og  vi  er  stjernekortet  igen.  og  vi  er  klar  til 
på  vej  over  i  transporter-rummet,  næste  planet.  Det  vil  dog  nok  være 
Her  kan  du  ved  et  tryk  på  'fire'  få  en  ide  først  afsøge  planeten,  om 
en  robot  frem  på  materialiserings-  der  skulle  være  andre  depoter.  Du 
porten.  Nu  skal  du  sende  din  robot  forlader  planeten  på  samme  måde 
ned  på  overfladen  af  planeten.  Det  som  du  kom,  og  den  planet,  du 
gøres  ved  brug  af  materialisation,  kom  fra,  skifter  nu  farve  på  stjer- 
Under  hele  processen  skal  du  hol-  nekortetfra  brun  til  hvid.  Brun  be¬ 
de  'fire"  nede.  Her  er  det.  magne-  tyder,  at  den  har  været  besøgt,  og 
tismen  kommer  ind  i  billedet.  At  at  den  ligger  øde.  Du  ødelægger 
du  holder  "firenappen*  ned,  vil  planeten  med  dine  kraftige  moto- 
modvirke  planetens  magnetiske  rer,  når  du  forlader  den.  Det  bety- 
inteferens.  Nederst  til  højre  i  der  altså,  at  du  kun  har  én  chance 
skærmen  er  en  måler,  der  ligner  en  på  hver  planet.  Din  mission  erfuld- 
skydeskive.  Inde  i  skiven  er  en  lille  endt,  når  du  har  1 00.000  enheder 
prik.  Den  prik  skal  du  holde  midt  i  uran  (det  kommertil  attage  nogle 
skiven  under  hele  materialisa-  timer/dage).  Spillet  kan  dog  slut- 
tionsprocessen.  Hvis  den  kommer  te  på  adskillige  andre  måder:  Du 
for  meget  udenfor,  vil  din  sender  kan  have  brugt  din  energi  op,  mi¬ 
blive  overophedet,  og  eksplodere,  stet  alle  dine  robotter  eller  du  har 
Det  resulterer  i,  at  din  robot  øde-  mindre  en  100.000  uranenheder 
lægges.  Du  har  i  alt  ni  robotter  til  på  skibet  efter  besøg  på  alle  plane- 
hele  spllet,  og  der  er  mange  plane-  ter. 

ter.  derskal  besøges.  Derfor  vil  det  Det  var  "Nudear  Embargo".  Et 
nok  være  en  god  ide  at  øve  i  ned-  spil.  der  helt  klart  erfedt  og  under¬ 
sendelsen  på  magnetisk-svage  holdende.  Der  er  god  og  sjov  lyd  i 
planeter.  Nårdu  harfået  sendt  den  det,  og  det  er  ikke  fantasien,  der  er 
ned  på  planeten  er  vi  klar  til  sidste  sparet  på.  God  fornøjelse  med  dit 
fase:  At  samle  uranen  op  fra  for-  eksemplar  af  "Nuclear  Embargo". 


skellige  tønder  rundt  om  på  over-  Henrik  Bang 

fladen.  Der  er  masser  af  vanskelig¬ 
heder,  du  skal  holde  øje  med  på  Grafik  9 

planeten,  men  dem  kommer  vi  ik-  Lyd  9 

ke  nærmere  ind  på  her.  Action  1 0 

Når  du  har  samlet  uranen  op,  og  Fængslende  9 

hartømtalletønder.erdetpåtide  Pris/kvalitet  9 

at  komme  videre.  Med  et  tryk  på 
F7  kan  du  lave  materialisations- 
processen  omvendt,  og  derved  få 


Compute 


Othello 


(J)zL  / 

m  F? 

\t.7;  ri* 


Ikke  Danmarks  første  selvforkla--  /-  i,  \ 
rende  Othello-program  til  Am-  /  |  [ 
strad.  Men  det  bedste!  \) 

Jørgen  Henriksen 


20  CLEAR: DIM  alio, 10) , i 4(8) , j4 (8)  ,c*<9)  ,f (3) 
25  0=4456  'High-Score 
30  GOSUB  3000 


40  MODE  HINK  0,9:INK  1,3:INK  2,0:1NK  3,26 
50  PAPER  2! PEN  O : BORDER  O: CLS: PRINT "  O  T  H  E  L  L 


60  PEN  1 


70  PRINT : PRINT "Othello  spilles  p@  et  S  gange  8  br£ 
80  PRINT“Man  starter  altid  med  Tig.  opstilling: 

90  PEN  3:  PRINT  SPC  ( 1 0 )  i  :  PAPER  0:  PRINT17  i  “  i  :  PEN  2: 


i  .-PAPER  o:  PRINT"  i  “  i  :  PEN  3:  PRIMT"  i  “:  PAPER  2 
100  PEN  1 :  PR  I  NT :  PRINT  “Vi  ski-ftes  til  at  løgge  en  t 
110  PRINT-'NSr  man  har  lagt  en  brik,  -fjernes  alle" 
120  PRIMT“modspi 1  lerens  brikker  mellem  ens  egne" 
130  PRINT" br i kker  og  den  sidst  lagte  brik  !” 

140  PRINT“Man  skal  tage  mindst  en  brik  hver  gang, 'i 
150  PRINT“da  man  ellers  skal  vente  et  trøk  !* 

160  PRINT “ Dette  trøkker  ned  med  10  point." 

170  PRINT"Man  venter  ved  at  løgge  en  brik  p@ 

180  PRINT"Der  gives  points  -fra  O  (ua-fgiort)  til 
190  s2=0 : t r =0 : PRINT : PRINT “ SKAL  JEG  SPILLE  BEDST  M< 
195  y*=INKEY*:IF  y*="“  THEN  195  i 

200  PRINT  v$: IF  UPPER* ( y* ) = " J “  THEN  s2=2:G0T0  220 
210  IF  UPPER* !y$) <>“N"  THEN  50 

220  b=-l:w=l:f  (l)=2:f  (2)=i :  f  ( 3 >  =3 :  -f 2=0 

230  FOR  k=l  TO  8: READ  i4(k):NEXT 
240  FOR  k= 1  TO  8: READ  j4(k):NEXT 
250  FOR  k«l  TO  8: READ  c$(k):NEXT 

260  PRINTIFOR  i  =  l  TO  10:F0R  j=l  TO  10 :  a  (  i ,  j  )  =0 :  NEJ- 
270  a  ( 5 . 5 ) =n : a  <  6 , 6 ) =w : a ( 5 , 6 ) =b : a ( 6 , 5 ) =b : c  I =2 : h 1 =2 : 
280  PRINT “Vil  du  have  Sort  eller  Hvid  (S/H)  ?  “i 
285  y*=INKEY<«:  IF  y*=  “  “  THEN  285 

290  PRINT  y$: PRINT: IF  UPPER* ( y* 1 = "H “  THEN  c9=b:h=y 
300  IF  UPPERS(yS) ="S“  THEN  c9=w: h=b : GOTO  310 
305  GOTO  280 

310  PRINT  "Vil  du  trøkke  -først  (J/N)  ?  “i 
313  yS=INKEY*: IF  y$="“  THEM  313 


32  -  SOFT  1/87 


:FOR  i  =  l  TO  8:  IF  a(i+l,j+l)<>0  THEN  450 

-  'i=o  - 


315  PRINT  y*:IF  UPPER* ( y*) < > • J “  AND  UPPER* t y* > < > “N“  THEN  310 
320  GOSUB  1500: IF  UPPER*  (y$) ="N“  THEM  350  ELSE  540 
330  IF  f  2=0  THEN  350 
340  y*= INKEY* : I F  y*=“"  THEN  340 
350  Dl  =  -J : i  3=0: i  3=0: tl=c9: t2=h 
360  FOR  i = 1  TO  8: FOR  j  =  l  TO  8:IF 
370  GOSUB  1200: IF  + 1 =0  THEN  450 
380  u=-l: GOSUB  1300: IF  sl=0  THEN  450 
390  IF  ( i -1 ) * ( i -8) =0  THEN  sl=sl+s2 
400  IF  <  i  -1 )  #■(  j  -8)  =0  THEN  sl=sl+s2 
410  IF  sl<bl  THEN  450 
420  IF  si >bl  THEN  440 
430  r=RND(l):IF  r>0.5  THEN  450 
440  bl  =  5l: i 3=i : j  3=j 
450  NEXT  j ,i 
460  IF  bl >0  THEN  490 

470  LOCATE  1 , 1 5: PRINT  *  Jeg  mS  st@  et  trøk  over  ! “ : SOUND  1 , 100 , 50 : tr=tr-l : IF  z=l  T 
HEN  790 

480  z=l : GOTO  540 

490  Z=0:L0CATE  20, 14:PRINT"Mit  trøk  :  “ c* ( j 3) J CHR* < i  3+48) : i  =  i 3: j = j 3: u=l : GOSUB  13 
00 

500  cl=cl+sl  +  l :  hl=hl-sl :  nl=nl  +  l 

510  LOCATE  1 , 15: PRINT” Jeg  tog“sl"aT  dine  brikker.  “: SOUND  1,300:60SUB 

520  IF  hl=0  THEN  790 
530  IF  n 1=64  THEN  790 
540  tl=h:t2=c9 

550  LOCATE  1, 14: PRINT”Di t  trøk  ? 

555  ql*=INKEY*: IF  ql*=““  THEN  555  ELSE  LOCATE  12, 14: PRINT  ql* 

560  q2*=INKEY$: IF  q2*=““  THEN  560 

565  IF  q2*=CHR*(127)  THEN  550  ELSE  LOCATE  13,14:PRINT  q2* 

570  q*=INKEY*:IF  □*=“*  THEN  570 

575  TF  q*=CHR*<127)  THEN  LOCATE  13,14:PRINT“  ” : GOTO  560 

580  zl=ASC (UPPER*(ql*) ) : z2=ASC (q2*i : IF  zl=65  AND  z2=48  THEN  630 

590  IF  z 1 >64  AND  zl<73  AND  z2>48  AND  z2<57  THEN  610 

l°<15b?40^GOT615ioRINT"FORKERT  ”  SOUND  1,1 00: SOUND 

6lo  i=z2-48:y*=CHR*(zl) : IF  i<0  OR  i >8  THEN  600 

620  IF  i  OO  THEN  670 

630  LOCATE  1 , 15: PRINT “ DENTER  DU  ??? 

635  y*=INKEY*:IF  y*=““  THEN  635 

640  LOCATE  15 , 15: PRINT  y*:IF  UPPER* < yS) = “N“  THEN  550 
645  IF  UPPER*(y$)  O'J”  THEN  630 
650  tr=tr+ 1 : IF  z=l  THEN  790 
660  z=l:GOTO  330 

670  LOCATE  15,1:PRINT  SPACE* ( 40) : j =1 

680  WHILE  c* ( j ) < >y*: i -i +1 : WEND: IF  j >8  THEN  600 

690  IF  a ( i  +  1 , j  +  1 ) =0  THEN  710 

700  LOCATE  1 ,15: PRINT “ FELTET  ER  OPTAGET  !!“: SOUND  1 , 1 50 , 100 : GOTO  550 
710  GOSUB  1200: IF  flOl  THEN  LOCATE  1 , 1 5 : PRINT “ DU  TAGER  INGEN  BRIKKER  ! 

“ : SOUND  1,150:S0UND  1 , 100, 30: SOUND  1,150: GOTO  550 
720  u=-l: GOSUB  1300 

730  IF  sl<=0  THEN  LOCATE  1 , 1 5: PRINT “ DU  TAGER  INGEN  BRIKKER  !  “ ; SOUN 

D  1 , 150: SOUND  1, 100,30:SOUND  1,150:G0T0  550 

740  z-0:L0CATE  i  ,  15:  PRINT "  Du  tog"si“a'f  mine  brikker.  “:u=l 

750  GOSUB  1300: hl=hl+sl+l : cl=cl-sl : nl=nl+l: GOSUB  1400 
760  LOCATE  20, 14: PRINT” 

770  IF  c  1=0  THEN  790 
780  IF  n 1 <  >64  THEN  330 

800  IFChl< >cliTÅENI850DU  har ” hl " br i kker .  Jeg  har “cl “br i kker . * 

310  sc=tr*10*(65-nl> :LOCATE  1,15: PR  I NT “UAFGJORT  !!  Score  =“|sc 
320  LOCATE  1,16: IF  tr<0  THEN  PRINT“men  da  spillede  bedst  !" 

830  IF  tr >0  THEN  PRINT'men  jeg  spillede  bedst  !" 

840  GOTO  880 

850  IF  hl >cl  THEN  k*=“Du  “  ELSE  k*=“Jeg  “ 

860  cl=cl-hl+tr*10: c 1=ABS (cl ) : c l=64*c 1 7nl : sc=INT (cl* ( 65- ni ) ) 

870  LOCATE  1,15:PRINT  k*"vandt  med  en  score  p@“sc 
880  IF  sc > p  THEN  p  =  sc 
890  IF  cl<ll  THEN  1*=“SNYD 
900  IF  c  1 < 25  THEN  l*=“PØnt 
910  IF  c  1 < 39  THEN  1*=“G0DT 
920  IF  c  1 < 53  THEN  l*=“UdmØrket  spil 
930  LOCATE  1,16:PRINT  1* 

940  IF  cl >52  THEN  LOCATE  1,17: PR I NT “PERFEKT  PARTI  !!“ 

950  IF  p=sc  THEN  1000 

960  LOCATE  1 , 18: PRINT “ Ti d 1  i  ger e  maximum  score  =“p 
970  LOCATE  5 . 20 : PR INT “ ENDNU  ET  SPIL  ?" 

980  s*=INKEYi:IF  UPPER* ( s* ) = “ J “  THEN  RUN 
990  IF  UPPER* (s*) =*N"  THEN  CALL  O 
995  GOTO  980 

1000  LOCATE  1,18:  PRINT" DETTE  ER  MAXIMUN  SCORE  !!“: SOUND  1 , 100, 100: SOUND  2,150,10 
O : SOUND  3,200.100 

1005  PRINT” Indskriv  denne  score  i  linie  25.." 

1010  EDIT  25 

1200  +1=0:F0R  i 1=-1  TO  1 : FOR  j  1  =  - 1  TO  1:IF  a ( i  +  i  1  + 1 , j + j 1  + 1 ) =t2  THEN  fl  =  l:GOTO  12 
20 

1210  NEXT  jl.il 
1220  RETURN 

1300  sl=0:F0R  k=l  TO  8 : i  5= i  4 ( k ) : j 5= j 4 ( k ) : i  6= i  5+ i : j 6= j 5+ j : s3=0 
1310  IF  a(i6  +  l.  j6+l)Ot2  THEN  1370 
1320  s3=s3+ 1 : i a= i  6+ i  5: j 6= i  6  + j 5: 

1330  IF  a ( i  6+1 , j  6  +  1 ) =0  THEN  137 
1340  GOTO  1320 
1350  sl  =  sl  +s3:  IF  uOl  THEN  1370 

1360  i6=i: i  6= j : FOR  kl=0  TO  s3 : a ( i 6  + 1 , j 6+ 1 ) =t 1 : i 6= i 6+ i 5: j 6=j 6  +  j 5: NEXT  kl 
1370  NEXT  K 
1380  RETURN 

1400  FOR  i =1  TO  8:L0CATE  li,i+3:PEN  l:PRINT  CHR* ( 48+ i ) { : FOR  j=l  TO  8:PEN  -f(a(i+l 
, i +1 ) +2) : PRINT" i ” i 

1410  NEXT  i : PEN  1:PRINT  CHR* ( i +48 ) : NEXT  i : PEN  1 
1420  LOCATE  5 , 23 : PR INT “ Sp i  1 1  er  har  : “hl 
1430  LOCATE  5 , 24 : PRINT “Computer  har  : “cl 
1440  RETURN 

1500  BORDER  9:PAPER  0:PEN  1:CLS:PRINT  SPC(9)“0  T  H  E  L  L  0“:L0CATE  25, 7 : PRI NT “ Du 
har*: PEN  3:IF  h=b  THEN  PEN  2  * 

1510  LOCATE  32 , 7 : PR I NT " i " : PEN  1:L0CATE  12, 3: PRINT“ ABCDEFGH* : LOCATE  12, 12: PRINT " A 
BCDEFGH “ 

1520  GOTO  1400 
3000  SYMBOL  AFTER  32 


IF  a( i6+l , j 6+1 ) =tl  THEN  1350 
370 


I  i.  £.  ,  1  1  U  •  U 

3040  SYMBOL  ASC ( “ ' ” ) , 62 , 1 20 , 21 6 , 2 1 6 , 254 , 2 1 6 , 222 , O 
3050  RETURN 

3100  DATA  O, -1 , -1 , -1 ,  O,  1 , 1 , 1 , 1 , 1 , O, -1 , -1 , -1 , 0, 1 , A, B, C, D, E, F, G, H 
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MANI  MED 
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SCORE  HI SCORE  HELOMS  LIVES 
OODOOO  OSOOOO  30  LEFT 


General  Alexander  Bonn  fra  de 
amerikanske  tropper  i  Central 
Amerika,  er  blevet  omringet  af 
fjendtlige  tropper  og  holdt  in¬ 
despærret  i  sit  eget  hoved¬ 
kvarter.  Umiddelbartførtilfan- 
getagelsen.  fik  han  imidlertid 
udsendt  et  S.O.S.. 

Dig  og  din  'buddy',  er  de  ene¬ 
ste.  som  har  modtaget  signa¬ 
let.  Og  hvad  gør  de  seje  så?  Nej. 
de  går  ikke  på  disc.  De  sætter 
istedet  flyet  ned  i  den  tætte 
jungle  (egentlig  styrtede  du. 
men  det  skal  vi  nu  ikke  udpens¬ 
le  alt  for  groft)  et  rimeligt  styk¬ 
ke  fra  hovedkvarteret  og  tager 
maskingeværet  frem  fra  baga¬ 
gen. 

Det  eneste,  der  skal  overvejes 
grundigt,  er.  om  du  vil  gå  alene 
eller  sammen  med  din  våben¬ 
bror. 

Men  pas  for  guds  skyld  eks¬ 
tremt  godt  på.  Området  er 
spækket  med  guerillaer,  der  er 
fast  besluttet  på  at  stoppe  dig. 
Ligegyldigt  midlerne.  Det  er  re¬ 
sultaterne.  der  tæller. 

Har  dine  modstandere  masser 
af  forsyninger,  så  har  du  det  til 
gengæld  ikke.  Men  vinde,  det 
er  du  tvunget  til.  Både  for  din 
egen,  generalens  og  Amerikas 
skyld! 

Snup  en  af  de  tomme  tanks,  og 
alting  bliver  betydeligt  lettere. 
Ligesom  på  arcade-maskinen, 
er  det  også  temmelig  smart  at 
samle  brændstof  og  granater, 
som  fjenden  efterlader  ved  den 
tilbagetrækning,  du  skal  gen¬ 
nemtvinge. 

Vis  ingen  blødsødenhed.  - 
Husk,  du  og  din  kammerat,  er 
de  eneste  'vaskeægte'  Ikari 
krigere. 

Lyder  det  ikke  overfedt? 

Så  skulle  du  bare  se  det  på 


skærmen.  -  Eller  endnu  bedre, 
spille  det!  Man  hører  virkelig 
englene  synge,  når  maskinge¬ 
værerne  brager. 

Da  vi  talte  med  Bernard  Dug¬ 
dale  fra  Elite  Systems  forleden 
dag,  fortalte  han.  at  de  endelig 
harfået  nogle  rigtig  gode  Spec¬ 
trum  og  Amstrad-programmø- 
rer.  Vi  ved  endnu  ikke  rigtigt 
med  Spectrum,  men  efter  Ikari 
Warriors,  er  der  ingen  tvivl  om 
Amstrad -fyrens  kvaliteter. 

Alle  de  andre  actiongames  kan 
godt  gå  hjem  og  lægge  sig.  Ika¬ 
ri  Warriors  er  ganske  simpelt 
blandt  det  bedste,  vi  endnu  har 
set  på  en  Amstrad! 

Ikari  Warriors  er  helt  sikkert 
et  af  de  spil.  jeg  stadig  spiller 
på.  når  du  læser  dette... 

Vi  håber  meget,  de  andre  ma¬ 
skinversioner  er  lige  så  gode... 
For  er  de  det.  har  Elite  virkelig 
en  sællert  på  hånden  -  og  bru¬ 
gerne  fed  programmel  til  man¬ 
ge  timer. 


Grafik  1 1 

Lyd  10 

Action  1 1 

Fængslende  1 1 

Pris/kvalitet  1 1 


Det  er  en  varm  midtsommer¬ 
nat  og  der  er  en  mærkelig  ra¬ 
slen  ved  jorden.  Aha.  det  er  me¬ 
lonmonstrene,  der  er  i  gang 
med  at  stjæle  frugt  fra  den  ver¬ 
dens  berømte  melondyrker. 
Mr.  Megafat. 

De  er  et  årligt  tilbagevendende 
problem  ved  høsten. 
Situationen  ser  bestemt  ikke 
lys  ud  for  Mr.  Megafat  -  men  de 
månederder  er  brugt  til  at  ven¬ 
te  på  melonerne  skal  ikke  være 
forgæves.  Mr.  Megafat  forlader 
sit  skur,  og  begynder  at  plukke 
meloner. 

Men  allerførst  skal  Mr.  Megafat 
jo  ind  i  computeren,  og  det  gør 
man  ved  at  stoppe  båndet,  der 
hedder  Melon  Mania  og  er  fra 
Interceptor  Software,  ned  i 
båndoptageren. 

Der  er  dog  ikke  noget  med  at 
sidde  ubeskæftiget  hen.  mens 
spillet  loades.  Derfor  har  Inter¬ 
ceptor  gjort  det  samme  som  i 
deres  Wild  Ride  spil  -  de  har 
lagt  et  lille  ekstra  spil  ind.  som 
udføres  simultant  med  loadin- 
gen.  Det  betyder,  at  du  kan  sid¬ 
de  og  spille  et  minispil  (der  må 
være  interrupt-baseret),  mens 
det  rigtige  spil  loader.  Og  i  det¬ 
te  mini-'loadergame"  gælder 
det  om  at  redde  de  seks  mænd. 
der  er  strandet  på  en  planet  op 
til  dit  moderskib,  inden  Mr. 
Megafat  er  blevet  klar! 

Lad  os  konstatere  det  med  det 
samme.  Interceptor  har  man¬ 
ge  flops  på  samvittigheden  og 
dette  må  nok  kunne  rubriceres 
som  et  af  dem. 

Et  spil  er  ganske  simpelt  alt  for 
let,  når  jeg  præsterer  at  kom¬ 
me  øverst  på  melonmaster-lis- 
ten  allerede  i  andet  forsøg.  I 
dette  andet  forsøg,  nåede  jeg 
også  at  se  hele  spillet,  og  så 


resterer  der  jo  ikke  meget  til¬ 
trækning. 

Musikken  -  noget  a  la  en  Scott 
Joplin-melodi  -  og  de  par  spot¬ 
effekter.  er  ganske  udmærke¬ 
de. 

Megafat  er  også  et  flot  sprite- 
arbejde.  Animeringen  er  et  ka¬ 
pitel  for  sig.  Han  går  ikke,  men 
vralter,  og  hans  store  næse 
hopper  i  takt.  Spillet  er  egentl¬ 
ig  også  ret  så  farverigt. 

Men  det  er  ikke  til  at  bortfor¬ 
klare,  at  Melon  Mania  eralt  for 
let.  og  alene  derfor  et  meget 
tvivlsomt  køb.  Til  meget  små 
børn  er  Megafat  sikkert  ganske 
udmærket,  men  det  hjælper  jo 
ikke  os  andre  noget  videre. 
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cn  cn  co  lo  r-> 


CREME  DE  LA  CREME 


nition  ombord.  Samtidig  kan 
du  frigøre  tomme  benzintan¬ 
ke,  åbne  bombelugen  og  me¬ 
get  meget  mere.  Der  kan  ikke 
bombes,  før  bombelugen  er 
åben,  og  når  den  er  åben,  kan 
man  se  lige  ned  på  det,  der  fo¬ 
regår  nedenunder.  Her  skal  der 
taktik  til.  hvis  der  skal  bombes. 
Alt  det  står  nærmere  forklaret 
om  i  den  medfølgende  manual, 
der  er  anbefalelsesværdig  at 
læse.  Den  er  i  øvrigt  meget 
kort,  taget  spillets  omfang  i 
betragtning. 

Som  du  forhåbentlig  har  fået 
indtryk  af.  er  Ace  of  Aces  et 
helt  fedt  spil.  der  overgår  me¬ 
get  af  det,  vi  hidtil  har  set  i  den¬ 
ne  genre.  For  den  sags  skyld 
også  i  andre,  r.ent  grafik  og 
stemningsmæssigt.  Du  kom- 


KIKSET  KRIGER 


zzz.zzeeze  krreez  "Attitude"?  - 
'20.000  Capt'n'.  "How  far  to 
the  target?"  zzzee.ekrer.  '7 
min's  Capt'n'.  "Open  up  the 
bombhatch'.  He's  dead  Sir. 
"Nobody  answers  from  the 
bombhatch'. 

Sådan  kunne  man  sagtens  fo¬ 
restille  sig,  at  de  sidder  og  kon¬ 
verserer,  mens  de  nærmer  sig 
det  endelige  bombemål.  Sim¬ 
pelthen  snuppet  lige  direkte  ud 
af  en  tyk  krigsfilm. 

Og  hvad  er  det  så.  du  sidder  og 
bavler  om  nu,  tænker  du  nok! 
Ikk?  Spillet  hedder  Ace  of 
Aces.  Og  det  kommer  fra  U.S. 
Gold.  Behøver  jeg  sige  mere? 
Samme  Softwarehus  som 
bragte  os  'Infiltrator',  PSI5'. 
og  en  masse  andre  flotte  spil. 
Ace  og  Aces  har  bestemt  ikke 
ramt  forbi  standarden.  Hvis  du 
selv  vil  prøve  at  være  bombe- 
flyver,  så  sæt  dig  bare  ved  sty¬ 
repinden  og  lad  spillet  loade. 
Når  vi  har  loadet.  bliver  vi  vist 
ind  i  et  rum.  hvor  vores  kaptajn 
forbereder  os  på  missionen. 
Vores  missionbriefing  er  imid¬ 
lertid  anderledes  en  de  andre 
piloters,  da  vi  selv  kan  vælge, 
om  vi  vil  lidt  ud  at  træne  først, 
eller  om  vi  vil  slås  med  det  sam¬ 
me.  Der  er  naturligvis  stor  for¬ 
skel  på  hvad,  du  vælger.  Blandt 
andet  kan  du  selv  vælge  din 
ammunition,  hvis  du  selv  væl¬ 
ger  mission.  Der  er  også  en 
masse  andre  ting,  der  spiller 
ind  her.  Lad  os  dog  imidlertid 
antage,  at  vi  flyver  for  at  træ¬ 
ne.  Og  for  at  lære  flyet  at  ken¬ 
de.  Du  har  nu  valgt  Practice,  og 
en  luftalarm  lyder.  Skærmen 
cleares,  og  på  et  fotografi  duk¬ 
ker  en  sirene  op.  Du  bliver  nu 
præsenteret  for  4-5  billeder, 
der  viser  et  take  off.  Mænd.  der 
råber,  ben  der  løber,  en  motor 
bliver  startet,  og  stopklodser¬ 
ne  bliver  fjernet.  En  to  tre,  vi  er 
i  luften.  En  practice  mission  bli¬ 


ver  foretaget  over  den  engel¬ 
ske  kanal,  hvor  du  skal  opsøge 
og  destruere  fjendtlige  fly.  Når 
du  så  er  løbet  tør  for  enten  ben¬ 
zin.  krudt  eller  bare  er  hårdt 
medtaget,  vend  tilbage.  Din 
mission  er  ikke  fuldendt  før  du 
har  været  hele  vejen  rundt.  Der 
er  5  rum  eller  views,  du  skal 
holde  øje  med  under  flyvnin¬ 
gen.  Det  er  ikke  nogen  skovtur, 
du  er  kommet  på  her.  Du  kan 
hoppe  rundt  i  de  forskellige 
rum,  alt  efter  hvilken  tast.  du 
trykker  på.  Du  kan  både  bruge 
tastatur  og  joystick.  Her  er  et 
par  af  de  ting.  du  skal  sætte  dig 
ind  i.  Først  og  fremmest  pilo¬ 
tens  udsigt,  altitude,  airspeed 
og  kompasset.  Derudover  er 
der  også  en  masse  andre  ting, 
som  vi  ikke  kommer  nærmere 
ind  på  her.  Så  er  der  weapons 
selection.  Her  kan  du  udstyre 
dit  fly  med  de  mest  brugbare 
bomber,  alt  efter  hvilken  mis¬ 
sion.  du  er  på.  Hvis  der  er  pro¬ 
blemer  med  motorerne,  og  der 
kan  være  meget  galt.  så  skal  du 
bevæge  dig  ud  i  Engineers 
view.  Her  kan  du  stille  på  om¬ 
drejningsantal.  flaps,  gashånd¬ 
taget.  Og  hvis  der  skulle  gå  ild  i 
motoren,  kan  den  også  slukkes 
herfra.  Engineers  view  er  ens  i 
begge  sider.  Grafikken  er  helt 
suveræn  hele  vejen  igennem 
spillet.  Nu  vi  er  ved  Engineers 
view.  skal  det  lige  siges,  at  der 
er  et  vindue,  hvorigennem  du 
kan  se  propellen,  vingen  og 
skyerne,  der  bevæger  sig  has¬ 
tigt  forbi.  En  anden  vinkel  er 
Navigatørs  view.  Her  kan  du  se 
et  kort  over  det  område,  du  fly¬ 
ver  over.  Der  er  forskellige  sig¬ 
naturer.  der  viser  hvad  der  er  af 
fjender  eller  hvad  der  måtte  vi¬ 
se  sig  på  skærmen.  Det  kan 
være  storm,  ubåde,  bomber. 
Den  sidste,  vi  vil  nævne  her.  er 
Bombardiers  view.  Herfra  kan 
du  se,  hvad  derfindes  af  ammu¬ 


Warrior  II  fra  Nexus  ser  umid¬ 
delbart  meget  lovende  ud. 
Æsken  har  et  sejt.  gråtonet 
metallic  look  og  ligner  mest  af 
alt  en  eller  anden  våbendel. 
Forsiden  bekendtgør  da  også. 
at  "Psi  krigeren  er  tilbage.  Led 
ham  ned  i  hjerne-mazet  og  af¬ 
slør  dets  hemmeligheder.'. 
Man  kan  glide  rundt,  hoppe  og 
skyde  fra  sit  "hoverplane". 

Og  så  bør  den  historie  ikke  væ¬ 
re  meget  længere! 

Warrior  II  var  nok  det  største 
chock.jeg  har  fået  under  denne 
måneds  testning  af  program¬ 
mer.  Min  lyst  til  at  spille  det  lå 
ganske  simpelt  under  nulpunk¬ 
tet,  efter  bare  fem  minutter. 
Jeg  brugte  ti  minutter  mere, 
på  at  nyde  den  fede  glidelyd 
(der  stort  set  også  er  den  enes¬ 
te  lyd).  Hvis  man  lykkerøjnene, 
kan  man  næsten  føle  sig  som 
en  ren  James  Bond.  Men  lad 
vær! 

Hvis  du  ikke  er  kommet  til  at 
trykke  på  resetknappen,  mens 
øjnene  var  lukkede,  får  du  et 
elendigt  spil  smækket  lige  i  ho¬ 
vedet.  Og  man  bliver  lige  cho¬ 
keret  hver  gang. 
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mer  nemlig  helt  med  i  jargo¬ 
nen.  når  vi  flyver.  Det  må  da 
være  kendetegnet  ved  et  godt 
spil  I 


Hverken  grafikken,  farverne  el¬ 
ler  spilplottet  er  spor  tiltræk¬ 
kende. 

Jeg  nåede  kun  forbi  et  par  for¬ 
hindringer.  førjeg  gav  op.  Spil¬ 
let  er  ganske  simpelt  for  sygt. 
Nogle  vil  måske  påstå,  at  jeg 
burde  spilde  lidt  mere  tid  på 
testen  af  kriger-skrumlet.  Det 
er  desværre  komplet  umuligt  - 
mine  indvolde  vender  sig.  hver 
gang  jeg  så  meget  som  tænker 
på  det. 

Jeg  ville  føle  mig  dum.  hvisjeg 
skulle  give  penge  for  det! 


f  HØJT  AT  FLYVE  i 


Det  var  virkelig  med  julelys  i  øj¬ 
nene,  jeg  åbnede  Alien  fra  Bug- 
Byte.  Jeg  har  set  filmen,  men 
med  fransk  eftersynkronise¬ 
ring,  så  det  enestejeg  forstod, 
var  uhyrets  brøl  og  kattens 
mjaven.  Nu  havde  jeg  endelig 
chancen  for  at  komme  ind  i  hi¬ 
storien. 

Du  styrer  7  forskellige  passa¬ 
gerer  om  bord  på  rumsklibet 
Nostromo.  Uheldigvis  er  der 
kommet  en  8.  passager  med, 
der  ikke  har  læst  i  Emma  Gad, 
hvordan  man  opfører  sig  i  an¬ 
dres  rumskibe.  Faktisk  elsker 
den  at  flænse  mennesker  i 
småstykker  og  æde  dem,  og 
det  erjo  ikke  god  bordskik.  For 
at  dræbe  Alien,  skal  du  enten 
varme  den  lidt  med  en  flamme¬ 
kaster.  eller  flygte  i  rumfærgen 
Narcissus.  efter  at  have  aktive¬ 
ret  selvdestruktionssystemet. 
Da  jeg  ikke  har  så  meget  check 
på  flammekastere,  valgte  jeg 
den  anden  udvej.  Det  gik  da 
meget  godt.  I  løbet  af  "no  ti¬ 
me'  var  alle  7  besætningsmed¬ 
lemmer  om  bord  i  færgen.  Jeg 
trykkede  åndeløst  på  start¬ 
knappen,  og  hvad  skete  der? 
Computeren  fortalte  mig  ven¬ 
ligst,  atjeg  havde  glemt  katten 
Jones.  På  dette  tidspunkt  var 
frygten  for  Alien  større  end 
kærligheden  til  katten,  men 
der  hjalp  ingen  kære  mor.  Til¬ 
bage  igen  i  gangene  og  finde 
Jones.  Jeg  fandt  dog  et  lidt 
større  væsen  i  stedet  og  var 
væk  i  en  mundfuld. 

På  skærmen  ser  du  et  kort  over 
et  af  skibets  3  dæk,  og  du  kan 
så  give  ordrer  til  besætnings¬ 
medlemmerne.  En  god  ting  at 
have  i  baglommen  er  en  trac- 
ker,  der  fortæller,  om  der  er  le¬ 


vende  væsener  i  nærheden  af 
dig. 

Grafikken  er  ikke  ligefrem  savl¬ 
fremkaldende.  Ud  over  korte¬ 
ne  er  der  kun  to  andre  skærm¬ 
billeder.  Det  ene  forestiller 
Alien,  der  sidder  og  ryster  på 
hovedet  over  de  tåbelige  men¬ 
nesker,  der  vover  at  angribe 
den,  og  det  andet  er  et  billede 
af  rumfærgens  cockpit.  Hvis 
det  ikke  lige  varfor  den  realisti¬ 
ske  motorlyd.  ville  enhver  ac¬ 
tionfanatiker  falde  i  søvn  på 
dette  punkt.  Dog  kan  man  alli¬ 
gevel  godt  få  sved  i  håndflader¬ 
ne,  hvis  man  sidder  i  et  mørkt 
rum,  og  hører  trackeren  bippe. 
Alien  har  dog  klart  en  afgøren¬ 
de  fordel:  Det  koster  kun 
39.85. 


Hans-Henrik 
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Nej,  ikke  dybt  at  falde:  -  Hårdt 
at  pløkke.  (Den  var  ikke  god, 
men  hurtig). 

Midt  i  strømmen  af  fede  soft¬ 
ware-produkter  fra  vore  trofa¬ 
ste  spilproducenter  kryds  over 
pytten,  kommer  coin-up  kon¬ 
verteringer.  Etteren  halvtimes 
joystick-opvarmning  (vigtig 
for  at  undgå  dipswitch  for¬ 
strækninger),  var  jeg  klar  til  at 
gå  i  krig  med  seneste  skrig  fra 
Elite.  Skriget  hedder  1942.  Et 
spil,  vi  kender  fra  spillehallen. 
Det  var  et  af  de  hyppigt  an¬ 
vendte  engang  i  foråret,  men 
nu  altså  på  sin  skærm  hjemme  i 
stuen.  Se  selv.  Inden  vi  går  i 
krig  må  jeg  hellere  instruere 
dig  om  instrumentpanelets 
(skærmens)  udseende.  Ingen 
tvivl  om.  at  det  er  et  spillehals¬ 
spil  -der  er  ikke  meget  at  holde 
øje  med.  Der  er  faktisk  kun  4 
ting,  udover  din  flyver  på  skær¬ 
men.  2  af  dem  ryger  hurtigt, 
der  erjo  ingen  grund  til  at  ud¬ 
dybe  score  og  high-score.  vel? 
Derudover  er  der  dit  liv  og  no¬ 
get,  der  hedder  roils.  Du  har  tre 
liv  (den  var  også  nemt  klaret), 
og  minsandten  også  tre  roils. 
Et  roli  udfører  nøjagtig  det 
samme  som  det,  vi  kender  det 
var  bare  gas.  du  kan  med  et  roil 
komme  over  fjenden  (uden  at 
de  kan  skyde  dig)  for  derefter 
at  lande  bagved  dem.  Klartil  at 
prikke  ned  som  fluer  hos  bage¬ 
ren.  Efter  denne  dybdegående 
forklaring  føler  jeg  det  ganske 
forsvarligt  at  sende  dig  ud  i  kri¬ 
gens  hede! 

Vi  skriver  året  1942,  hvor  kri¬ 
gen  rasede  i  Stillehavet.  Fjen¬ 
dens  flåde  vokser  i  styrke  og 
antal.  Kort  sagt  -  det  ser  sort 
ud  (sort  skærm).  Da  der  ikke 
var  nogen  anden  man  kunne  få 
til  at  flyve  ud  og  tage  affære, 
var  du  som  flyver-es  naturligvis 
klartil  at  drage  i  kamp  for  fæd¬ 
relandet.  Du  bevæger  dig  med 
"flyets  hast'  ind  over  fjende¬ 


land  og  tager  dit  udgangs¬ 
punkt  fra  et  kæmpe  hangar¬ 
skib.  Du  flyver  over  borde,  og 
missionen  er  i  fuld  gang. 
Ustandselig  bliver  du  angrebet 
fra  alle  sider.  Fjenden  har  spe¬ 
cialiseret  sig  i  formationsflyv¬ 
ning  og  andre  lumpne  angreb. 
Din  eneste  chance  for  at  over¬ 
vinde  mængden,  er  at  pløkke 
så  mange  i  en  formation  som 
muligt.  Det  vil  nemlig  resultere 
i  (hvis  du  skyder  nok,  altså)  at 
der  kommer  en  grafikdut  (ikke 
til  at  beskrive)  -  du  skal  flyve 
hen  over.  Næste  gang  du  nu 
skyder,  har  du  langt  mere  kraf¬ 
tige  skydevåben,  og  det  var¬ 
mer  jo  lidt.  Tankerne  falder 
nemlig  hele  tiden  tilbage  på,  at 
der  i  starten  af  spillet  stod,  at 
du  var  i  gang  med  første  mis¬ 
sion  ud  af  24.  Men  der  er  ikke 
andet  end  at  køre  på,  vel.  Når 
du  modigt  har  pløkket  i  en  halv 
times  tid,  er  du  fremme  ved  le¬ 
vel  2,  hvor  en  lystig  fanfare  mø¬ 
der  dig.  På  den  igen.  og  så 
fremdeles  24  levels  i  alt.  Meeen 
ha  ha.  du  kommer  med  garanti 
på  dit  livs  prøvelse  med  1942. 
Det  er  ikke  så  helt  lige  til  at  få 
bugt  med  disse  sure  flyvende 
pixel rotatorer.  Der  er  ikke  an¬ 
det  for  end  at  bide  tænderne 
sammen  og  køre  på.  Go'  fornø¬ 
jelse. 


Henrik 
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f  SKVULPESCROLL  Å 


Ønsker  du  lidt  afveksling  fra  al¬ 
le  arcademaskine-  og  filmpro¬ 
grammerne.  så  skulle  du  ikke 
behøve  se  dig  om  længere, 
uanset  maskinmærke.  Durell 
er  nemlig  ude  med  et  program, 
hvor  du  kontrollerer  en  stor 
styg  drage. 

Måske  i  bund  og  grund  ikke 
specielt  styg.  Men  at  den  er 
stor.  er  ikke  til  at  komme 
udenom. 

Thanatos  the  destroyer  (jo, 
det  står  der  virkelig  på  dragens 
guldrandede  visitkort)  har  ba¬ 
re  et  lille  problem.  Hans  skæb¬ 
ne  står  i  konflikt  med  under¬ 
verdenens  kræfter. 

Derfor  må  han  flyve,  gå.  svøm¬ 
me  eller  brænde  sig  vej  gen¬ 
nem  landskabet.  Et  af  stoppe¬ 
ne  på  vejen  er  opsamlingen  af 
den  smukke  unge  troldkvinde. 
Eros.  Eros  vil  roligt  stige  op  på 
dragens  ryg  og  lede  den  fra  slot 
ti  I  slot.  for  at  samle  en  bog  med 
trylleformularer  og  den  magi¬ 
ske  "cauldron". 

På  vejen  er  det  så  dragens  og 
spillerens  opgave  at  overvinde 
de  rå  riddere,  der  er  bevæbnet 
til  tænderne  med  lanser  og 
buer.  For  ikke  at  tale  om  det 
store  udvalg  af  mærkelige  my¬ 
tologiske  'udskud'. 

Det  lyder  jo  meget  godt.  men 
spiller  knapt  så  godt.  At  styre 
dragen  og  udspy  ild  på  menne¬ 
skene  bliver  kun  alt  for  hurtigt 
trivielt.  Turen  rundt  til  slotte¬ 
ne  er  heller  ikke  stort  bedre. 
Brug  lidt  af  din  dårlige  ånde  til 
at  ødelægge  træporten,  gå  ind 
og  hent  hvad  du  skal  bruge,  for 
endelig  at  flyve  videre.  Glem 
heller  ikke  at  nyde  årets  over¬ 
legne  attribut-clash.  når  du  går 
ind  af  byporten! 


Landskaberne,  der  scroller,  og 
forsøget  på  3D  er  ikke  uden  ev¬ 
ner.  men  på  den  anden  side  hel¬ 
ler  ikke  noget  gennembrud. 
Den  store  dragesprite  er  til 
gengæld  ret  så  god. 
Ligegyldigt,  hvad  det  store 
brød  er  i  gang  med,  kan  man 
være  sikker  på,  at  animationen 
bare  er  helt  okay  -  kig  især.  når 
han  er  ude  at  svømme. 

Ude  at  svømme  ligesom  Durell. 
Endnu  en  gang  er  det  komplet 
umuligt  at  konstatere,  om  pro¬ 
grammet  er  godt  ud  fra  grafik¬ 
ken  og  lyden. 

Den  eneste  grund  til.  at  grafik¬ 
ken  går  op  på  et  noget  småt  og 
tvivlsomt  9-tal.  er  dragen. 
Prøv  bare  at  vende  een  gang  i 
luften,  og  så  forstår  du  det  og¬ 
så! 
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Hvis  du  godt  kan  lide  spil  med 
fed  grafik,  sej  lyd  og  en  hand¬ 
ling.  der  får  Indiana  Jones  til  at 
se  ud  som  en  tør  bedstefar  på 
alderdomshjemmet,  så  er  Gal¬ 
van  fra  Ocean,  absolut  ikke, 
gentager  absolut  ikke  noget 
for  dig! 

Lad  mig  gennemgå  forløbet, 
fra  at  Rasmus  smed  båndet  i 
ansigtet  på  mig  med  ordren: 
"Test  det!',  og  tiljeg  åd  indhol¬ 
det  af  min  hovedpude  af  bar 
skuffelse  og  frustration.  (Jeg 
kan  i  øvrigt  på  det  varmeste 
anbefale  polyesterfyld).  Først 
proppedejeg  båndet  i  båndop¬ 
tageren  (underligt  ikk'?),  og 
sad  og  kiggede  på  det  ganske 
flotte  skærmbillede,  der  be¬ 
fandt  sig  foran  min  næse.  Da 
programmet  var  ved  at  være 
loadet  ind.  skruede  jeg  ned  for 
Huey  Lewis  på  mit  nye  anlæg. 
Det  skullejeg  aldrig  have  gjort. 
Det.  der  strømmede  ud  af 
Spectrummen.  fik  Troels  Trier 
til  at  lyde  som  Mozart.  Nå.  no- 
boby's  perfect...  Videre  til  spil¬ 
let. 

For  god  ordens  skyld  havdejeg 
lige  tyret  instruktionerne  igen¬ 
nem  og  var  blevet  udnævnt  til 
Galvan.  det  eneste  overleven¬ 
de  medlem  af  Cosmo-politiet. 
Ih.  hvor  var  jeg  dog  stolt.  Min 
mission  var  desværre  ikke  at 
uddele  parkeringsbøder,  men 
at  rydde  lidt  op  i  Techno-huler- 
ne  på  planeten  Cynep.  Nu  var 
jeg  næsten  død  af  spænding 
over.  hvor  mange  robotter,  an- 
droider  og  aliens,  jeg  mon  ville 
være  i  stand  til  at  skyde.  Svaret 
fikjeg  3  sekunder  senere:  Zero, 
som  de  siger  i  Rusland,  for  man 
kan  nu  engang  ikke  skyde  med 
en  knytnæve.  Heldigvis  fandt 
jeg  en  Power-pyramide.  der 
gav  mig  en  pistol.  Senere  blev 
jeg  udstyret  med  en  Arc  Blas- 
ter.  der  kunne  skyde  med  store 


flotte  D  er.  for  til  sidst  at  ende 
med  en  Blue  Bolt  Neutralizer, 
der  også  brugte  alfabetet  som 
ammunition.  Her  var  jeg  dog 
stærkt  optaget  af  baggrunds¬ 
grafikken.  der  faktisk  ville  væ¬ 
re  flot,  hvis  det  ikke  var  for  den 
latterligt  fumlede  scroll-ruti- 
ne.  som  jeg  har  givet  navnet 
SkvulpeScroll  ©  1986  Ocean. 
Efter  5  minutter  måtte  jeg 
svælge  3  søsygetabletter  for 
at  holde  på  frokosten.  Formå¬ 
let  med  Galvan  er  at  komme 
frem  til  dæmonen  med  de  4 
hoveder.  Hvert  hoved  kan  affy¬ 
re  skud.  og  skal  skydes  sepa¬ 
rat.  Det  lyder  umiddelbart 
spændende,  men  kan  altså  ik¬ 
ke  ophidse  en  garvet  joystick- 
rytter.  Hvis  man  bliver  træt  af 
at  blive  skudt  af  4  hoveder,  kan 
man  bare  gå  om  bag  uhyret,  for 
det  har  åbenbart  hold  i  nakken, 
så  det  ikke  kan  vende  sig  om. 
På  instruktionerne  til  Galvan 
står  der:  'En  mission  du  aldrig 
kan  fuldføre'!  Det  er  da  klart. 
Efter  en  halv  times  kedeligt 
skyderi  smider  man  jo  båndet 
over  i  vovses  madskål.  (Den  fik 
i  øvrigt  dårlig  mave). 
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Vi  har  fået  lov  at  kigge  på  Mel-  zooka  Bill  er  der  op  til  1 5  for- 
boume  House's  Bazooka  Bill.  skellige  slags  modstandere. 
Et  arcade  action  spil.  der  ser  der  skal  gøre  spillet  svært.  Det 
ganske  lovende  ud.  De  erjo  ik-  drejer  sig  blandt  andet  om 
keheltdummetildenslagshos  fjendtlige  soldater,  zulukrige- 
Melboume  House.  Historien  til  re.  spioner,  lastbiler,  tanks,  he- 
spillet  lyder  som  følger:  Du  er  likoptere  og  jetflyvere.  Der  er 
Bazzoka  Bill,  en  enmandskrig,  overhovedet  ikke  sparet  på  no- 
parat  til  hvad  som  helst  for  at  get.  Bazooka  Bill  er  efter  si- 
fuldføre  din  mission.  Nemlig  at  gende  det  første  arcade  spil, 
finde  og  redde  General  Mac  der  mestrer  teknikken  "logical 
Arthur,  der  er  gemt  et  sted  på  mapping".  Logical  mapping  be- 
øerne.  I  spillets  omslag  vil  der  tyder,  at  du  bliver  placeret 
være  et  kort,  der  viser  en  by  og  rundt  om  i  spillet  alt  efter  hvor 
tre  øer.  Det  er  de  eneste  spor  godt  eller  hårdt,  du  kæmper, 
du  har,  bortset  fra  hvad  dit  øje  En  anden  slags  logik  findes  og- 
fanger.  Derefer  kommer  du  udi  så  i  Bazooka  Bill.  Det  drejer  sig 
forskellige  problemer,  da  du  nemlig  altid  om  at  afgøre  hvil¬ 
skal  rundt  omkring  for  at  sam-  ket  våben,  der  vil  passe  bedst 
le  våben.  Uden  det  rigtige  vå-  til  situationen.  Det  erjo  nok  ik- 
ben  kan  du  ikke  redde  General  ke  altid  lige  smart  at  gå  i  gang 
Mac  Arthur,  selv  om  du  er  på  med  en  tank,  hvis  du  vil  slås 
den  rigtige  ø  (spændende  med  næverne,  vel?  En  ting  er 
hval).  Bazooka  Bill  er  lidt  i  stil  dog  ikke  så  smart  ved  våben- 
med  "Green  Beret"  fra  imagine.  valget:  Hvis  du  ønsker  at  skifte 
Ikke  desto  mindre  kan  Mel-  våben,  skal  du  stå  stille  og  bru- 
boume  House  aldrig  dy  sig  for  ge  joystiket  til  at  skifte  med. 
at  fylde  noget  mere  på,  når  det  Der  var  det  dog  smartere  i 
gælder  den  slags  spil,  og  det  "Rambo",  at  man  kunne  skifte 
har  de  så  gjort.  De  har  snuppet  lynhurtigt  med  "space’-tasten. 
lidt  våbenbrug  fra  "Rambo".  En  anden  ulempe  er,  at  hans 
Der  er  nemlig  både  håndvåben  våben  ikke  forekommer  alt  for 
og  kraftigere  argumenter.  Til  ofte.  Så  det  er  meget  sjældent, 
at  starte  med,  er  der  Bill's  du  overhovedet  harnoget  valg. 
knytnæve.  En  ordentlig  børge.  Som  tidligere  nævnt  er  Mel¬ 
der  fiser  frem  og  banker  mod-  boum  House  modstandere  af 
standeren  af  banen  "for  ever".  at  lave  traditionelle  spil.  Derfor 
Derefter  kommer  der  en  kaste-  har  de  ikke  prøvet  at  overgå 
kniv,  en  maskinpistol,  en  flam-  "Rambo"  eller  "Green  Beret" 
mekaster  og  en  Bazooka,  som  overhovedet.  De  har  lavet  et 
Bill  jonok  mestrer  bedst,  efter  spil,  der  umuligt  kunne  undgå 
som  han  hedder  Bazooka  Bill,  at  overgå  dem.  Da  der  er  me- 
tror  du  ikk?  Derudover  vil  han  get  mere  i  Bazooka  Bill,  end 
kunne  flyve  i  jetflyver  med  der  var  i  nogen  af  de  andre.  Det 
kraftige  skyts.  Han  skal  dog  lø-  er  sådan,  at  Bazooka  Bill  kan 
be  et  godt  stykke  vej.  før  han  bevæge  sig  i  to  niveauer.  Der  er 
render  ind  i  en  airbase,  hvor  en  første  sal,  og  så  jorden.  Han 
han  kan  stjæle  et  fly.  kan  også  bevæge  sig  i  flere  for- 

Det  er  da  heller  ikke  nok,  at  der  skellige  retninger.  Det  bliver 
som  sædvanligt  er  et  par  for-  dog  din  opgave  at  finde  ud  af 
skellige  modstandere.  I  Ba-  hvilke  trapper,  der  fører  hvor¬ 


hen.  Rent  umiddelbart  ser  det 
ud  som  om.  du  kun  kan  løbe  i 
en  retning.  Du  opdager  dog 
hurtigt,  at  du  også  kan  løbe  ind 
i  byen.  Vi  bliver  dog  stadig  på 
skærmen.  Han  løber  ikke  ind¬ 
ad.  Som  du  sikkert  husker, 
skulle  du  befri  en  general.  Han 
befinder  sig  på  en  af  de  tre 
nævnte  øer.  Hvis  du  skal  have 
en  chance  for  at  finde  ham.  skal 
du  jo  først  finde  en  flyver,  og  de 
står  jo  ikke  alle  steder  på  ga¬ 
derne.  Hvor  skal  man  så  søge  - 
ganske  rigtigt:  I  en  lufthavn. 
Det  skal  lige  nævnes,  at  spillet 
er  logisk  opbygget.  Det  vil 
f.eks.  sige,  at  du  kan  ikke  kom¬ 
me  med  flyveren  hvis  du  ikke 
rent  faktisk  borderden.  Men  så 
kommer  du  også  op  at  flyve. 
Og  der  er  langt  flere  faciliteter  i 
spillet,  end  vi  har  kunne  få  med 
her.  En  meget  anvendelig  faci¬ 
litet  er,  at  du  kan  fortsætte 


spillet  akkurat  som  i  spillehal¬ 
lerne.  Her  behøver  du  dog  ikke 
at  proppe  flere  penge  i  auto¬ 
maten.  Bare  tryk  på  F5  og  du 
forsætter,  hvor  du  slap.  Glæd 
dig  til  lang  tids  underholdning 
med  Bazooka  Bill. 
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Hvis  du  troede,  at  denne  titel 
var  forbeholdt  landsholdet  og 
rød-hvide  vaskemaskiner  på 
udsalg,  såjem  lige  ned  i  den  lo¬ 
kale  softwareshop  og  kast  et 
blik  eller  femten  på  Vikings. 
Det  er  nemlig  Kele  Line  fra 
Slangerup,  der  slynger  dette 
heftigt  dunkende  spil  ud  på  det 
internationale  marked.  Vi¬ 
kings  er  skrevet  af  pære¬ 
danske  Søren  og  Martin,  der 
har  lavet  hhv.  C-64  og  Amstrad 
udgaven,  men  det  kan  man  ik¬ 
ke  se.  med  mindre  man  da  laver 
en  high  score  og  skal  skrive  sit 
navn.  Så  kan  man  ud  over  de 
gængse  bogstaver  i  engelske 
programmer  A-Z  også  vælge  et 
0.  Hvis  du  undrer  dig  over.  at  Æ 
og  Å  ikke  er  med  når  0  er  det. 
så  prøv  at  stave  til  Søren.  Kom 
så  i  kor:  "S...Ø..hov  det  var  jo. 
var  det  ikke,  jo  det  var  et 


Ø...R...E...N".  Grundideen  i  Vi¬ 
kings  er  ufattelig  original.  Pas 
på,  hold  dig  godt  fast.  for  her 
kommer  den:  "Din  elskede  (pi¬ 
ge.  red.)  er  blevet  bortført  af 
ækle  banditter,  og  da  politiet 
har  travlt  med  BZ'eme,  må  du 
selv  tage  affære."  Heldigvis  er 
du  ikke  en  lille  affældig  kontor¬ 
mus,  der  sidder  og  knuger  sin 
mappe  i  S-toget.  men  en  stor 
stærk  viking,  der  elsker  at  ban¬ 
ke  englændere.  (Er  dette  mon 
en  hentydning  til  de  store  en¬ 
gelske  softwarehuse?).  Kort 
sagt.  på  med  hjelmen  og  afsted 
til  de  to  øer,  hvor  dit  livs  Yrsa 
holdes  fangen. 

Vikings  byder  på  fed  ation  som 
i  "Rambo",  men  handlingen 
slår  Stallone  med  adskillige 
længder.  Du  ankommer  til  den 
sydligste  af  de  to  øer,  og  allere¬ 
de  her  begynder  strabadserne. 
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Din  mor  har  sendt  dit  sværd  til 
pudsning,  så  du  må  selv  finde 
et  at  forsvare  dig  med.  Det  sy¬ 
nes  englænderne  dog  ikke  er 
nogen  god  ide.  så  de  kaster  sig 
over  dig.  som  computerfreaks 
kaster  sig  over  det  nye  'SOFT", 
og  under  hele  testen  holdt  de 
ikke  tepause  en  eneste  gang. 
så  du  må  hellere  skubbe  hjel¬ 
men  op  i  panden  og  kridte 
skindsutterne.  Hvis  sværdet 
ikke  er  effektivt  nok.  kan  du  jo 
prøve  at  finde  faklen,  som  du 
kan  bruge  til  at  sætte  ild  i  hyt¬ 
terne. 

Med  mindre  du  da  bor  i  Vest¬ 
tyskland.  for  der  er  Vikings 
blevet  klassificeret  som  krigs¬ 
spil.  og  må  derfor  kun  være  på 
markedet  i  3  måneder.  Skidt, 
til  den  tid  har  de  fleste  nok  fået 
afløb  for  deres  pyromanten¬ 
denser. 

Når  du  får  leget  færdig  på  den 
første  ø.  så  hop  ned  i  dit  vikin¬ 
geskib  og  begiv  dig  nordpå,  til 
den  rigtig  barske  ø.  På  denne  ø 
er  der  flere  opgaver  at  løse.  Der 
er  desuden  en  uudforsket  del. 
hvor  der  lurer  et  par  overra¬ 
skelser.  Hvis  du  langt  om  læn¬ 
ge  kommer  op  til  den  borg. 
hvor  pigen  er  indespærret,  kan 
du  tage  hende  i  dine  arme.  eller 


gribe  fat  i  hendes  lange  hår.  og 
slæbe  hende  hjem  til  jordhu¬ 
len.  (Søren  og  Martin  havde 
faktisk  overvejet  et  slutbille¬ 
det  i  denne  stil.  men  var  bange 
for  sagsanlæg  fra  Dansk  Kvin¬ 
desamfund.)  Kort  sagt:  Vi¬ 
kings  er  det  dejligste  destruk¬ 
tionsspil,  jeg  længe  har  set! 


Grafik 

10 

Lyd 

10 

Action 

11 

Fængslende 

10 

Kvalitet/pris 

10 

Så  er  det  kommet.  Spillet,  der 
uden  tvivl  også  vil  være  på  ta¬ 
petet  langt  efterjuletid.  Grem- 
lins  Trailblazer  er  der  tale  om. 
Spillet,  der  bare  brager  derud¬ 
af,  uanset  om  du  er  med  eller  ej. 
Det  er  dit  problem,  hvis  du  er 
sløv  og  sur  at  se  på.  Trailblazer 
løber  stærkt,  og  jeg  mener 
stærkt.  Ved  mit  besøg  hos 
Gremlin,  spurgte  jeg  lan  Ste- 
wart.  hvordan  han  turde  kalde 
spillet  Trailblazer.  når  det  (på 
navnet)  kunne  forveksles  med 
det  til  dato  mest  talentløse  spil 
-  'Ballblazer'.  -  Jo,  svarede  han. 
Det  er  fordi  det  er  en  Trailbla¬ 


zer.  Og  efter  at  have  set  det.  og 
spillet  det.  kan  jeg  kun  give 
manden  ret.  Det  er  en  Trailbla¬ 
zer.  og  der  er  dælensnydemig 
fart  over  feltet,  når  Trailblazer 
slippes  løs  i  computeren.  Wow 
og  alt  det  der. 

En  anden  ting.  der  kunne  min¬ 
de  om  Ballblazer.  er.  at  spillet 
foregår  i  split-screen  mode. 
Øverst  kan  du  se  dig  selv  spille, 
nederst  din  modstander.  Trail¬ 
blazer  er  fuldstændig  tidløst. 
Det  foregår  ikke  i  år  et  eller  an¬ 
det.  I  et  ukendt  solsystem.  Det 
kunne  for  Shaun  Southem's 
(mesteren  bag  Trailblazer) 


skyld  foregår  i  din  baghave,  el¬ 
ler  i  et  par  rene  sokker.  Hvis  ba¬ 
re  du  har  lidt  stjernehimmel 
(lidt  lagkageglimmer  på  en 
sort  baggrund  kan  også  bru¬ 
ges),  så  kan  spillet  foregå  der. 
Hovedremediet  er  naturligvis 
en  C64,  men  derudover  er  der 
ingen  grænser  (jo.  din  fantasi). 
Trailblazer  er  et  alsidigt  spil. 
Det  er  umuligt  at  fastlægge 
nogen  speciel  genre.  Det  er  bå¬ 
de  arcade,  arcade  action  og  lidt 
simulation,  lidt  arcade/adven¬ 
ture.  Døm  selv.  Selve  spillet 
handler  i  korte  træk  om  en 
bold.  som  du.  din  kammerat  el¬ 
ler  computeren  kan  styre.  Hele 
spillet  kan  ses  i  split  screen  mo¬ 
de. 

Bolden  skal  styres  gennem  en 
labyrint  i  1  dimension.  Nemlig 
ind  i  skærmen.  Det  er  en  lang 
bane.  Og  labyrinten  er  ikke. 
som  vi  normalt  kender  den. 
Det  er  en  skotsktemet  bane. 
der  bare  løber  ind  i  skærmen. 
Det  svære  begynder  med.  at 
ternerne  skifter  farve.  Det  be¬ 
tyder,  at  alle  ternerne  får  en 
speciel  effekt.  Der  er  en  masse 
forskellige  effekter,  og  hver 
farve  har  sin  effekt.  Blå  får 
bolden  til  at  hoppe,  lilla  kaster 
bolden  bagud,  grøn  speeder 
boldens  hastighed  op,  rød  ta¬ 
ger  farten  af  bolden,  hvid  sæt¬ 
ter  racerfart  på  din  bold  og  så 
er  der  en  farve,  der  vender  kon¬ 
trollerne  på  joysticket.  Du  kan 
spille  1  spiller  i  arcade  mode 
(det  betyder,  at  du  skal  gen¬ 
nemføre  banerne  på  tid).  Du 
kan  også  spille  2  spillere 
match.  Et  spil,  hvor  begge  spil¬ 
lerne  starter  på  samme  bane, 
og  kæmper  med  hvert  sit  joy- 
sticks  om  at  gennemføre  ba¬ 
nen  hurtigst.  Der  er  naturligvis 
også  en  mulighed  forat  øve  sig 
lidt  først.  En  sidste  mulighed 
er  at  lave  match  mod  compute¬ 
ren.  Det  skal  hertil  dog  siges,  at 
den  option  er  umulig  uden  en 
sindssyg  bunke  træningsspil. 
Computeren  banker  dig  ud  af 
banen,  og  ruller  bogstavelig 


dig.  Prøv  den  mulighed  og  tab 
både  pointmæssigt  og  humør¬ 
mæssigt.  Surt  show. 
Tralblazer  skal  køres  med  ge- 
linde.  Ikke  altid  bare  tæves 
igennem,  for  så  kan  det  nemt 
gå  galt.  For  at  det  ikke  skal  væ¬ 
re  løgn,  er  der  ikke  mindre  end 
21  forskellige  baner.  Den  ene 
langt  sværere  end  den  foregå¬ 
ende.  Du  tror  netop,  at  løbet  er 
lært.  men  ak,  løbet  er  kørt. 
Forfra  igen.  Hvis  du  imod  al  for¬ 
ventning  skulle  rulle  med  rou¬ 
laden.  kan  du  også  komme  ud 
for  en  bonus  runde.  Den  er  lige¬ 
som  resten  af  spillet  ret  utradi¬ 
tionel.  En  bonusbold  kommer 
frem  og  hopper  på  nogle  for¬ 
skellige  felter.  Derefter  skal  du 
hoppe  nøjagtigt  det  samme 
mønster.  Pieceofcake.(hostl). 
Vi  er  ikke  i  tvivl  om  at  der  er  no¬ 
gen  der  bliver  skrappe  til  T rail- 
blazer.  Men  der  også  typerne, 
der  ville  ønske,  at  de  havde 
solgt  computeren  til  naboens 
søn,  da  han  bød  35.-  kr.  Det  er 
altid  lidt  mere  en  skrotvær¬ 
dien.  Trailblazer  er  spillet,  der 
kan  spilles  igen  og  igen.  Lige 
indtil  man  kan  det.  Når  den  tid 
er  nået.  har  pengene  tjent  sig 
ind.  Trailblazer  er  et  fedt  ac¬ 
tiongame.  der  er  alle  pengene 
værd. 
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Donkey  Kong  dengang,  så  vil 
du  ikke  synes  at  pengene  er 
spildt  på  Oceans  Donkey  Kong 
i  dag. 
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Så  kom  den  endelig  til  vor  el-  lidt  sværere,  du  skal  forbi  nogle 

skede  Commodore.  Ja.  spillet  samlebånd,  der  ruller  den  for- 

Donkey  Kong.  1 981  'er  hittet,  kerte  vej.  Op  ad  flere  bevægen- 

der  væltede  spillemaskinehal-  de  trapper  og  mere  i  den  dur. 

lerne  med  millioner  af  menne-  Igen  når  du  toppen,  og  aben 

skers  lommepenge.  Nintendo'  trækker  af  sted  til  næste  level. 

Donkey  Kong,  med  den  glade  Dig  efter.  Nu  er  vi  på  75  m.  Her 

melodi.  Jeg  husker  lige  så  tyde-  er  elevatorer,  der  skal  hoppes 

ligt  dengang  det  kom  på  ga-  på  på  det  rigtige  tidspunkt.  Af- 

den,  og  der  var  lange  køer  for-  satser  med  store  mellemrum, 

an  maskinen  evig  og  altid.  Nu  og  for  at  det  ikke  skal  være  alt 

kan  du  også  spille  Donkey  for  'nemt"  at  gennemføre,  er 

Kong  på  din  64'er.  og  Ocean  der  nogle  hoppende  dimser, 

står  bag  konverteringen.  Det  der  truer  med  at  brage  i  hove- 

er  måske  lidt  sent,  men  som  de  det  på  dig  ustandselig.  Hvis  du 

kloge  siger.  Bedre  sent  end  al-  også  denne  gang  når  toppen, 

drig  (det  vil  jo  vise  sig).  Hvis  du  og  aben  trækker  af  sted  med 

ikke  ved  hvilket  spil.  der  er  tale  pigen,  er  vi  helt  oppe  på  de  100 

om,  kan  dujo  kun  glæde  dig  til  m.  Sidste  level.  Her  bliver  du 

at  spille  det.  Derudover  vil  jeg  præsenteret  for  en  pyramide- 

kort  ridse  handlingen  op  for  lignende  jernkonstruktion,  der 

dig.  er  sat  sammen  med  bolte.  Dis- 

Du  er  en  lille  fyr.  Udover  at  væ-  se  bolte  skal  du  rende  rundt  og 
re  en  lille  fyr.  er  du  også  smask  fjerne.  Derertopå  hvert  niveau 
forelsket,  og  det  i  en  dejlig  i  bygningen.  Inden  du  har  nået 
rundkindet  pige.  Desværre  var  at  fjerne  dem  alle,  begynder 
der  tilfældigvis  en  stor  abe  i  by-  der  at  hoppe  ildkugler  rundt  på 
en.  Enten  var  den  trængende,  etagerne.  Ungå  dem  og  fjern  al¬ 
eller  også  havde  den  bare  god  le  bolte.  Hvis  det  lykkes  dig  at 
smag.  Ikke  desto  mindre  rev  nå  det  inden  du  bliver  "slugt"  af 
den  med  et  snuptag  din  hjer-  ilden,  har  I  vundet  spillet.  Kær¬ 
tenskær  ud  af  dine  drømme,  ligheden  sejrer  og  I  får  hinan- 

Og  nu  bliver  historien  god.  Du  den  til  sidst.  Aben  styrter  ned. 

følger  efter  aben  ind  i  et  kom-  og  spillet  starter  forfra,  med 

pleks  af  en  art,  og  her  udspiller  samme  point.  På  den  igen, 
Donkey  Kong  sig.  hvem  laver  highscore. 

Du  forfølger  Donkey  Kong  i  et  Donkey  Kong  på  Commodore 
100  m  højt  hus.  Spillet  er  delt  64  er  helt  suverænt  godt  lavet, 
op  i  4  levels,  hver  på  25  m.  I  Grafikken  og  gameplayet  er 
hvert  level  står  Donkey  Kong  akkurat  så  tæt  på.  som  man 
øverst  i  skærmbilledet  og  gør  overhovedet  kan  komme.  Det 
det  surt  for  dig  at  komme  op  til  erfaktisksom  at  have  en  kæm- 
din  kæreste,  der  står  og  råber  pe  spillemaskine  hjemme  i 
hjælp  ved  siden  af  Mr.  Kong.  I  stuen.  Det  er  måske  lidt  surt  at 
Level  nr.  1  står  Mr.  Kong  og  spillet  først  er  blevet  konverte- 
smider  tromler  efter  dig,  mens  ret  så  lang  tid  efter  originalud- 
du  fortvivlet  arbejder  dig  vej  giveisen.  Ikke  desto  mindre  er 
opad,  af  stiger  og  trapper.  En-  der  her  tale  om  et  gennemar- 
delig  når  du  op  på  toppen,  og  bejdet  projekt  ned  til  mindste 
den  sure  abe  trækker  bare  af  detalje.  Donkey  Kong  er  langt 
sted  med  din  dame  under  ar-  fra  død.  Tag  og  sejer  om ...  ef- 
men,  opad.  50  m.  Nu  bliver  det  ter  spillet!  Hvis  du  kunne  lide 
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Testen  af  Kings  Keep  startede  tyranniseret  af  sin  ækle  onde 
med  to  banebrydende  verdens-  far,  kongen.  Hvis  du  nogensin- 

rekorder.  Jeg  proppede  nemlig  de  har  set  Monty  Pythons 
båndet  i  spilledåsen  og  be-  "Kong  Arthur  og  hans  skøre 
gyndte  at  loade.  Imens  skær-  riddere"  og  kan  huske  den  fe¬ 
men  flimrede,  lavede  jeg  mig  minine  prins,  som  Sir  Lancelot 
en  kop  te  og  smurte  et  stykke  redder,  så  har  du  en  perfekt  ka- 
mad.  Da  jeg  vendte  tilbage  til  rakteristik  af  dig  (prinsen  alt¬ 
maskinen,  stod  den  Gudhjæl-  så), 
pemig  stadig  og  tyggede  på  de  For  at  slippe  ud  af  din  fars  slot. 

sjove  lyde  fra  båndoptageren,  skal  du  først  løse  en  bunke  op- 
Nu  blev  jeg  nysgerrig,  spolede  gaver,  for  ellers  ville  derjo  ikke 
båndet  tilbage,  startede  stop-  være  noget  spil. 
uret  og  begyndte  at  loade  for-  Spillet  er  i  "Manic  Miner"  stil. 
fra.  Samfulde  6  minutter  og  40  men  du  kan  også  vælge  en  me- 
sekunder  senere  var  den  ende-  nu  med  forskellige  muligheder 
lig  færdig.  Til  sammenligning  som:  Giv  ting.  undersøg  ting, 
skal  det  nævnes,  at  Sinclairs  put  ting  i  gryde,  tag  ting  ud  af 
egen  loadrutine  kunne  have  gryde  samt  tal  med  person, 
klaretjobbet  på  lidt  over4  min.  "Tale"  er  måske  lidt  overdre- 
Denne  anti-turboeffekt  skyl-  vet.  for  du  får  ikke  lov  at  sige  et 

des  muligvis  den  omstændig-  kvæk  selv.  Hvis  du  f.eks.  går 
hed,  at  Kings  Keep  loader  ind  i,  hen  til  narren  og  "taler"  med 
siger  og  skriver,  240  dele.  Kort  ham,  vil  han  fortælle  dig.  at 
og  godt.  2  uforgyldte  præmie-  han  mangler  et  spillekort  (sik- 
gulerødder  går  til  Firebird  for  kert  en  joker),  og  gæt.  hvem 
denne  enestående  præstation,  der  skal  finde  det!!! 

Da  jeg  langt  om  længe  kom  i  Du  skal  også  finde  en  halskæde 
gang  med  spillet,  viste  det  sig  til  den  gamle  mand,  og  finde 
at  være  prototypen  på  et  arca-  noget  varmende  til  jomfruen  i 
de-adventure.  Spillets  hoved-  jomfruburet, 
person  (dig  naturligvis)  er  en  Rundt  omkring  i  slottet,  der  i 
lille  forsagt  prins,  som  bliver  øvrigt  består  af  en  overetage 


Ouch  •  Ihe  beat  froe*  fche  candle 
is  6urning  you r  fect  ! 

Ihcr«  is  nothing  to  opcs. 


og  en  kælder,  er  der  adskillige 
"forbudte"  rum.  som  du  kun 
kan  få  adgang  til  ved  at  løse  en 
bestemt  opgave. 

Et  stort  minus  ved  spillet  er 
den  totale  mangel  på  farer.  Jeg 
prøvede  faktisk  kun  at  dø  på  2 
måder.  Ved  at  gå  ind  i  et  for¬ 
budt  område,  uden  at  have  løst 
den  tilsvarende  opgave,  samt 
med  vilje  at  stille  mig  oven  på 
en  stearinlysflamme,  hvordan 
det  så  end  kan  lade  sig  gøre.  Da 
fik  jeg  nemlig  brændt  de  små 
søde  fussebasser.  og  måtte  lig¬ 
ge  i  sengen,  til  jeg  tog  et  nyt 
spil.  Der  er  slet  ingen  slotsspø¬ 
gelser,  som  du  skal  skyde,  eller 
på  anden  måde  undgå. 

Jeg  må  indrømme  at  jeg  fandt 
Kings  Keep  en  smule  kedeligt, 
men  bevares,  der  er  sikkert 
dem.  der  vil  have  en  anden  me¬ 
ning... 
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Er  det  dit  højeste  ønske  at  bli-  Trætafatståtildispositionfor 
ve  optaget  i  hærens  speciala-  "Silent  But  Deadly'  eskadro- 
gent  korps?  nen  dag  og  nat.  Træt  af  at  risi- 

Er  du  lige  blevet  kasseret  eller  kere  liv  og  lemmer  til  den  sæd- 
endnu  ikke  indehaver  af  vanlige  usle  lønmodtager- 
mindste-alderen  for  en  tur  på  takst.  Træt  af  dårligt  materiel 
session?  Så  står  Quicksilva  og  og  underbemanding.  Men  frem 
vifter  med  det  helt  rigtige  pro-  for  alt.  træt  af  den  sidste  opga- 
dukt.  Navnet  er  Glider  Rider.  ve  og  dens  kodeord. 

Her  har  du  allerede  klaret  dig  Hvem  fand.,  sidder  i  det  navn¬ 
helskindet  igennem  flere  opga-  givningskontor? 
ver  -  for  slet  ikke  at  tale  om  op-  Man  skal  virkelig  være  noget  af 

tagelsesprøver  -  i  commander  en  knold  for  at  finde  på  at  kalde 

Glen  White's  skikkelse.  For  at  en  mission  Paethon.  Det  lyder 
være  helt  præcis,  i  en  endog  som  en  anden  slasket  mid- 
meget  træt  agents  skikkelse,  dagsret. og såerdethellerikke 


til  at  stave...  Længere  nede  i 
briefingen  bliver  det  ikke  spor 
bedre. 

"Total  destruktion  af  Abraxas 
konsortiet,  der  holder  til  på 
EoOs  øen".  Som  om  det  ikke 
var  nok  at  skulle  finde  sig  i  at  få 
sit  navn  sammenkædet  med 
sådan  nogle  obskure  betegnel¬ 
ser  i  historiebøgerne,  så  bliver 
missionen  også  pokkers  svær. 
Abraxas  er  stort,  alt  for  stort  til 
en  mand  på  sulteløn  og  for  lidt 
nattesøvn.  Abraxas  har  altid 
overholdt  mottoet,  våben  til 
enhver,  ethvert  sted.  enhver 
anledning,  enhver  kvantitet. 
Men  kun  så  længe,  betalingen 
sker  cash. 

Så  er  der  lige  EoOs  øen.  Findes 
der  nogen,  der  har  hørt  om  en  ø 
lavet  af  plastic,  med  nylon- 
græstæppe  og  polyethen-træ- 
er.  Samt  10  små  atomkraft¬ 
værker  og  masser  afjord  til  luft 
lasere?? 

Målet  for  missionen  er  at  jæv¬ 
ne  de  10  atomkraftværker 
med  jorden  og  nå  ud  til  den 
ventende  ubåd.  Til  din  rådig¬ 
hed  står  en  lille  hang  glider 
(svæveplan).  der  om  nødven¬ 
digt  kan  camoufleres  som  mo¬ 
torcykel.  og  9  håndgranater. 
Det  er  muligt  at  finde  ekstra 
håndgranater  hen  ad  vejen, 
men  tidsfristen  på  30  minutter 
kan  der  ikke  rokkes  verf. 

Så  det  er  bare  med  at  komme 
igang.  -  Finde  en  passende 
skråning  til  at  få  svæveplanet 
op. 

For  at  det  ikke  skal  være  løgn. 
blipper  Amstraden  lystigt  af¬ 
sted  med  to  melodier  fra  selv¬ 
este  David  Whittakers  hånd 
(oh  rædsel),  lige  fra  program¬ 
met  starter,  til  man  har  pillet 
lydrutinen  ud  af  programmet. 
Til  alt  held  for  de  folk.  der  næg¬ 
ter  at  spilde  deres  kostbare  tid 
foran  en  disassembler.  bliver 
David's  melodier  forvrænget 
til  ukendelighed  af  Amstrads 
gnalling  af  en  højttaler.  Melo¬ 
dien  bliver  faktisk  så  radikalt 
anderledes,  at  det  kommer  til 
at  lyde  helt  godt  foret  rum  tid! 
Hvis  du  ikke  vil  have,  at  dine 
ører  skal  krølle  sammen  som 
brændt  papir,  vil  det  dog  abso¬ 
lut  være  tilrådeligt  at  smide  en 
plade  på  skivespilleren  og  pille 
Amstradens  højttaler  ud  (er¬ 
klærede  pacifister  kan  nøjes 
med  at  skrue  ned  for  volumen). 
Skærmformatet  er  det  i  pro¬ 
grammørkredse.  så  populære 
tredimensionelle  perspektiv, 
der  skifter  billede  hver  gang 
man  når  passende  langt  ud  til 
en  af  siderne.  Helt  som  vanligt 
foregår  billed-skiftene  i  et  så 


langsomt  tempo,  at  lysten  til 
at  kyle  Amstraden  ud  af  vin¬ 
duet  bliver  temmelig  stor. 
Okay.  Glider  Rider  byder  da  på 
en  rimelig  god  grafik,  og  ani¬ 
mationen  er  der  heller  ikke  no¬ 
get  videre  at  udsætte  på. 

Til  at  starte  med,  er  det  alt  for 
svært  at  styre  svæveplanet  - 
og  helt  umuligt  at  bedømme 
dets  højde.  Jord  til  luft  laserne 
er  også  for  dygtige,  de  levner 
dig  knapt  nok  en  chance  for  at 
komme  ind  over  atomreakto¬ 
rerne.  Det  er  simpelthen  SÅ  ir¬ 
riterende  pludselig  at  falde 
ned,  fordi  man  har  fejlbedømt 
højden  eller  bliver  knaldet  ned 
af  en  laser  uden  at  have  fået 
levnet  en  chance. 

Min  lyst  til  "lige  at  tage  et  spil 
mere"  kan  ligge  på  et  meget  lil  ¬ 
le  sted.  Ærgerligt,  når  grafik¬ 
ken.  lyden  og  ikke  mindst  ide¬ 
en  i  sig  selv  er  ganske  udmær¬ 
kede.  Selvfølgelig  er  Glider  Ri¬ 
der  ikke  lige  så  let  som  den  for¬ 
rige  Quicksilva-udgivelse.  Max 
Headroom,  men... 

Jeg  håber  virkelig,  at  andre  kan 
finde  mere  morskab  i  spillet,  el¬ 
lers  går  det  snart  galt  for  Bina¬ 
ry  Design. 
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Lig  siden  spillenes  absolutte 
barndom  har  det  ikke  ligefrem 
været  spil,  der  handlede  om 
computernes  indre,  det  skor¬ 
tede  på.  Guderne  har  nu  også 
forbarmet  sig  over  Durell  og  gi¬ 
vet  dem  et  program  til  "listen*. 
Allerede  når  man  ser  titlen, 
står  det  prentet  med  guldsøm, 
at  spillet  ikke  er  endnu  et  "tyve 
på  dusinet'-produkt.  Spillet  er 
ganske  enkelt  tvunget  til  at 
være  af  en  vis  karat,  før  folk  vil 
begive  sig  ned  til  forhandleren. 
-  Situationen  bliver  penibel, 
hver  gang  navnet  Fat  Worm 
Blows  A  Sparky  skal  udtales, 
og  de  uundgåelige  krøller  på 
tungen  melder  sig. 

Men  det  med  karaten  kan  vi  let 
stå  inde  for! 

For  at  undgå  at  skulle  snakke 
om  de  strømførende  elektro¬ 
ner  eller  personificeringer  af 
komponenterne,  har  Durell 
lokket  en  lille  orm  ind  bag  sys¬ 
tembussen.  En  computer  bur¬ 
de  jo  være  et  roligt  sted.  sam¬ 
menlignet  med  alle  moder  na¬ 
turs  farer.  Den  antagelse  viser 
sig  desværre  at  være  forkert. 
Inde  bag  computerens  kabinet 
er  tingene  mindst  lige  så  rå  for 
en  lille  orm  som  udenfor.  Natu¬ 
rens  farlige  solsorte  og  lystfi¬ 
skere  bliver  bare  erstattet  af 
bugs.  Helt  præcist  de  to  døds¬ 
ensfarlige  dræberbugs.  creep- 
er'ne  og  crawleme. 

En  creeper  farer  rundt  over  ho¬ 
vedet  på  den  stakkels  tykke 
orm  i  sin  "sputnik"  et  pænt 
stykke  tid.  Hvis  ormen  ikke  når 
at  ramme  sputnikken  med  en 
blaster  sparkie.  bliver  creepe- 
ren  sat  ned  på  printpladen.  No¬ 
get.  der  hurtigt  kan  udvikle  sig 
til  en  særdeles  kritisk  situa¬ 
tion.  hvis  man  glemmer  at  gøre 
brug  af  burber  sparkies'ne. 


Man  skal  endvidere  være  noget 
af  en  selvmordskandidat  for  at 
overse  alle  de  crawlere.  der  va¬ 
der  rundt  på  overfladen  af 
printpladen. 

Målet  for  den  kære  orms  kamp 
er  at  opsamle  50  spindles  og 
finde  diskdrevet  (snøft,  det  er 
altså  ikke  en  Spectrum),  som 
er  mærket  "Durell".  Idet  han 
kravler  op  på  diskdrevet,  vil 
han  blive  donet. 

Primært  gælder  det  selvfølge¬ 
lig  om  at  holde  sig  i  live.  Det 
gør  man  ved  at  slå  dem  ihjel 
med  burper  sparkies  (en  slags 
miner)  eller  blaster  sparkies 
(skud).  Det  er  selvfølgelig  også 
muligt  at  "sno"  sig  ud  af  be¬ 
sværlighederne.  Men  pas  på 
med  at  spille  smart,  for  i  sam¬ 
me  sekund,  som  der  har  sat  sig 
fire  bugs  fast  på  din  orm.  vil 
den  få  en  "fatal  error".  Med  an¬ 
dre  ord.  GAME  OVER. 

For  at  det  ikke  skal  blive  helt 
umuligt,  er  der  placeret  såkald¬ 
te  debuggere  (der  selvfølgelig 
fjerner  alle  bugs  fra  din  ryg) 
rundt  om  i  computeren. 

Altså  et  enkelt  og  uhyre  til¬ 
trækkende  handlingsplot. 
Grafikkens  udførelse  er  også 
bare  helt  i  øjet.  Ormens  bevæ¬ 
gelsesmønster  er  ganske  sim¬ 
pelt  bare  uhyggeligt  fedt.  Og 
den  tredimensionelle  virkning 
er  mindst  lige  så  suveræn.  Det 
her  er  ganske  simpelt  lysår  fra 
hedengangne  Ant  Attack  og 
Pyracurse. 

At3D-virkningen  bliver  helt  su¬ 
veræn.  har  selvfølgelig  også 
dybe  rødder  i  skærmens  noget 
bare  look  og  de  få  ting.  der  skal 
opdateres. 

Farverne  er  nok  lidt  for  domi¬ 
neret  af  grønt.  Men  hvad. 
grønt  er  jo  godt  for  øjet... 

Så  kridt  vadefødderne  og  vals 


ned  til  din  computerhandler 
for  at  hente  Fat  Worm  fra  Du¬ 
rell.  Så  hardu  slået  to  fluer  med 
eet  smæk.  Du  bliver  ikke  til 
grin.  og  er  garderet  mod  dår¬ 
ligt  vejr. 

Er  du  den  stolte  ejer  af  en  Am- 
strad  eller  Commodore  64/ 
128,  bør  du  checke,  at  Fat 
Worm  Blows  A  Sparky  kører 
lige  så  meget  med  rouladen 
som  på  Spectrummen. 
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r  SEJLIVET 

COMPUTER  Å 


Som  alle  computer-ejere  efter-  helst  kan  komme  til  at  pille  ved 
hånden  burde  være  klar  over,  noget  forkert.  Med  crashes. 
"glemmer"  computere  deres  programfejl  eller  allerværst  en 
programmer  ved  power  off.  afbrændt  computer  til  følge. 
Langt  hovedparten  er  også  Forathjælpe  Jon,  bliver  du  na- 
særdelesflinketil  at  gøre.  hvad  turligvis  nødt  til  at  komme 

du  -  den  ophøjede  bruger  -  be-  imellem  ham.  vennerne  Andy 

der  dem  om  (lige  med  undta-  Capacitor  og  Charlie  Chiplin 

gelse  af  bugs,  selvfølgelig).  samt  de  øvrige  omgivelser. 
Selv  om  du  ikke  ved  det.  ligger  Kontakten  formidles  gennem 
der  alligevel  et  genstridigt  pro-  det  specielle  HCID-interface 
gram  og  gemmer  sig  i  enhver  (Human  to  Component  Inter- 
Amstrads  CPU  (Central  proces-  face  Device),  som  er  indbygget 
sing  unit.  eller  slet  og  ret  i  Mirrorsofts  produkt. 

Z80A).  CPU-programmet  kan  HCID  er  et  rigtigt  "muse-pro- 
ganske  simpelt  ikke  acceptere  dukt".  der  arbejder  i  ikoner  og 
at  blive  smidt  ud.  når  der  sluk-  vinduer.  Her  er  det  blandt  an¬ 
kes  for  strømmen.  Hans  navn  det  muligt  at  skrive  på  en  ter- 
er  Icon  Jon.  Det  er  ham.  der  er  minal.  hvis  man  kan  finde  en  - 
hovedpersonen  i  Mirrorsofts  jeg  kunne  ikke  -.  manipulere 
nye  program  af  samme  navn.  tingene,  man  har  samlet  sam- 
Eneste  chance  for  at  undslippe  men.  eller  udføre  handlinger, 
den  sikre  udsmidning,  efter  Min  yndling  blev  imidlertid  mu- 

brugerens  forgodtbefindende,  ligheden  for  at  tale  med  de  an¬ 
er  at  finde  vejen  ud  af  compute-  dre  karakterer  om  vejr,  Z80. 

ren.  Men  det  er  i  sagens  natur  Amstrad.  haven  og  anmeldere, 
ikke  helt  ligetil,  så  han  er  nødt  Ved  I,  hvad  karaktererne  siger, 
til  at  håbe  på  hjælp  fra  dig,  bru-  når  man  spørger  dem  om  an¬ 
geren.  Det  erjo  trods  alt  også  i  melderne?  "Great  lads".  Virke- 

din  interesse  at  blive  fri  for  en  lig  kloge  ord. 
sådan  special-bug,  der  når  som  Nej.  jeg  nægter  at  tro.  de  også 
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kalder  dem  kedelige  fra  tid  til 
anden  (også  selv  om  det  er  me¬ 
get  sjældent). 

Det  er  ikke  så  lidt  af  compute¬ 
rens  indre  man  får  præsente¬ 
ret.  når  man  er  i  selskab  med 
Icon  Jon.  Jeg  kan  i  flæng  næv¬ 
ne  "protection  routine",  "scrat¬ 
ched  placcy  shop”  og  "instruc¬ 
tion  store",  hvor  der  "littered 
around  are  worn  out  LDIR's". 
Er  lokationeme  skægge  og 
kommentarerne  opfindsom¬ 
me.  så  er  der  til  gengæld  lidt 
problemer  med  "lys  og  lyd". 
Displayet  er  da  ganske  nyde¬ 
ligt.  men  ingen  kan  være  et  øje¬ 
blik  i  tvivl  om.  at  det  er  lavet  i 
firefarve  moden.  Alt  i  alt  ikke 
nogen  specielt  ophidsende  -  el¬ 
ler  dårlig  -  grafik.  Lyden  er  ret 
flad! 

Nu  er  det  jo  også  et  arcade  ad¬ 
venture.  Og  adventuret  lader 
ikke  til  at  stå  tilbage  for  grafik¬ 
ken.  Desværre  harjeg  ikke  løst 
alle  adventurets  gåder  på  nu¬ 
værende  tidspunkt,  men  det 
kan  jo  være.  at  løsningen  ligger 
og  venter  lige  om  hjørnet?? 
Men  jeg  har  da  i  hvert  fald  fået 
meget  morskab  ud  af  at  kom¬ 
munikere  med  Andy  Capacitor 


og  Charlie  Chiplin.  Det  kan  i  øv¬ 
rigt  også  vise  sig  virkelig  giv¬ 
tigt.  at  lægge  oplysningerne 
om.  at  Andy  er  produceret  i 
nord  (elsker  de  store  vidder) 
og  Charlie  er  ret  veluddannet 
op  i  din  hjernes  ROM! 
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JUNGLERÆDSEL 


Velkommen  til  platte  spil  nu- 
mero  uno. 

Det  hele  starter  med.  at  man 
sidder  og  glaner  foran  en  mør¬ 
keblå  skærm  i  3  1/2  minut. 
Men  så  sker  der  noget.  En  teg¬ 
ning  dukker  op,  og  det  forkyn¬ 
des.  at  Bug-Byte  presents  Jun¬ 
gle  Jane.  Hvordan  tegningen 
ser  ud?  Lad  os  bare  nøjes  med 
at  tale  om  alt  for  grov  opløs¬ 
ning  og  korse  os  lykkelige  for. 
at  Bug-Byte  ikke  skrev  "proud- 
ly  presents".  Så  ville  jeg  nemlig 
være  kommet  slemt  i  tvivl,  om 
jeg  skulle  le  eller  græde.... 
Forhistorien  er.  at  Jungle  Jane 
må  beskytte  sig  selv  mod  de 
sultne  vilde  med  sine  varme  ba¬ 
naner.  Samtidig  må  hun  også 
undvige  de  hurtigtflyvende  ko¬ 
kosnødder.  Og  ekstralivfås  ved 
at  hoppe  fra  gryden  over  på 
den  store  kondor. 

Når  spillet  langt  om  længe  har 
smølet  sig  ind  i  Amstradens 
hukommelse,  får  du  syn  for  sa¬ 
gen.  Men  det  syn  er  mildt  sagt 
ikke  særligt  opløftende.  Spil¬ 
lets  plot  ligger  længere  tilbage 
end  ZX80'en.  og  udførelsen  lig¬ 


ger  cirka  på  samme  niveau. 
Selvfølgelig  er  der  mange  "pæ¬ 
ne"  farver  på  skærmen,  men 
resten  er  ganske  simpelt  for 
latterligt. 

Min  glæde  ved  at  pile  op  og  ned 
af  en  lian  var  mildest  talt  be¬ 
grænset.  Bare  noget  så  banalt 
som  afstemningen  mellem  ba¬ 
nankastene  og  negerstam- 
mens  hastighed,  er  der  slet  ik¬ 
ke  taget  højde  for.  Og  det  bli¬ 
ver  helt  galt.  fordi  man  ikke 
kan  skyde  bananer,  mens  man 
bevæger  sig! 

Altså  er  det  scenen,  hvor  en 
åndssvag  neger  leger  med  en 
økse  for  tæt  på  din  lian.  der  do¬ 
minerer.  Som  om  det  ikke  var 
nok  med  det.  så  bliver  man  og¬ 
så  tvangsindlagt  til  at  gennem¬ 
gå  en  sekvens,  hvor  Jane  sidder 
i  gryden  og  bliver  mørkere  og 
mørkere.  For  til  sidst  at  udbry¬ 
der  "oh.  my  dear!  99  Celsius". 
Tak  skæbne! 

Det.  der  gør  det  helt  perfekt, 
er.  at  man  for  hver  gang.  man 
er  død.  skal  igennem  fire 
skærmbilleder.  Jungle-hit 
(high  scores),  jungle-rules.  op¬ 


lysning  om  man  skal  spille  med 
joystick  eller  keyboard  og  valg 
af  sværhedsgrad  -  easy.  diffi- 
cult  og  impossible.  Personligt 
synes  jeg  ikke.  der  er  specielt 
stor  forskel  på  sværhedsgra¬ 
derne  -  man  dør  bare  lidt  hurti¬ 
gere... 

Gå  ud  og  stik  dit  hoved  ned  i  en 
WC -kumme.  Så  ved  du,  hvor¬ 
dan  det  føles  at  have  betalt  rig¬ 
tige  menneskepenge  for  Jun¬ 
gle  Jane.  Ikke  nok  med  at  in¬ 
struktionerne  er  elendige.  - 
Hvis  man  endelig  er  heldig  og 
pille  alle  zuluerne  ned  af  "stan¬ 
gen".  aner  man  ikke.  hvad  der 
så  sker.  eller  rettere:  Hvad  man 
selv  skal  gøre.  før  der  sker  no¬ 
get! 

A  propos  zuluerne,  så  holder 
spilleten  "velfortjent"  pause  på 
et  par  hundrede  nanosekun¬ 
der,  hver  gang  en  af  de  kære 
niggerboys  er  blevet  ramt. 

Selv  om  Jungle  Jane  er  et  bud¬ 
get-game.  er  der  afgjort  ikke 


VI  ER  PÅ  BANEN 

-  og  Hans  Henrik  er  en  af  de  nye 
medspillere.  Han  er  vild  med  dyna¬ 
mit,  dansk  dynamit,  og  fuld  af 
sprængstof.  I  sin  fritid  mixer  hans 
kemi  med  fagre  ungmøers  på  DTH, 
hvor  han  læser  til  ingeniør.  Og  ud¬ 
over  at  køre  Porrari,  er  hans  hob- 
bies  Spectrum  og  C64. 

”-  Jeg  er  på  banen”,  udtaler  det  nye 
håb  og  SOFT  CHECK  holdets  se¬ 
neste  medspiller.  Hans  Henriks 
slogan  er  i  øvrigt:  ”Ren  rejse!” 


noget  at  gå  bananas  over.  Tag 
hellere  dit  gamle  lommespil 
frem  fra  skrivebordsskuffen, 
eller  prøv  et  af  vores  læserpro¬ 
grammer  -  de  er  lige  så  gode  og 
tilmed  gratisl 
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SOFT  HITS.  Danmarks  mest  omfattende  hitlis¬ 
te ,  den  tungeste  bitliste,  den  varmeste  hotliste. 
Rasmus  Kirkegård  Kristiansen  rapporterer 
salgstallene  fra  den  sidste  måned... 


122.50 . 39,85 . 178.00 . 

199.00  .  59.50  .  zzzz  .... 

1 78.00 ....  -  Nej.  det  er  ikke  sådan, 
vi  plejerat  gi'  meldinger  om  salgs¬ 
tal  for  de  hotteste  dataspil  her  i 
"SOFT.  Danmarks  og  dit  eneste 
softwaremagasin. 

Måden,  vi  gør  det  på.  er  mere 
spændende.  Mere  actionpræget. 
Mere  hen  ad: 

Så  er  der  gang  i  den  igen !  'SOFT"  er 
tilbage  med  en  sidefuld  brandvar¬ 
me  hothits!  Spil,  der  dyster  om  tit¬ 
len  som  numero  uno.  Danmarks 
mest  solgte  game  netop  nu!  Og 
det  er  ikke  småting,  der  blander 
sig  i  kampen  om  førstepladsen. 
Ghosts  'n  Goblins,  en  klar  nummer 
et  hitter  de  sidste  to  gange,  er  gå¬ 
et  bag  om  dansen.  Til  gengæld  er 
en  flok  af  de  klart  friskeste  dukket 
op.  Nye.  superseje  råspil.  der  truer 
med  et  invadere  juletræet  på  så 
klar  en  måde.  atderblivertrængs- 
el  under  de  grønne  grene. 

Vi  siger  1  -O  til  julefar.  ham  med 
det  hvide  skæg  you  know.  hvis  han 
bringer  Hot  Hit  nummer  1 .  World 
Games  fra  Epyx.  En  stærk  dosis 
sportsspil  med  otte  events  lige  fra 
ridning  på  en  vild  tyr  til  sumo- 
brydning  i  Japan,  vægtløftning  i 
Rusland  eller  klippedykning  i  Mex¬ 
ico.  Det  er  der  noget  vedi 
Tæt  på  er  endnu  en  newcomer  til 
listen,  den  seneste  gang  compila- 
tion  fra  the  Hit  Squad  alias  Ocean. 
Navnet  er  They  Sold  A  Million  3  og 
dækker  over  den  allermest  mega- 
tykke  samling  ultrahits,  vi  har  set  i 
adskillige  lysår.  Altsammen  til  ba¬ 
re  et  enkelt  spils  pris  og  lige  sagen 
for  garvede  joystickekvilibrister 
med  trang  til  action. 

På  en  dugklar  nummer  3'er  er  Eli¬ 
tes  fantastiske  Vold  &  Hærg  game 
krøbet  op.  Yes,  far  -  vi  taler  natur¬ 
ligvis  om  intet  mindre  end  Ikari 
Warriors.  spillet,  der  skabte  køer 
udenfor  flere  softwareforretnin¬ 
ger  i  London,  da  det  fomylig  blev 
lanceret!  Så  godt  er  det  -  og  så  god 
er  også  grafikken. 

Skal  vi  snakke  tendenser  (nej.  pro- 
mise  -  vi  bliver  ikke  teoretiske),  er 
de  fleste  spil  på  denne  omgang  hit¬ 
liste  nye  titler.  Produkter,  vi  aldrig 
har  set  før.  men  som  vi  alligevel 
klart  vil  komme  til  at  høre  meget 
mere  til  i  de  kommende  par  galak¬ 


seår.  Og  sjovt  nok:  Hele  fire  spil  er 
oldies  but  goodies.  Ikke  dem  fra 
60'eme,  men  spil.  der  engang  -for 
flere  måneder  siden  -  lå  placeret  på 
SOFT  HITS.  men  som  siden  er  for¬ 
svundet  helt.  Nu?  De  er  såmænd 
dukket  op  igen.  Vi  taler  om  Infil¬ 
trator.  hvis  genopståen  fra  de  dø¬ 
de  helt  klart  skyldes  US  Goids  nyli¬ 
ge  lancering  af  Amstrad -versio¬ 
nen.  Og  vi  taler  om  Summer  Ga¬ 
mes  II  og  Winter  Games,  hvor  den 
øgede  interesse  skyldes  kanon- 
blockbuster-succesen  med  World 
Games.  Endelig  må  vi  ikke  glem¬ 
me  trofaste  Colossus  4.0  skak... 
Sjovt  som  interessen  for  det  seriø¬ 
se  samler  sig.  når  de  første  hvide 
fnug  falder  udenfor.  Men  Colossus 
har  jo  også  i  fordums  dage  været 
en  kolossal  nummer  etter  her  på 
SOFT  HITS. 

På  Amstrad-listen  er  det  Ikari  War¬ 
riors.  der  topper.  Det  er  ikke  svært 
at  forstå,  og  mon  ikke  vi  kan  for¬ 
vente  samme  effekt  på  både  C64 
og  Spectrum  hitlisterne,  når  spil¬ 
let  om  få  dage  lanceres  til  også  de 
par  computere?  Deres  mand  ved 
tasterne  gætter  positivt. 

Snakker  vi  Spectrum,  har  den  ret 
så  uartige  Jack  slemmet  sig  op  på 
en  førsteplads  og  væk  er  nu  uarti¬ 
ge  Samantha.  Poker-pigen,  der  el¬ 
lers  var  tæt  på  at  holde  listen  i 
næsten  et  år. 

På  Cl 6  er  toppositionen  bemæg¬ 
tiget  af  den  klassiske  trio.  Det  er 
ikke.  som  du  måske  tror.  et  band, 
der  spiller  Mozart  og  Bach  ved  de 
fredelige  eftermiddagsmatineer  i 
Palmehaven.  Nej.  tværtimod.  Cl  6 
Classics  3  er  en  samling  råfede  su¬ 
perhits  fra  Gremlin,  den  lille  nisse 
med  det  grønne  skæg.  Og  vel  at 
mærke  superhits.  der  er  klar  til  at 
banke  bunden  ud  af  dit  joystick! 
Sådan  er  det  bare.  Danmarks  favo¬ 
ritspil  samlet  i  SOFT  HITS. 

Og  som  de  sagde  forleden  lørdag  i 
mandens  favoritprogram:  "Thats 
all  folks'. -Så  får  I  ikke  mere  for  den 
25-øre... 

Deres  trofaste  ved  den  magiske 
talmaskine  vender  som  sædvan¬ 
ligt  tilbage  i  næste  nummer.  End¬ 
da  bevæbnet  med  endnu  mere  lis¬ 
te-skyts  og  utrolige  hit-dueller.  Be 
there! 

Rasmus  Kirkegård  Kristiansen 


World  Games  er  ny  på  listen,  men  strøg  direkte  til  tops!  Præcis  som  for¬ 
gængerne  Summer  Games  II  og  Winter  Games,  der  nu  er  tilbage  i  SOFT 
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SVERIGE  TOP  10: 

1  Captured 

2  World  Games 

3  They  Sold  A  Million  3 

4  Soldier  One 

0r  5  Infiltrator 

ret  6  Trap  Door 

7  Fist  II 

8  Return  to  Oz 

9  Highlander 
10  Thai  Boxing 


American  Action 
Epyx 
Hit  Squad 
American  Action 
US  Gold 
Piranha 
Melbourne  House 
US  Gold 
Ocean 
An  co 


TOP  25  -  de  bedstsælgende  spil  i  Danmark  lige  nu 


1  (-) 

2  (-) 

3  (-) 

4  (-) 

5  (-) 

6  (-) 

7  (-) 
8(-) 
9(-) 

10() 

11  (-) 

12  (-) 

13  (-) 

14  (6) 

World  Games 

They  Sold  A  Million  3 

Ikari  Warriors 

Ace  of  Aces 

Glider  Rider 

Trail  Blazer 

Infiltrator 

Nudear  Embargo 

Galvan 

Return  to  Oz 

Avenger 

1942 

Melon  Mania 

Miami  Vice 

Epyx 
Hit  Squad 
Elite 
US  Gold 
Quicksilva 
G  remlin  Graphics 
US  Gold 
Eurogold 
Imagine 
US  Gold 
G  remlin  Graphics 
Elite 
Interceptor 
Ocean 

15(11) 
16  (-) 

17  (-) 

Knight  Rider 

Assault  Machine 

Ocean 

Nexus 

Vietnam 

US  Gold 

■i  Q  1  \  \ r- _ 

■  o 

vvimei  udin» 

tpyx 

19(2) 

Alleykat 

Hewson 

20  (-) 

Summer  Games  II 

Epyx 

21  (-) 

Warrior  II 

Nexus 

22  (-) 

Thai  Boxing 

Anco 

23  (-) 

Colossus  Chess  4.0 

CDS 

24  (-) 

Montezumas  Revenge 

Databyte 

25  (-) 

Uchi  Mata 

Martech 

COMMODORE  64  TOP  TI: 

1  (-) 

World  Games 

Epyx 

2  (-) 

They  Sold  A  Million  3 

Hit  Squad 

3  (-) 

Ace  of  Aces 

US  Gold 

4  (-) 

Galvan 

Imagine 

5  (-) 

Glider  Rider 

Quicksilva 

6  (-) 

Trail  Blazer 

G  remlin  Graphics 

7  (-) 

Nudear  Embargo 

Eurogold 

8  (-) 

1942 

Elite 

9  (-) 

Melon  Mania 

Interceptor 

10(5) 

Miami  Vice 

Ocean 

AMSTRAD  TOP  TI: 

1  (-) 

Ikari  Warriors 

Elite 

2  (-) 

They  Sold  A  Million  3 

Hit  Squad 

3  (-) 

Trail  Blazer 

G  remlin  Graphics 

4  (-) 

Avenger 

Gremlin  Graphics 

S(-) 

Glider  Rider 

Quicksilva 

6  (-) 

Infiltrator 

US  Gold 

7  (-) 

Return  to  Oz 

US  Gold 

8  (-) 

Miami  Vice 

Ocean 

9(4) 

Ghosts  n  Goblins 

Elite 

10  (-) 

Trap  Door 

Piranha 

SPECTRUM  TOP  5: 

1  () 

Jack  The  Nipper 

Gremlin  Graphics 

2  (-) 

Nightmare  Rally 

Ocean 

3  (-) 

Dynamite  Dan  II 

Mirrorsoft 

4  (-) 
5(3) 

Kirel 

Addictive 

Stainiess  Steel 

Mikro-Gen 

Cl  6  TOP  5: 

1  (-) 

Cl  6  Classics  3 

Gremlin  Graphics 

2  (-) 

Trail  Blazer 

Gremlin  Graphics 

3(2) 

European  Games 

Tynesoft 

4  (1) 
5(4) 

Yie  Ar  Kung  Fu 

Bomb  Jack 

Imagine 

Elite 

v 
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Pokes,  tips,  trix  og  alt  det 
andet  sjove  snyderi,  der  gør 
spillene  værd  at  spille.  Arca¬ 
de  Action  Aid  er  som  sæd¬ 
vanlig  fyldt  til  bristepunk¬ 
tet,  med  alt  det,  DU  bad 
om..! 


CHECK-testede  i  sidste  nummer: 
Load  spillet,  reset  computeren  og 
skriv 

POKE  3265.234 
POKE  23676.234 
SYS  2064:SYS  33280 

Koko 

Michael  Madsen.  Humlebæk,  har 
fortalt  Chris  hvordan  robotterne  i 
Koko  fjernes:  POKE  15476.173. 


Trap* 

Tony  Crowthers  drømmespil  til 
C64  blev  anmeldt  i  sidste  num¬ 
mer.  og  sandelig  om  vi  ikke  har 
kunnet  finde  lidt  fusk  frem  i  mel¬ 
lemtiden.  Prøv  f.eks.  at  holde  Shift 
nede  samtidig  med,  at  du  trykker 
RATT  -  det  giver  nogle  suve  valg¬ 
muligheder.  Eller  prøv  at  tage  før¬ 
stepladsen  på  highscorelisten  og 
skrive  bogstaverne  DEMO  istedet 
for  dit  navn.  Så  kan  du  være  forbe¬ 
redt  på  omkring  et  kvarters  flot 
"tegnefilm"  med  lyd  i  tilsvarende 
høje  klasse! 

Kung  Fu  Master 

Jesper  Larsen,  Vestbjerg,  trykker 
Shift  og  G  på  samme  tid.  Så  kan 
han  skyde,  i  hvert  fald  i  sin  64'er 
version. 

Kane 

POKE  43.2:L0AD 
Tryk  PLAY  og  vent  til  der  på  skær¬ 
men  står  SYNTAX  ERROR. 

POKE  43,1 

70  POKE  749.1 67=P0KE 
7SO.O:POKE  751,141  :POKE 
752,4:POKE  753,128 
80  POKE  754,76:POKE 
755,226:P0KE  756,252:SYS  675 
RUN  (Return).  Lad  spillet  loade. 
reset  64'eren  og  skriv  SYS  3072 
for  at  starte  spillet  (Søren  Dahl). 

Bom  bo 

Flemming  Bo  Jensen  fra  Sultrup 
synes.  Chris  er  nuttet  og  fyrer  også 
lige  en  hurtig  een  af  til  64'er  Bom- 
bo:  Når  du  er  på  titelskærmen,  ta¬ 
ster  du  S.  C,  O.  R.  E.  Så  vil  der  stå 
"Cheat  mode  operative"  på  skær¬ 
men.  og  når  du  trykker  "fire",  star¬ 
ter  spillet  med  dig  som  udødelig! 
Samme  tip  har  også  Jan  fra  Varde 
fundet. 

Thrust 

Søren  Dahl  siger:  Load  Thrust.  re¬ 
set  64'eren  og  skriv 
FOR  A— 6139  TO  6141:  POKE 
A.234:  NEXT  A 


/Green  Beret/ 

En  hel  del  læsere  har  skældt  den 
kære  Chris  ud  fordi  vi  sidste  gang 
her  i  AAA  kun  bragte  en  kode  til 
Spectrum-udgaven  af  årets  arca- 
de-action  game.  Det  har  hun  nu 
ikke  så  meget  at  gøre  med,  men  på 
vegne  af  cirka  20  sure  læsere,  tig¬ 
ger  hun  os  om  også  at  bringe  et 
Commodore-poke. 

So  here  goes.  med  tak  til  LOD  Soft¬ 
ware... 

POKE  14823. 127  for  at  få  lidt  fle¬ 
re  liv. 

Og  another  trick  from  Rolf  Poul¬ 
sen:  POKE  14823.1 25  -  så  får  din 
macho-helt  det  noget  nemmere 
mod  de  russiske  dræber  sprites. 
Uendelige  liv  fra  Kim  Christensen: 
POKE  14823.126. 

Amstrad-ejerne  skal  heller  ikke 
snydes.  Fra  David  Larsen,  Brønd¬ 
by,  kommeren  loader.  du  kan  køre 
Green  Beret  ind  med: 

10  MODE  1:MEM0RY  12345 
20  B=0 

30  FOR  N=&BE00  TO  &BE25 
40  READ  A$:A=VALC&"+A$) 

50  POKE  NA:B=B+A 
60  NEXT  N 

70  IF  B-3787  THEN  PRINT  "FEJL 
I  DINE  DATA":END 
80  LOAD" 

90  CALL&BE12 

100  DATA 

21 ,50, F7 ,22, 3A02.F3.F1 
110  DATA 

C9.2 1 .00.00 .22.0F.25.C3 
120  DATA 

37.BD.21 .00.BE.22.E3.39 
125  DATA 

3E.C3.32.E2, 34.21  ,FFAB 
130  DATA  11.40.00.C3AF.39 


Equinox 

Det  er  John  Seiersen,  der  viser  os, 
hvordan  han  kører  med  sin  klat  på 
Commodore  64.  Load  Equinox.  re¬ 
set  64'eren  og  skriv: 

POKE  13563,234 
POKE  13564.234 
SYS  2825 


/Mission  Elevator/ 

Fra  en  anonym  læser  kommer  en 
tegning  med  hjerter  på  til  vores 
brevkassepige  og  nedenstående 
listning,  der  skulle  kunne  gøre  un¬ 
derværker  ved  Mission  Elevator: 


160  POKE  &416A.9 

170  POKE  &4407.&DE 

180  POKE  &45F6.&BE 

190  POKE  &45F7.&80 

200  FOR  ADDR=8iBE80  TO 

&BE99 

210  READ  A$:POKE 
ADRR.VAL("&"+A$) 

220  NEXT  ADDR 

230  CALL  &4005 

240  REM  -  JEG  ELSKER  CHRIS 

250  DATA 

21 .8F.BE.22.1 5.01 .3E.CF.32.3A.- 

02.C3, 40,00 AF.32 

260  DATA 

6E, 80, 3E.C3, 32,79, 80.C3.F3.9B 

ICUPS 

Rasmus  Gejl  har  sendt  uendelige 
liv  til  Odins  ICUPS.  som  vi  SOFT 


I  sidste  nummer  bragte  vi  en  forry¬ 
gende  samling  pokes  til  dette  for¬ 
rygende  spil.  Men  vi  glemte  een: 
Nemlig  POKE  4242.42  -  med  den 
poke  forsvinder  samtlige  uhyrer 
på  skærmen  ved  et  enkelt  tryk  på 
skydeknappen.  Passer  til  C64. 


har  indviet  Christina  fra  brevkas¬ 
sen  i  en  omgang  tips.  der  efter  si¬ 
gende  også  skulle  fungere  på  hen¬ 
des  64'er: 

Tag  først  pusterøret  og  gå  op  til 
tredie  bane.  opad.  Når  du  er  ved 
parken,  gå  så  til  højre.  Skyd  spø¬ 
gelserne  og  fortsæt  mod  højre  til 
der  kommer  en  bygning  med  en 
nøgle.  Tag  nøglen  og  kom  ned  til 
museet.  Herinde  er  der  nemlig  et 
rum  med  en  radiator,  der  bevæger 
sig.  Gå  derind  og  helt  op  til  top¬ 
pen.  tryk  ENTER  og  du  falder  ned  i 
en  kødædende  plante.  Gå  ud  af 
rummet,  læg  nøglen,  tag  båååt- 
homet  og  gå  ud  afalle  døre.  Så  en¬ 
der  du  på  kirkegården,  hvor  du  går 
hen  til  katten. 

David  Larsen,  Brøndby,  har  lavet 
en  loader  til  Amstrad-versionen  af 
Jack  the  Nipper: 


1 30  MEMORY  8.3FFF  /  Jack  the  Nipper/ 

140  LOAD  "MISSION  ELEVATOR"  Christian  Blynø  på  1 1  er  vild  med 
150  POKE  &416D.&9D  Jack  The  Nipper  til  Spectrum  og 


/Ghosts  'n  Gobliny 
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10  MODE  1  :MEMORY  &9FFF 
20  DATA 

AF,32,0A,20,3E,06,32,1 3.20,3,0- 

1.10 

30  FOR  H=&BE00  TO  &BE0B 
40  READ  A$:POKE 

H.VAL("&"-FA$) 

50  NEXT  H 
60  LOAD  ”",&A000 
70  POKE  &a058,0 
80  POKE  8iA0S9,&BE 
90  CALL  &A000 


Skriv  RUN  og  tryk  PLAY.  Nårselve 
spillet  er  kørt  ind.  skriver  du 
POKE  5702.(1-255)  antal  liv 
POKE  551 3,  ( 1  -255)  antal  grana¬ 
ter 

SYS  1 6384  for  at  starte  spillet. 

The  Human  Race 

-  er  en  udmærket  Mastertronic- 
produktion  til  Commodoren.  Her 
kan  du  både  komme  ind  på  samtli¬ 
ge  baner  og  ændre  på  lidt  små 
ting. 


POKE  4440,22  (for  at  komme  til 
bane  2) 

POKE  4440.23  (bane  3) 

POKE  4440.24  (bane  4) 

POKE  4440.25  (bane  5) 

POKE  4440.26  (finalebanen). 

eller  også 

POKE  40500.234 

POKE  40501.234 

POKE  40592.234 

som  flytter  katten  og  dino-uhyret 

fra  bane  1 . 

Start  The  Human  Race  ved  at  skri¬ 
ve 

SYS  3700 


Brian  Bloodaxe 


Samantha  Fox  Strip  Poker 

Har  du  en  Amstrad  og  kører  de  to 
næste  poke's  ind.  vil  Samantha 
blive  en  nem  pige.  POKE 
&2256.0:P0KE  82249.13 

Commando 

Til  64'eren  har  Jesper  Melgaard. 
Hillerød,  givet  Chris  et  poke  med 
omkring  1 50  liv  og  masser  af  bom¬ 
ber: 

POKE  2180,253 


Who  Dåres  Wins  II 

I  Commodore  64  udgaven  kan  du 
få  uendelige  liv  ved  først  at  indta¬ 
ste  programmet  her  og  checke  det 
for  fejl. 

10  PRINT  CHR$(147) 

20  OR  A=272  TO  306:  READ  B: 
POKE  A.B:  C=C+B:  NEXT 
25  IF  04696  THEN  PRINT  ”(H0- 
ME)":TAB(255)"DATA  FEJLH": 
STOP 

30  SYS  272 

40  DATA 

238.32.208, 1 69. 1 . 1 70. 1 68 
50  DATA 

32.1 86.255,1 69.0.1 33.1 83 
60  DATA 

32.21 3.255,1 69,76,1 41 .209 
70  DATA 

3,169,102.141,210.3.169 
80  DATA254.141 .21 0.3.76.1 74.2 


Start  med  at  skrive 
POKE  43.200:  LOAD 
Når  computeren  skriver 
7SYNTAX  ERROR 
READY 
skriver  du 

110  IF  F —  1 0  THEN  POKE 
792.251:  POKE  793,252:  GOTO 
10 

Skriv  derefter  RUN  og  tryk  på  re¬ 
turn.  Båndoptageren  stopper  og 
skærmen  bliver  blank.  Du  trykker 
RUN/STOP  samtidig  med  RESTO- 
RE  (for  at  resette).  og  kan  nu  skri¬ 
ve: 


Dagens  klamp  til  64'er-versionen 
af  Brian  Bloodaxe  har  Rasmus  Gejl. 
Højbjerg,  gravet  frem.  Load  spillet, 
reset  computeren  og  skriv 
POKE  38270, 165 
POKE  39079.165 
SYS  39145 

så  stopper  alle  fjendtlige  sprites 
automatisk. 

Rasputin 

Tryk  F5  for  pause  og  skriv  da 
DJINN.  Du  har  nu  Cheat-Mode. 


Strangeloop 

Rasmus  Gejl.  Højbjerg  pr.  Århus, 
siger:  Start  spillet  på  64'eren.  tryk 
S  og  F1 .  Tryk  Play  på  din  datasette 
og  tryk  F7.  Bagefter  trykker  du  på 
RUN/STOP-RESTORE  og  skriver: 
POKE  45486.1 73  for  uendeligt  liv 
POKE  44217,173  for  uendelig 
benzin 

SYS  865  for  at  starte  spillet. 

Cauldron 

Samme  hr.  Gejl  har  stykket  et  pro¬ 
gram  til  Cauldron-spilletfra  Palace 
Software  sammen: 

10  FOR  1=973  TO  980:  READ  A: 
POKE  IA  J=J+A:  NEXT 
15  IF  J<>1030  THEN  PRINT  ”(H0- 
ME)”;TAB(255)"DATA  FEJL!!": 
STOP 

20  DATA  169,130,141,200 
30  DATA  163.108.47,0 
40  FOR  1=679  TO  767: 

POKE  I.PEEKO+8192):  NEXT 
50  SYS  686 


Hunchback 

Få  evigt  liv  på  C64-Hunchback. 

POKE  9521,234 
POKE  9522.234 
POKE  9523.234 

Og  et  andet  tip:  Når  du  står  over 
for  den  ridder,  der  kravler  op  ad 
muren,  skal  du  bare  begynde  at 
hoppe.  Han  vil  derefter  blot  fort¬ 
sætte,  men  pas  på.  for  det  virker 
ikke  på  samtlige  baner. 


Det  var  alt  for  denne  måned.  Bliv 
ved  med  at  sende  pokes  ind  til 
hjørnet  her  -  mærk  kuverten  "Ar¬ 
cade  Action  Aid"!  Jeg  vender  fryg¬ 
teligt  tilbage  i  næste  nummer 
med  en  sand  bonanza  af  pokes. 
tips.  tricks  og  alt  det  andet  gods  til 
landets  småsnydere  ved  datama¬ 
terne. 
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gOFT-MAiy_ 


* 


Det  var  den  post!  Sidste  gang 
kom  jeg  for  skade  at  skrive  no¬ 
get  om  roser,  og  siden  da  har 
brevåbneren  ikke  hvilet  et  se¬ 
kund.  Daniel  Svendsen  fra  Høj¬ 
bjerg  har  sendt  mig  et  postkort 
med  et  billede  afen  rose.  og  han 
pointerer,  at  han  IKKE  er  i  familie 
med  Michael  Svendsen  fra  sidste 
nummer.  Og  tak  til  Jesper  Nor- 
ris,  som  har  sendt  en  ÆGTE  rose 


(synd,  den  visnede  i  posten  på  vej 
fra  Viborg).  Robert  Madsen. 
Hals.  har  printet  fem  helsides¬ 
roser  ud  og  ville  også  ha'  sendt 
mig  en  skifteramme  til  dem, 
men  gjorde  det  ikke.  fordi  -  som 
han  skriver  -  "P&T  har  nogle 
uhyrlige  priser,  såå..." 

M.EJ.  fra  Attu  i  Grønland  ville 
egentlig  gerne  ha'  tegnet  en  ro¬ 
se.  men  "da  jeg  ikke  ved.  hvor¬ 
dan  en  rose  ser  ud.  tegner  jeg  is- 
tedet  for  et  askebæger."  Og  sa 
fulgte  ellers  den  mest  platte  teg¬ 
ning  af  et  rødt  askebæger,  jeg  i 
mit  liv  har  fået  afen  fyr.  Komplet 
med  hjerter  på  og  inskriptionen 
"Håber,  du  ryger". 

Til  gengæld  fik  jeg  flotte  rose¬ 
tegninger  fra  en  pæn  stak  andre 
læsere,  så  nu  har  jeg  lidt  til  væg¬ 
gen.  Tak. 

Christina  Perrier,  SOFT, 

St  Kongensgade  72, 

1264  København  K. 


Du  ser  godt 
ud,  Chris! 

Hejsa  kæreste  Chris. 

Først  og  fremmest  skal  du  vide, 
at  jeg  er  en  af  dine  mest  begej¬ 
strede  fans!  Du  svarer  godt  på  al¬ 
le  mulige  spørgsmål,  og  så  ser  du 
iøvrigt  smaddergodt  ud  (hvem 
sagde  mere  i  løn?).  Jeg  gider  ik¬ 
ke  at  rosejeres  blad  til  skyerne  - 
det  er  der  efterhånden  mange, 
der  har  gjort  -  og  dem  giver  jeg 
fuldkommen  ret.  Nok  om  det. 
Jeg  har  i  et  par  måneder  brygget 
et  spil  (Matador)  sammen  på 
min  trofaste  Amstrad.  Det  blev 
ret  så  godt  og  jeg  vil  gerne  lade 
jer  offentliggøre  det.  Problemet 
er  bare,  at  det  fylder  33  Kl  Tager  I 
så  lange  programmer  med  ijeres 
blad? 


En  venlig  hilsen  til  gutterne  og  et 

knus  til  dig  fra 

Svend  Åge  Petersen,  Naskov. 


Hej  Åge. 

NU  rødmer  jeg!  Det  er  jo  ikke 
hver  dag,  man  møder  en  fan,  og 
slet  ikke  en,  som  synes,  man  ser 
godt  ud.  Takker. 

Jeg  vidste  slet  ikke.  det  var  dig, 
der  havde  opfundet  Matador. 
Men  det  er  nok  også  kun  Am- 
strad-versionen,  du  mener,  ik¬ 
ke?  33  Ker  lige  lovligt  meget  for 
"SOFT",  men  måske  der  kan  bli¬ 
ve  plads  i  "TAST",  vores  nye  søs¬ 
terblad.  Du  har  da  lov  at  forsøge, 
for  gode  programmer  giver  optil 
1 000  kroner.  Skattefrit! 

Kærlig  hilsen 
Chris. 


Sådan  sælger 
du  dine  egne 
spil 

Hej  Chris. 

Jeg  har  efterhånden  fået  lavet  en 
del  programmer  og  vil  gerne 
spørge,  hvordan  man  kan  mang¬ 
foldiggøre  dem  UDEN  at  sætte 
dem  i  blade  eller  andre  tidsskrif¬ 
ter? 

Foruden  den  oplysning,  så  fortæl 
også  hvor  mange  chancer,  der  er 
for  at  få  sit  program  i,  hvis  man 
sender  det  ind  til  jer. 

Med  venlig  hilsen 
Peter  Norsker,  Allerød. 


Hej  Peter. 

Ivrige  programmører  har  altid 
en  chance  for  at  blive  berømte. 
Men  jeg  har  forhørt  mig,  og  du 
skal  være  MEGET  god  før  de  in¬ 
ternationale  firmaer  (især  fra 
England  og  USA)  vil  købe  dit  pro¬ 
gram  og  sælge  det  verden  over. 
Til  gengæld  er  der  kommet  no¬ 
gle  danskere,  der  laver  spil,  og 
her  har  du  måske  en  chance.  Især 
Keleline  (tlf.  02-78  00  78)  og 
Scanteam  (07-53  84  31 )  er  seriø¬ 
se.  Men  der  findes  også  andre. 
Kan  du  ikke  få  dit  program  solgt 
til  firmaerne,  kan  du  selv  starte 
dit  eget  softwarefirma  og  sælge 
det  direkte.  F.eks.  gennem  an¬ 
noncer  i  aviserne  eller  i  "SOFT". 
Og  endelig  er  der  jo  også  mulig¬ 
hed  for  at  sende  det  her  ind.  Vi 
trykker  alle  gode  kvalitetspro¬ 
grammer,  hvilket  desværre  kun 
er  noget  i  stil  med  10%  af  det,  vi 
modtager. 

God  programmeringslyst! 

Chris. 


Hvor  gammel 
er  du? 

Til  "SOFT". 

Efter  at  have  ventet  i  31 20  ende¬ 
løse  lange  timer  kom  det.  SOFT. 


Jeg  fræser  ud  til  min  hypra-spa- 
ce  cykel,  jumper  on  den  og  drø¬ 
ner  ned  til  "min”  kiosk.  Mig  og 
ejeren  er  suveræne  venner,  så 
trods  de  mange  kunder,  smæk¬ 
kerjeg  30  dask  på  disken,  nalier 
det  nye  SOFT  og  fræser  hjem. 
Jeg  runner  ind  på  my  room,  lå- 
ser-låser  døren,  smider  mig  på 
sengen  på  sengen  med  det  nye 
SOFT  foran  mig.  Jeg  looker  på 
forsiden  -  WAAUUU,  fantastisk, 
som  de  maker  forsider,  råber 
jeg.  Jeg  smækker  op  på  indhold: 
Soft ....  mail,  side  54,  det  er  dæl- 
me  for  groft,  det  sku'  være  for¬ 
rest.  Jeg  slår  op  på  omtalte  page, 
og  hva'  sker  der?  Som  sædvan¬ 
ligt  har  jeg  glemt  at  tage  solbril¬ 
ler  på  og  bliver  blændet  af  det 
superlækre,  fede  billede  af  min 
dreamgirl,  Chrissy!  Waauuul 
Efter  at  have  looket  længe  på 
picturet,  læser  jeg  SOFT-MAIL, 
som  er  de  bedste  sider  i  hele  bla¬ 
det  Næst  efter  kommer  så  PULS, 
feedt!  SOFT-CHECKer  noget  helt 
specielt  -  fedt!  Claus,  Morten. 
Henrik  og  hvad  de  nu  ellers  hed¬ 
der  er  bare  suveræne.  Simpelt¬ 
hen!  Deres  udtryk  er  hypra-fede, 
bliv  ved  med  detl  ÆAA  (Arcade 
Action  Aid),  er  en  lækkerbidsken 
for  alle,  det  er  råsejt  med  den 
slags  stuf. 

Artikler?  Jooh,  lidt  lange,  men 
ellers  virkelig  seje.  Jeres  ide  om 
nedskæring  af  programudlist- 
ninger  er  fed.  De  fjolser  (unds¬ 
kyld  udtrykket),  der  gider  sidde 
weekend  efter  weekend  og  tæ¬ 
ske  programmer  ind  i  putteren, 
kan  dælme  sætte  sig  hjem  til 
mor  og  do  that!!  Ellers  har  jeg 
som  altid  en  ide  parat.  For  det 
første:  Lad  os  spillegale  super¬ 
skøre  boys  &  giris  ha'  bare  eet 
blad  i  fred  forjer  programudlist- 
nings-tilhængere  (fans,  hvis  1  vil 
kaldes  sådan).  For  det  andet: 
Hvis  I  ikke  har  noget  at  givejer 
til.  er  det  dælme  jereses  egen 
skyld.  LAV  DOG  ET  BLAD  FOR  JER 
SELV!!  Så  ka'  I  sgu  få  det  som  I 
vil! 

Kort  sagt  om  SOFT:  Det  er  sulle- 
fedt,  simpelthen. 

Thousand  kiss  from 
Kim  Schiller.  15  år.  Århus. 

PS:  Tillader  du,  jeg  spørger  om 
din  alder? 


Hej  Kim, 

Du  er  nok  very  good  til  English, 
not?  Man  spørger  jo  normalt 
ikke  om  en  piges  alder,  og  des¬ 
uden  så  stod  min  alder  i  nr.  4. 
Men  vi  tager  den  engang  til,  for 
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nu  har  jeg  nemlig  haft  fødsels¬ 
dag.  Jeg  blev  18  år.  den  4.  de¬ 
cember.  så  nu  er  jeg  jo  en  stor  pi¬ 
ge.  Din  ide  med,at  programud- 
listningstilhængeme  skulle  lave 
et  blad  for  dem  selv,  bliver  nu  op¬ 
fyldt.  Det  nye  blad  hedder 
"TAST",  og  det  er  sørme  Rasmus 
K.  Kristiansen,  der  er  chefredak¬ 
tør.  Samme  mand,  som  "bosser" 
her  på  "SOFT". 

Du  kan  købe  det  nye  "TAST"  i 
kiosken,  selvom  det  måske  ikke 
lige  er  noget  for  dig,  Kim.  Men 
alle  indtastningsfreaks  er  nu  gla¬ 
de.  Tænk  dig.  et  helt  blad  KUN 
med  udlistninger! 

That  s  all  Kim.  for  denne  gang. 
Mange  knus, 
din  Chris. 


Rambo 

mangler 

energi 

Hello  Chrissy. 

Sikke  da  noget  fis,  Michael  Ex- 
læser  fra  sidste  nummer  lukker 
ud  -  med  at  I  kører  et  lorteblad. 
Det  er  godt  nok  den  fedeste 
løgn,  jeg  har  hørt  i  mit  13-årige 
liv. 

For  hvis  "SOFT"  er  et  lorteblad, 
så  er  SOFT-MAIL  en  lortebrev¬ 
kasse.  Og  det  passerjo  selvfølge¬ 
lig  ikke,  vel  Chris?  Til  allejer  med 
PC,  ZX81,  Oric  og  andet  lal:  Skift 
dog  over  til  "Alt  om  Data",  mand 
(det  må  jeg  da  godt  skrive?). 
Kan  du  ikke  få  nogle  læsere  til  at 
vride  64’eren  for  nogle  pokes  til 
Rambo?  Helst  nogle  med  uende¬ 
lig  energi,  for  her  har  jeg  smidt 
200  kroner  ud  på  spillet  og  kan 
saftsuseme  ikke  gennemføre 
det. 

Hjælp  mig! 

Carsten  Sørensen,  Horsens. 


Hallo  Carsten. 

Det  er  helt  fint,  at  du  forsvarer 
"SOFT".  Men  hold  dig  ikke  tilba¬ 
ge  for  at  skrive  ind,  hvis  der  er 
ting,  du  er  utilfreds  med.  Vi  skal 
jo  lave  bladet  i  læsernes  smag. 
Og  lad  os  så  se,  om  der  ikke  skul¬ 
le  vælte  en  flok  pokes  ind  til 
Rambo.  Jeg  udlodder  et  64'er- 
spil  til  alle  de  Rambo-pokes,  der 
bliver  bragt  i  næste  nummer! 
Hilsen 
Christina. 


Mere  Rasmus 
i  SOFT! 

Hej  Christina. 

Mange  tak  for  Danmarks  bedste 
computerblad.  Jeg  kan  egentlig 
godt  lidejeres  nye  stil,  de  fleste 
af  udlistningerne  var  -  og  er  -  jo 
spil  og  ikke  fem  øre  værd.  Men 
jeg  forstår  da  godt,  at  nogle 
mangler  kartoteksprogrammer 
og  lign.,  der  jo  koster  en  formue 
normalt.  Så  hvad  med  kun  at 
bringe  NYTTIGE  udlistninger? 
Og  for  alt  i  verden  beholde  AAA. 
-  de  sider  harjeg  har  meget  nytte 
af. 

Anmelderne  er  også  helt  OK. 
men  få  dog  Rasmus  K.  ind  i  SOFT 
CHECK  igen!  Han  er  den  bedste! 
Janus  Rasmussen,  Hvalsø. 

HD 

Tak  Janus. 

Det  var  meget  ros  i  et  lille  brev. 
Mht.  udlistningerne,  så  er  de 
fleste  flygtet  over  i  "TAST".  Men 
de  ER  altså  mere  end  fem  øre 
værd! 

Rasmus  Kirkegård  Kristiansen 
føler  sig  presset  til  måske  snart 
at  hælde  nogle  anmeldelser  ind  i 
SOFT  CHECK,  men  han  siger,  bil¬ 
lederne  af  ham  vil  få  landets 
mange  pigehjerter  til  at  dunke 
en  ekstra  gang. 

Den  tror  vi  bare  ikke  på! 
Hyggehejsa, 

Christina. 


Arcade  Creator 
efterlyses 

Hej  Chrissy. 

Jeres  blad  er  det  bedste  på  mar¬ 
kedet,  simpelthen. 

1  -  Hvor  kan  man  købe  Arcade 
Creator,  og  hvad  koster  pro¬ 
grammet? 

2  -  Hvorfor  kan  ejerne  af  Sharp, 
TI99/4A.  ZX81  m.fl.  ikke  fatte,  at 
bladet  her  er  for  Amstrad,  Com- 
modore  og  Spectrum?  (De  skri¬ 
ver  jo  hele  tiden  til  jer). 


3  -  Hvorfor  ikke  lade  nogle  flere 
af  de  lange  breve  komme  med? 

4  -  Hvorfor  er  du  så  god  til  at  sva¬ 
re  på  alle  de  breve,  I  får? 

5  -  Hvad  med  priser  på  jeres  hit¬ 
liste? 

Venlig  hilsen 

Rene  Christensen,  Skanderborg. 

HD 

Hej  Rene. 

Det  var  lidt  afen  mundfuld.  Og  så 
siger  du  endda.jeg  ikke  svarer  på 
lange  breve! 

1  -  Arcade  Creator  kan  du  bestille 
hos  de  fleste  dataforretninger, 
og  normalt  vil  de  ha'  mellem  250 
og  300  for  programmet. 

2  -  De  er  så  småt  ved  at  få  det  ind, 
men  vi  skriver  det  jo  også  på  for¬ 
siden  af  hvert  nummer. 

3 -OK. 

4  -  Sådan  er  jeg  født!  Nej.  spøg  til 
side:  Fyrene  herinde  er  heldigvis 
alletiders  til  at  hjælpe  mig  med 
de  tekniske  spørgsmål. 

5  -  Priserne  svinger  for  meget,  så 
du  må  bare  spørge  i  forretnin¬ 
gen. 

Var  det  alt? 

Christina. 


Er  lille-Amstrad 
død  og 
begravet? 

Hej  "SOFT". 

Jeg  synes,  I  laver  et  sk...  fedt 
blad.  Jeg  kan  især  godt  lide  Arca¬ 
de  Action  Aid  og  der  er  spillean¬ 
meldelser  i  lige  det  rette  forhold. 
Hvornår  kommer  Infiltrator  til 
Amstrad? 

Er  det  rigtigt,  at  Amstrad  CPC- 
464  er  udgået  af  produktion? 
Hvis  det  er  rigtigt,  kan  jeg  så 
godt  købe  en  alligevel  uden  risi¬ 
ko  for  ikke  at  kunne  få  reserve¬ 
dele? 

Hilsen 

Sune  Wøller,  St.  Heddinge. 


Hej  Sune. 

Infiltrator  ER  faktisk  allerede 
kommet  til  Amstrad.  Og  den 
mindste  af  Amstraderne  er  sta¬ 
dig  aktiv  og  produceres  endnu, 
trods  vedholdende  rygter  om 
dens  snarlige  exit.  Køb  den  roligt 
alligevel  -  den  udgår  ikke  forelø¬ 
big,  og  Rasmus  K.K.  har  hvisket 


mig  i  øret,  at  det  kun  er  Bilka, 
der  har  droppet  den  for  bestan¬ 
dig. 

Med  venlig  hilsen 
Chris. 


Flinke 

Flemming 


Hej  Chris. 

Jeg  har  hørt  noget  om.  at  når 
man  er  begynder  og  ikke  er  så 
skrap  til  at  programmere,  findes 
der  kurser  til  Commodore.  Ved 
du  noget  om  det? 

Og  når  man  bliver  træt  af  et  spil 
(f.eks.  Asterix  and  the  Magic 
Cauldron),  findes  der  så  et  sted, 
hvor  man  kan  bytte  eller  sælge 
det  igen? 

Det  var  mine  spørgsmål.  Håber, 
nogen  kan  hjælpe. 

Hilsen 

ny  abonnent  og  flink  fyr 
Flemming  Nielsen,  Hvidovre. 


Hej  Flinke  Hemming. 

Tak  fordi  du  abonnerer  på  maga- 
zinet  her.  Der  findes  en  del  kur¬ 
ser,  bl.a.  på  skoler  og  i  computer¬ 
klubber.  hvor  der  tages  specielt 
sigte  på  C64.  Og  om  sommeren 
er  der  computercamps  for  især 
Cl 28,  ligesom  Commodore  af¬ 
holder  forhandler-kurser. 

Du  kan  bl.a.  bytte  eller  sælge 
brugte  spil  i  Den  Blå  Avis,  data¬ 
klubberne  eller  gennem  små  an¬ 
noncer  i  bladene.  Men  husk.  at 
det  skal  være  originalspil,  ellers 
er  det  ulovligt.  Det  er  også  ulov¬ 
ligt.  hvis  du  selv  beholder  en  kopi 
afspillet,  selvom  du  sælger  origi¬ 
nalspillet.  For  nu  at  tage  loven 
bogstaveligt. 

Hilsen 

flinke  (!)  Chris. 

IT  I  ■  ■  — ^ 

Brev  fra 
supertyren 

Hej  Skat! 

Jeg  er  en  ung  supertyr  på  16 
somre,  som  har  fået  lyst  til  at 
deltage  i  bunkepulet  om  SOFT 
skal  have  programudlistninger 
eller  ej.  Jeg  synes.  I  skulle  droppe 
de  indsendte  spil,  fordi  de  gene¬ 
relt  er  for  dårlige  i  forhold  til  bil¬ 
ligspillene  til  39.85.  1  stedet  for 
skulle  I  kun  udliste  mere  seriøse 
programmer  (tools,  m.m.). 
Nogle  vil  måske  synes,  det  bliver 
for  tørt.  men  det  bliver  opvejet 
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mange  gange  af  de  andre  artik¬ 
ler  (SOFT-MAIL,  charme-char¬ 
me).  Jeg  mener,  I  gør  rigtigt  i 
kun  at  skrive  om  Commodore, 
Amstrad  og  Spectrum,  da  de  er 
meget  udbredte  (jeg  har  selv  et 
eksemplar  af  de  to  første).  Jeg 
synes,  I  har  en  herlig  frisk  stil. 
Med  pervers  hilsen 
Unde  Joe  (Johannes  D.  Lind¬ 
strøm,  Frederikssund). 

PS:  Du  skulle  egentlig  have  haft 
en  rose,  men  da  jeg  er  løbet  tør 
for  dem,  må  du  nøjes  med  bræn¬ 
dende  kærlighed  (det  er  en 
blomst  (og  en  madret)). 


Hej  Johannes. 

Hvorfor  skriver  du  "med  pervers 
hilsen"?  Og  helt  ærligt:  Du  må 
være  lidt  af  en  Casanova,  når  du 
sådan  kan  "løbe  tør”  for  roser. 
Som  det  nok  vil  være  dig  be¬ 
kendt  nu,  er  "TAST"  en  realitet, 
og  så  kan  programfolket  få  afløb 
for  deres  tendenser  der.  Vi  andre 
kan  så  hygge  os  med  tools  og  an¬ 
dre  sjove  ting  her  i  "SOFT",  selv¬ 
om  en  del  dog  mener,  nogle  af 
listningerne  stadig  skal  være 
spil. 

Tak  for  din  brændende  kærlig¬ 
hed. 

Med  venlig  hilsen 
Chris. 


Bedre  end 
en  ’gasme? 

Kære  Frøken  Chris. 

SOFT  er  det  mest  råtjekkede  og 
bedre  end  en  orgasme.  Og  disse 
fantastiske  portrætter  af  anmel¬ 
derne  giver  SOFT  et  1 3-tal  med 
pil  opad. 

Hvis  man  er  kørt  ned,  køber  man 
SOFT  -  det  er  som  at  blive  født 
påny  (gudskelov  og  tak  for 
SOFT). 

Hip-hip-hurra  for  SOFT.  Alleti¬ 
ders  mand,  fedt. 

Bladet  kan  ikke  blive  bedre  end 
det  er  nu,  der  mangler  sådan  set 
kun  en  pige  til  at  anmelde  spil 
(forstået,  drenge!). 

Med  SOFT  på  hjernen, 

Morten  "Eger"  Edelmann  Peder¬ 
sen,  Horsens. 


Kære  Herr  Eger. 
Nådada! 

Chris. 


Gi’  mig 
en  streg 

Hej  Chris. 

Jeg  har  en  Amstrad  med  dansk 
karaktersæt,  og  tegnet  med  en 
lang.lodretstreg(ligeopogned) 
er  væk.  fordi  der  skulle  være 
plads  til  de  danske  tegn.  Kan  du 
hjælpe? 

Thomas  Wolff,  Bjæverskov. 


Selvfølgelig.  Thomas. 

Tegnet  er  jo  vigtigt,  fordi  det 
bl.a.  brugestil  at  kalde  CP/M  og 
også  bruges  til  de  såkaldte  RSX- 
kommandoer  (brugerdefinerba¬ 
re).  Men  faktisk  virker  det  lille 
"ø"  i  dit  danske  tegnsæt  på  præ¬ 
cis  samme  måde,  så  alle  steder, 
hvor  du  skal  bruge  den  lange.lo- 
drette  streg  ("pælen”),  kan  du 
skrive  det  lille  ø.  Resultatet  bli¬ 
ver  det  samme. 

Hilsen 

Chris. 


Flere  store 
spiltests,  tak 

Hej  Chris. 

Jeres  blad  er  simpelthen  bare 
godt.  Men  jeg  synes  nu,  SOFT 
CHECK  er  lidt  for  lang.  I  skulle 
hellere  lave  store  tests  på  en  side 
eller  mere. 

Og  så  lige  et  lille  spørgsmål:  Jeg 
er  ejer  af  en  ZX  Spectrum,  men 
hartænkt  mig  at  gå  overtil  Com¬ 
modore  1 28.  Jeg  ville  gerne  vide. 
om  der  er  begyndt  at  komme 
spil  til  den?  Hvis  der  er,  kunne  I 
så  ikke  teste  dem  i  bladet? 

Med  venlig  hilsen 

Lars  Bo  Zimmermann,  Rørvig. 

PS:  Er  det  dig  på  billedet? 


Hej  Lars  Bo. 

Ja,  selvfølgelig  er  det  mig  på  bil¬ 
ledet.  Hvem  troede  du,  det  var? 
Min  mor??  Bortset  fra  det,  har 
jeg  skiftet  frisuren  lidt.  så  det  er 
muligt,  jeg  får  taget  et  nyt  foto. 
Der  er  begyndt  at  komme  spil  til 
Cl  28,  men  der  kommer  flere  til 
f.eks.  Spectrum  128  K.  Drengene 
på  testholdet  anmelder  ikke  så 
mange  C128-spil,  angiveligt  for¬ 


di  versionerne  kun  er  udbygnin¬ 
ger  på  64'er  spil  og  ikke  rene  spil 
i  deres  egen  ret  og  kun  til  Cl  28. 
Hej  fra 
Chris. 


Vil  se  mere 
til  "Sam” 


Hej  “SOFT". 

I  nummeret  fra  september  hav¬ 
de  I  sat  et  billede  i  af  Samantha 
Fox  Strip  Poker,  hvor  man  kunne 
se  det  hele  fra  hovedet  og  ned  til 
lårene.  Hvorfor  kan  man  ikke  se 
det  hele  på  min  C64?  Man  kan 
kun  se  fra  hovedet  og  ned  til  lige 
under  biystet.  Hvis  det  er  fordi 
billedet  er  fra  en  Spectrum  eller 
Amstrad.  hvorfor  har  de  så  ikke 
lavet  det  samme  på  64  eren. 
Hilsen 

Jesper  Sørensen,  Åbenrå. 


Hej  Jesper. 


Du  vil  nok  gerne  se  noget  mere 
til  Samantha.  Nå.  men  normalt 
er  spillene  forskellige  fra  com¬ 
puter  til  computer,  og  vi  havde 
vist  Amstrad-versionen. 

Du  kan  altså  også  godt  komme 
til  at  se  en  anelse  mere  af  den 
blottede  fotomodel  på  C64,  men 
det  kræver,  at  du  er  mere  end  al¬ 
mindelig  god  til  at  spille  strip¬ 
poker. 

Så  er  du  ikke  det.  må  du  styre  din 
nysgerrighed  lidt  endnu. 

Chris. 


E 


Hvor  er 
Næstved? 


Hejsa  Chris. 

1  - 1  "SOFT"  nr.  6. 1986,  står  der 
på  side  57  en  annonce  om  nogle 
spil  og  så  står  der:  "Find  din  Su- 
perSoft  forhandler  på  listen..." 
osv...men...(snøft)...DER  STÅR 
IKKE  NÆSTVED  NOGLE  STEDER 
PÅ  LISTEN!?! 

2  - 1  "SOFT"  nr.  4. 1986.  står  der 
på  side  48  og  49  et  spil  kaldet 
Alien  War.  Hvilken  computer¬ 
type  er  det  til? 

3  -  Hvis  der  er  et  spil  i  SOFT 
CHECK,  der  både  er  til  C64  og 
Amstrad.  kan  I  så  ikke  skrive 
begge  computertyper  istedetfor 
kun  den  ene? 

Venlig  hilsen 

Tommy  Bredsted,  Næstved. 


Hejsa  Tommy. 

Den  var  slem,  den  med  Næstved. 
SuperSoft  fortæller,  at  du  enten 
kan  ringe  til  en  af  de  andre  for¬ 
handlere  på  listen,  eller  gå  en  tur 
hos  Næstveds  handlende  og  se, 
om  nogle  alligevel  skulle  ligge 
inde  med  de  spil,  du  søger. 
Alien  War  ertil  Spectrum,  og  hvis 
der  er  et  spil  i  SOFT  CHECK,  der 
findes  til  flere  forskellige  com¬ 
putertyper,  er  det  rigtigt  nok,  at 
vi  kun  skriver  den  ene.  Det  skyl¬ 
des  at  karaktererne  og  iøvrigt 
hele  omtalen  kun  passer  på  den 
computer,  spillet  er  testet  på. 
Kvaliteten  kan  nemlig  nemt 
svinge  fra  maskine  til  maskine. 
Chris. 


Mangler 
Vestens 
Lov  på  bånd 

Hej  Chris. 

Vi  er  to  meget  ivrige  læsere  af 
"SOFT",  som  hver  har  en  Com¬ 
modore  64. 

I  "SOFT"  nr.  2, 1 986,  var  en  test  af 
spillet  "Law  of  The  West".  Re- 
member? 

Vi  har  prøvet  alle  steder,  men  in¬ 
gen  har  det  på  bånd.  Hvor  kan  vi 
få  fat  i  det? 

"SOFT"  er  ellers  blevet  super,  ef¬ 
ter  I  har  droppet  alt  andet  end 
Commodore,  Amstrad  og  Spec¬ 
trum.  Især  Arcade  Action  Aid  og 
SOFT-MAIL  er  godt. 

Kærlig  hilsen 

Jesper  og  Kim,  Glostrup. 

PS:  Åhh-nej,  ikke  papirkurven, 
piease. 


Hej  drenge. 

Hvordan  kunne  I  dog  få  den  tan¬ 
ke,  at  papirkurven  skulle  få  lov  at 
tygge  på  jeres  brev?  Skamme, 
skamme. 

"Law  of  the  West"  er  et  gammelt 
spil,  men  stadig  ret  godt.  De  fles¬ 
te  forhandlere  har  det  ikke  læn¬ 
gere  på  lager,  men  hvis  I  bestiller 
det.  skaffer  de  det  fra  importø¬ 
ren.  Det  er  dog  muligt,  at  impor¬ 
tøren  også  skal  skaffe  det  fra  En¬ 
gland  først,  og  så  kan  der  nemt 
gå  et  par  uger.  Men  det  er  vente¬ 
tiden  værd... 

Kærligst, 

Chris. 
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Fedt  mand!! 
Nu  kan  du  også  bytte  CD-plader!! 

HALLO  -  HALLO!! 

Hos  os  kan  du  nu  finde  masser  af  gode  og  spændende 
programmer  til  fantasipriser  på  10,  28  og  48  kr.  Vi  har  et 
mega  stort  udvalg  i  programmer  til  COMMODORE,  AM- 
STRAD  og  SPECTRUM.  Desuden  til  VIC,  ORIC,  ZX81 . 
KOM  OG  BYT  DINE  PROGRAMMER  HOS  OS. 


Vi  har  også  alle  nyhederne.  F.eks.: 

COM  AMS  SPE 

Bombjack  II  .  178  178  178 

Cobra-efterfilmen . 178  178 

Commando86 .  178  178 

Destroyer-skibssimul . 1 78 

TopGun-efterfilmen . 178 

IkariWarriors .  178  178  178 


Husk,  at  vi  bytter  CD-plader.  Er  det  noget  for  dig,  så  kom  og  byt. 


NÆSTE  NUMMER  ER  S0FT1GERE 
END  NOGENSINDE  FØR: 

-  DIN  GUIDE  TIL  JOYSTICKS: 

Pas  på  fælderne  og  få  isledet  et  stick,  der  bare  holder  og  holder  og  holder  og 
hol  . 

-  SPILLEMASKINER,  2: 

Dennegang  tager  vi  Sega  under  lup.  Vel  nok  den  bedste  grafik,  der  kan  fås  for 
under  10.000  kroner!!  (Og  Segaen  koster  kun  1000,-). 

-  HEMMELIGE  BUDSKABER  SKJULT  I  SPIL: 

"SOFT"  afslører,  at  programmørerne  har  skjult  meddelelser  til  hackere  og  crac¬ 
kere.  Se  beviset  i  næste  nummer . 

-  KARATE-SPECIAL: 

Læs  alt  om  de  10  bedste  "slå  og  sparke"spil  på  det  danske  marked  i  dag. 

-  DE  BEDSTE  SPIL  TESTET: 

Hot.  Hottere.  Hottest.  Allerhottest.  Og  softigst  .  .  .  Vi  ser  på  de  nyeste  mega- 
games  i  store,  dybdegående  anmeldelser. 

-  VAR  FREUD  DATAfREAK? 

Spillene  i  vor  tid  kan  tolkes  på  Freud-manér.  Og  det  er  lige  præcis,  hvad  vi  ag¬ 
ter  at  gøre  i  næste  nummer. 

"SOFT"  er  på  gaden  den  19.  februar  1987 


JOYSTICKS 


2  års  garanti 

Hurtig  og  sikker  levering 
Franko  levering 
30  dage  netto  kredit 


06 19  35  58 


Bl.a. 

Zip-Stick  serien 
Satellite  Station 


Aproqu  Data 

F.  Vestergårdsgade  30 
8000  Århus  C 


Kun  til 
forhandlere: 


Hold  øjnene  godt  åbne,  1  sure 
slatne  pixeldræbere.  der  sidder 
mageligt  henslængt  foran  flim- 
meren  og  venter  på  at  noget  skal 
ske.  DET  GØR  DER,  NU!  Mel- 
bourne  House  har  snart  smidt  et 
fedt  stykke  arcade  action  af  den 
nye  slags  på  gaden.  Hold  øjnene 
åbne  efter  Knucklebusters  Du  er 
blevet  dømt  som  kriminel,  ble¬ 
vet  fanget  og  dømt  Din  dom:  Du 
skal  laves  til  Androide.  Men  un¬ 
der  overflytningen  lykkes  det  dig 
at  flygte.  Da  du  flygtede,  gjorde 
du  imidlertid  noget  meget  for¬ 
kert.  Hovedcomputeren  du  pille¬ 
de  ved,  og  som  derved  gjorde  dig 
i  stand  til  at  flygte,  er  sat  til  selv- 


døren.  Når  du  endelig  har  åbnet 
døren,  kan  der  både  være  ting 
der  hjælper  dig  på  turen,  men 
der  kan  også  være  ting,  der  er  alt 
andet  end  hjælpende.  En  masse 
ting  er  afhængige  af  hinanden  i 
Knucklebusters.  Det  hjælper  ik¬ 
ke  bare  at  slå  og  ødelægge  alt,  da 
der  er  sammenhæng  mellem  at 
ødelægge  de  rigtige  ting,  og  få 
flere  points  og  måske  ting,  der 
kan  hjælpe  dig.  Sørg  for  at  gøre 
det,  du  synes,  er  mest  rigtigt.  Det 
værste  valg  er  måske  hvilken  vej, 
du  vælger  at  forcere  de  seks  le¬ 
vels.  Der  er  cellerne,  vagtområ¬ 
det,  fængselsmuren,  byen,  down 
town  og  by  muren.  Inden  du 


destruktion,  og  vil  lægge  hele 
byen  øde.  Du  bestemmer  selv 
hvor  lang  tid,  du  vil  være  om  at 
fuldføre  spillet  Du  skal  nu  flygte 
ud  af  fængslet,  og  hele  vejen  ud 
af  byen.  Der  er  dog  visse  proble¬ 
mer.  da  du  hele  tiden  bliver  for¬ 
fulgt  af  en  masse  vagter,  af  for¬ 
skellig  art  Der  er  nogen,  der  hur¬ 
tigt  giver  op,  nogen  der  er  nem¬ 
me  at  slå  ihjel,  og  nogen  der  gan¬ 
ske  simpelt  klistrer  til  din  ryg 
indtil  du  vender  dig  om  og  sma¬ 
drer  ham. 

Seks  levels  skal  du  igennem,  og 
der  er  hele  fire  "full-screen 
scrolls"  per  level.  Det  fede  ved 
Knucklebusters  er  dog,  at  du  ik¬ 
ke  behøver  at  fuldføre  et  level, 
før  du  bevæger  dig  ind  i  et  andet 
Derimod  er  der  kun  én  indgang 
ind  i  det  endelige  (sidste)  level, 
og  du  skal  have  den  rigtige  nøgle 
og  en  ekstra  ting  (den  rigtige  na¬ 
turligvis)  for  at  fuldføre  spillet 
Der  er  mange  forskellige  måder 
at  komme  rundt  til  de  forskelli¬ 
ge  levels,  og  du  bliver  nødt  til  at 


kaster  dig  ud  i  noget  hasarderet, 


er  det  nok  en  god  idé  at  huske,  at 
der  kun  findes  én  nøgle  til  hver 
dør,  og  at  du  kun  kan  bære  én 
ting  af  gangen.  (Udover  nøglen 
altså).  Nu  er  der  jo  ikke 
end  at  gå  i  gang,  og  se  nu  at  gøre 
det  rigtige,  ikk  ? 
Knucklebusters  er  fyldt  med 
kæmpe  store  hurtige  sprites. 
Grafikken  er  helt  fantastisk  flot 
og  der  er  tryk  på  sprites'ne,  der 
brager  hen  over  skærmen! 
Lyden  i  spillet  er  noget  helt  fan¬ 
tastisk.  Det  er  et  veritabelt  orgie 
i  fed  synthesizerlyd.  Musikken 
spiller  17  min.  uafbrudt,  og  det 
lyder  helt  Jean-Michelle  Jarre 
agtigt.  Det  er  virkeligt  det  tykke. 
De  undlod  da  heller  ikke  at  gøre 
opmærksom  på  det  fra  Melbour- 
ne  House's  side,  men  drenge! 
Musikken  er  virkelig  klar  til  at 
smide  i  "datasetten"  og  brage 
ud  over  Hi-Fi’en  i  1 20  decibel.  Tyk 
lyd. 


afgøre  hvilken,  der  er  bedst  for 

dig.  Der  er  i  alt  90  døre,  du  kan 
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Troede  du  at  Slangerup  var  der¬ 
ude.  hvor  man  skal  skrive  efter 
brandvæsenet,  og  hvor  kragerne 
tager  madpakke  med?  Så  tro  li¬ 
ge  om  igen.  for  næppe  har  Kjeld 
&  Co.  sendt  "Vikings"  på  marke¬ 
det.  før  de  står  parat  i  kulissen 
med  endnu  et  syresejt  tophit. 
Denne  gang  er  navnet  Tiger  Mis¬ 
sion,  men  lad  nu  være  med  at 
storme  ned  i  softwareshoppen 
med  sparegrisebassen  under  ar¬ 
men,  for  det  kommer  ikke  på  ga¬ 
den  før  en  gang  i  januar. 

"SOFT"  har  som  det  første  blad  i 
verden  (det  lyder  flot.  ikk?)  fået 
lov  til  at  komme  indenfor  i  fører- 
bunkeren  i  Slangerup  og  inspice¬ 
re  herlighederne. 

På  vej  nordpå  tænkte  jeg,  at  det 
hellere  måtte  være  et  GODT  spil, 
for  det  var  en  lang  og  trist  tur  til 
Slangerup  med  de  nye  fartgræn¬ 
ser.  når  det  regnede  så  meget,  at 
jeg  næsten  ikke  kunne  se  kølerfi¬ 
guren  på  Rollsen.  Jeg  havde  der¬ 
for  julelys  i  øjnene  da  jeg  parke¬ 
rede  foran  Kongensgade  nr.  1. 
Du  kan  sikkert  forestille  dig  min 
overraskelse,  da  jeg  opdagede, 
at  det  var  et  supermarked,  jeg 
var  trådt  ind  i.  Jeg  var  da  forhå¬ 
bentlig  ikke  kørt  den  lange  vej, 
bare  for  at  købe  2  liter  letmælk? 
Heldigvis  kunne  den  søde  kasse¬ 
dame  oplyse  mig,  at  Kele-Line 
havde  til  huse  ovenpå. 

Jeg  blev  vel  modtaget  af  Kjeld 
himself,  og  vi  fik  en  lille  snak  om 


Tiger  Mission  over  en  velfortjent 
kop  kaffe.  Da  Kjeld  kunne  se  at 
jeg  sad  og  savlede  på  mine  sko  af 
spænding,  stak  han  mig  noget 
køkkenrulle  og  begyndte  at  for¬ 
tælle.  Programmet  er  ikke  helt 
færdigt,  men  jeg  fik  i  hvert  fald 
forklaret  handlingen: 

Ideen  er  stjålet  fra  spilleauto¬ 
maten:  "Tiger  Heli”,  men  minder 
også  meget  om  Xevious.  Hvis  du 
tilfældigvis  ikke  tilhører  auto¬ 
matfolket,  skal  jeg  hermed  over¬ 
sætte:  Du  er  blevet  sendt  ud  på 
"the  Tiger  Mission ",  også  kendt 
som  selvmordsmissionen.  I  din 
trofaste  "chopper"  skal  du  gen- 
nemflyve  alle  S  baner,  før  du 
kommer  frem  til  fjendens  to 
hangarskibe,  der  er  dens  hoved¬ 
kvarter.  Du  ser  helikopteren 
ovenfra,  mens  landskabet  under 
den  scroller  langsomt  ned  over 
skærmen  som  i  Flak.  Grafikken 
er  bare  ti  gange  tykkere. 

Når  jeg  siger,  at  der  er  5  "baner", 
skal  du  ikke  tro,  at  der  bare  erta- 
le  om  et  enkelt  sølle  skærmbille¬ 
de.  Næ,  næ  -  hvis  du  forestiller 
dig  at  du  "rullede"  hver  bane  ud 
som  en  rulle  toiletpapir  (und¬ 
skyld  sammenligningen),  ville 
der  i  hvert  fald  være  de  første  ti 
meter.  Desuden  er  der  diverse 
"bonusbaner",  hvor  du  bare  skal 
bøffe  så  meget  som  muligt  for  at 
score  points.  Kjeld  kunne  oplyse 
at  det  tager  omkring  tre  kvarter 
at  flyve  hele  molevitten  igen¬ 


nem,  og  det  gør  man  ikke  på  før¬ 
ste  forsøg.  Der  er  nemlig  fyldt 
med  diverse  tanks,  jagerfly,  de¬ 
stroyere  med  kanoner,  selvsø¬ 
gende  missiler  og  meget  mere 
kram.  som  fjenden  smider  i  ho¬ 
vedet  på  dig.  Heldigvis  var  det  jo 
kun  en  demoversion  jeg  så.  så 
selv  om  jeg  blev  ramt  240  gange 
på  første  bane,  skete  der  ikke 
noget.  Lige  et  spil  efter  mit  ho¬ 
ved.  Jeg  kan  dog  røbe,  at  fjender¬ 
ne  ikke  ligefrem  skyder  med 
gummikugler,  når  du  engang  i 
januar  får  fingre  i  spillet,  så  du 
kan  godt  begynde  at  varme  op. 
Som  sagt  er  der  S  forskellige  ba¬ 
ner  med  hver  sin  baggrund  og 
forskellige  udfordringer.  Den 
første  er  en  skov  med  virkelig 
flotte  træer  og  masser  af  tanks 
at  skyde  på.  Der  er  også  jagerfly 
samt  nogle  spøjse,  men  flotte 
plader,  der  kommer  flyvende 
imod  dig.  Hvis  du  efter  20-30  for¬ 
søg  kommer  frem  til  landings¬ 
pladsen  kommer  du  videre  til 
næste  bane  (nej  tænk  virkelig). 
Her  er  der  pludselig  toge,  der 
futter  rundt  på  skærmen  og  ven¬ 
ter  på  at  blive  skudt.  På  tredie 
bane  kommer  du  ud  til  havnen, 
hvor  der  ligger  masser  af  skibe, 
der  kun  venter  på  at  blive  sæn¬ 
ket  (eller  skyde  fjendtlige  heli¬ 
koptere  ned).  Skibene  er  læk¬ 
kert  tegnet  og  det  bliver  ikke 
dårligere  af  de  flotte  skvulpende 
bølger.  Fjerde  bane  er  jeg  lidt  i 
tvivl  om,  (det  var  jo  kun  en  fore¬ 
løbig  version),  men  Kjeld  og  jeg 
blev  enige  om  at  kalde  den: 
"Brolagt  vej  i  havet”.  Femte  bane 
var  endnu  på  tegnebrættet,  men 
det  er  her  du  skal  slås  mod  de  to 
hangarskibe,  der  forsvarer  sig 
heftigt  med  jagerfly. 

På  din  flyvetur  finder  du  mange 
kasser  med  et  rødt  kors  ovenpå. 
Man  kan  godt  kalde  det  en  slags 
førstehjælpsudstyr,  for  her  kan 
du  få:  Langtrækkende  missiler. 


turbo,  der  får  dig  til  at  flyve  hur¬ 
tigere,  whisper  mode,  der  gør 
det  sværere  for  fjenden  at  ram¬ 
me  for  slet  ikke  at  nævne  smart- 
bombs,  der  kan  udrydde  en  hel 
skærm  ved  et  let  tiyk  på  spade. 
Hvis  du  er  rigtig  heldig  rammer 
du  en  UPS-kasse,  og  står  så  tilba¬ 
ge  med  skægget  i  postkassen  og 
en  helt  skrabet  model  af  choppe- 
ren,  uden  alt  det  guf  du  havde 
samlet  sammen. 

Rundt  omkring  på  banen  gem¬ 
mer  der  sig  nogle  nedgravede 
tårne,  der  kun  dukker  op.  hvis  du 
skyder  hen  over  dem.  Til  gen¬ 
gæld  giver  de  10.000  points,  så 
lad  ikke  kanonen  blive  kold.  Du 
har  nemlig  masser  af  ammuni¬ 
tion. 

Grafikken  i  Tiger  Mission  må 
klart  ligge  til  et  1 1  -tal,  og  der  er 
(eller  kommer  i  hvert  fald)  mas¬ 
ser  af  action.  Lyden  kan  jeg  ikke 
rigtig  udtale  mig  om,  for  den  er 
ikke  skruet  sammen  endnu,  men 
et  er  WE  M.U.S.I.C  der  står  for 
den.  så  den  bliver  sikkert  ikke 
helt  skeløjet  Præsentationen  er 
i  øvrigt  ret  flot,  med  en  helikop¬ 
ter,  der  langsomt  scroller  op  på 
skærmen  sammen  med  det  obli¬ 
gatoriske  Kele-Line  logo. 

Hvis  din  appetit  efterhånden  er 
blevet  skærpet,  kan  jeg  godt  lo¬ 
ve,  at  vi  vender  frygteligt  tilbage 
med  mere  om  Tiger  Mission,  når 
vi  får  den  færdige  version. 
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Hvem  er  FTL? 


Faster  Than  Light  -eller  FTL-,  er  ikke  et  helt  nyt  firma,  men  faktisk 
bare  en  ny  Gargoyle-label.  Og  hvem  er  Gargoyle  så? 

Ja.  det  bør  adventurefreaks  med  Spectrummer  i  hvert  tilfælde 
ikke  være  i  tvivl  om.  Det  er  nemlig  Gargoyle.  der  har  skabt  succes¬ 
erne  'Dun  Darach",  "Tir  Na  Nog'  og  senest  ’Heavy  On  The  Magick". 
Tre  programmer,  der  allerede  er  tæt  på  kultstatus. 

Men  det  er  absolut  ikke  adventuregames,  FTL  har  tænkt  sig  at 
gøre  det  i.  Udover  allerede  at  have  'Lightforce'  og  bestillingsarbej¬ 
det  'Scooby  Doo'  (Elite  Systems)  ude  på  markedet,  skulle  der 
ikke  gå  så  frygtelig  lang  tid,  før  det  næste  udspil  ser  dagens  lys. 
Projektets  navn  er  "Shockway  Rider". 

Nu  kunne  man  jo  let  forledes  til  at  tro.  at  Gargoyle  var  et  software¬ 
hus  af  Ocean'ske  og  Elite'ske  dimensioner.  Det  er  bare  helt  for¬ 
kert.  Gargoyle  er  faktisk  kun  to  mænd,  Greg  Follis  og  Royston 
Carter.  De  to  fungerer  både  som  direktører  og  programmører,  på 
samme  tid... 

For  at  gøre  det  endnu  mere  afvigende,  har  Greg  og  Roy  rodet  med 
computere  i  1 8år.  I  de  første  1 5  årvardet  'profit',  men  så  vardet. 
de  fik  øje  på  avisernes  skriblerier  om  whizzkids.  der  tjente  formu¬ 
er  på  at  skrive  programmer.  Hvorfor  ikke  også  dem? 

Og  Gargoyle  var  født.  En  vel  lykket  fødsel  må  man  sige,  også  med 
FTL  som  en  ny  'lillebror'. 


Lightforce  is  for  vengeance  ... 
Lightforce  is  the  Punishment  Arm 
of  Galactic  Fighter  Command. 
Sådan  lyder  starten  på  Faster 
Than  Light's  førsteudgivelse, 
"Lightforce".  Stærke  ord,  men  og¬ 
så  sande  ord.  Spillet  hører  til 
blandt  deallerflottestejeg  nogen¬ 
sinde  har  set  på  en  Amstrad.  Ac¬ 
tion  er  lige  så  sejl 
"Lightforce'  er  ikke  specielt  inter¬ 
essant  med  hensyn  til  handlings¬ 
plot.  Men  du  får  det  nu  alligevel... 

Plottet 

Du  befinder  dig  et  sted  ude  i  mæl¬ 
kevejens  tåger,  da  der  indløber  en 
ekspres-meddelelse  på  det  kombi¬ 
nerede  armbåndsur/kogeplade/ 
telexskriver. 

Din  arbejdsgiver,  GEM-rådet,  har 
modtaget  et  kortfattet  nødråb  fra 
kolonierne  omkring  Regulus:  "Ski¬ 
be  af  ukendt  oprindelse  indtager 
vores  nøglepositioner'.  Rådet 
handler  hurtigt  og  beslutsomt,  og 
beordrer  hele  rumstyrken  i  Regu- 
lus-sektoren  til  at  gå  i  aktion.  Det 


er  så  her,  du  kommer  ind  i  billedet. 
Det  viser  sig  nemlig,  at  du  er  den 
eneste  Lightforce-jager  i  hele  Re¬ 
gulus.  Men  en  ordre  erjo  en  ordre. 
Så  når  nu  lykkens  kvajhoved  ikke 
har  villet  det  anderledes,  er  der  jo 
ikke  andet  at  gøre  end  at  smøge 
ærmerne  op  og  gå  i  gang. 

Inden  hyperdriven  træder  i  funk¬ 
tion,  ridser  du  situationen  op  for 
din  bookmaker  (af  nogle  kaldt 
Gud),  og  oddsserjo  ikke  altfor  go¬ 
de  ud.  Okay,  selvfølgelig  er  der  en 
vis  prestige  i  at  kunne  kalde  sig 
den  ensomme  Lightforce-kriger, 
men  er  den  ikke  lidt  for  risky? 
Ved  ankomsten  tager  du  på  ny 
kontakt  med  bookmakeren.  Du 
har  lige  været  vidne  til  dine  mod¬ 
standeres  opvisning.  Flere  tusinde 
kampklare  alien-skibe,  hundreder 
af  overflade-baserede  våbeninstal¬ 
lationer,  energikupler  samt  nogle 
specielle  våbendepoter,  som  cirk¬ 
ler  omkring  planeterne.  Plus  lille 
dig...  Som  en  lille  opmuntring  ud¬ 
styres  du  med  et  par  ekstra  skjol¬ 
de  -  nærmere  bestemt  5. 
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Spillet 

Nu  kan  det  ikke  gå  hurtigt  nok 
med  at  få  pluggetyndlingsjoystic- 
ket  i  brugerporten.  Det  her  er  jo 
trods  alt  ikke  et  tekstadventure, 
men  et  vaskeægte  shoot'em  up 
spil.  der  ikke  kræver  de  store  IQ- 
kvotienter. 

Du  sætter  dig  godt  til  rette  i  com- 
mander-stolen.  og  modtager  efter 
et  let  tryk  på  fire-knappen  budska¬ 
bet  "Lightforce  is  for  vengeance'. 
Et  tryk  mere.  og  man  fårat  vide,  at 
Lightforce  er  på  vej  ind  i  et  asteroi¬ 
de-bælte. 

Joysticket  må  bære  endnu  et  tryk 
(*=umådeholdent  slid).  før 
'Lightforce"  bliver  sluppet  ind  i 
'lightdrive'-tunnelen.  En  nydelig 
Uridium-alike  rumjager  kommer 
til  syne  på  den  nederste  del  af 
skærmen.  Få  sekunder  senere  går 
det  løs,  med  grønne  asteroider  og 
en  kold  triggerfinger.  der  hurtigt 
vil  få  varmen. 

Første  stop 

Hvis  du  overlever  stormen  (hvilket 
du  bør  gøre  i  første  forsøg),  glider 
det  første  våbendepot  frem  på 
skærmen  samtidig  med,  at  de 
laserimmune  asteroidere  fyger 
forbi.  Våbendepotet  byder  på  to 
kontrolcentre  (skal  der  destrueres 
fire  af.  inden  asteroidebæltet  for¬ 
lades,  for  at  'hente'  et  ekstra 
skjold  hjem),  som  nok  er  værd  at 
få  ram  på.  Er  man  proff.  indtjenes 
der  en  bonus  på  1 500  for  at  tæske 
energikupleme  ned. 

Så  følger  der  tre  angrebsflåder  (a 
seks  skibe),  der  nok  skal  få  nakke- 
hårene  til  at  rejse  sig  på  'Lightfor- 
ce'-sportens  nybegyndere. 

Efter  det  næste  åbendepot  intro¬ 
duceres  der  en  ny  type  aliens, 
'skumboldene\  De  er  blå  og  var- 
mesøgende! 

Jord  eller  platforme  under 
fødderne 

Asteroidebæltet  er  dog  det  rene 
vand,  sat  ved  siden  af  næste  sag  på 
listen.jungleplaneten.  Den  lægger 
uhyggeligt  aggressivt  ud,  et  par  og 
tyve  små  selvmordspiloter,  som 
konstant  lægger  sig  lige  uden  for 
dine  laseres  rækkevidde  --  og  in¬ 
denfor  dit  rumskibs  sfære.  Og  så 
går  det  ellers  derudaf,  med  en 
masse  nye  og  udspekulerede  an¬ 
grebsformationer  og  rumskibe.  En 
level,  der  virkelig  kræver  øvelse. 
Har  man  også  klaret  jungle-stra¬ 
badserne.  er  det  'de  orbitale  plat¬ 
forme",  det  gælder.  Her  startes 
der  lidt  blødere,  med  platformene 
under  og  de  grønne  asteroider 
imod  sig.  Den  bløde  start  skal  man 
nu  ikke  lade  sig  narre  af.  Aliens'ne, 
der  opererer  over  platformene, 


kan  være  utroligt  svære  at  'knæk¬ 
ke'.  Til  de  frustrerede  vil  jeg  bare 
nøjes  med  at  bemærke,  at  hjørner 
ikke  er  det  værste  man  har.  og 
asteroider  lader  sig  vildlede,  hvis 
man  skifter  position  ofte! 

Le  knapt  så  grande  finale 

Mange  timer  senere  vil  platforme¬ 
ne  være  et  overstået  kapitel.  Så  vil 
"Lightforce  orbit  the  ice  planet'. 
Ligemeget  hvad  du  regner  med, 
bliver  det  helt  sikkert  en  slem 
skuffelse. 

Omgivelserne  er  rigtige  is-blå  og 
frosthvide.  Ganske  udmærket, 
hvis  ikke  lige  det  var  fordi,  den  i 
sine  principper  var  en  total  kopi  af 
junglen.  Programmørgutteme  må 
være  løbet  tør  for  hukommelses¬ 
plads  (eller  ideer?).  Fa-ten  og 
sværhedsgraden  er  den  samme, 
de  skarpere  farver  giver  blot  et 
dårligere  overblik  over  situatio¬ 
nen. 

Når  isplaneten  er  renset,  får  man 
lov  til  at  starte  forfra  igen  med 
asteroidebæltet.  Eneste  forskel  er 
rutinen  og  de  ca.  1 00.000  points 
mere. 

Kritik 

'Lightforce"  er  på  alle  måder  et 
enestående  program,  der  sætter 
nye  grænser  for,  hvad  en  Amstrad 
kan  og  ikke  kan.  Grafikken  er  sim¬ 
pelthen  bare  SÅ  overfed.  Bag- 
grundsscroll'en  er  helt  perfekt,  og 
sprites'ne  farve-  og  fantasirige. 
Lyd  er  der  ikke  så  meget  af.  Hvor  er 
det  normale  baggrundstema  for¬ 
svundet  hen?  Spille-lyden  er  dog 
ganske  god. 

Selv  hastigheden  kan  ikke  være 
bedre.  Ved  første  øjekast  syntes 
'Lightforce'  måske  en  smule 
langsom,  men  lige  så  snart,  man  er 
gået  i  krig  med  spillet,  er  man  ikke 
i  længere  i  tvivl.  Laseren,  scrollru- 
tinen  og  aliens'ne  har  den  helt  rig¬ 
tige  hastighed. 

Er  du  ude  efter  det  mest  tiltræk¬ 
kende  shoot  'em  up  på  Amstrad- 
markedet,  er  det  'Lightforce',  du 
skal  gå  efter.  Jeg  kan  vel  ikke  sige 
noget  mere  positivt  om  tiltræk¬ 
ningen  end  fortælle,  jeg  er  god  for 
mindst  500.000  points,  nårjeg  ta¬ 
ger  mig  rigtigt  sammen.  Og  jeg  er 
stadig  ikke  træt  af  'Lightforce'. 

I  øvrigt  følger  det  flotteste  'skyd 
først,  spørg  bagefter' -spil,  med  til 
samme  investering.  Kan  man  kræ¬ 
ve  mere? 

Morten  Strunge  Nielsen 
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LÆR  HURTIGT  AT  PROGRAMMERE 
STRUKTURERET 

Så  godt  som  alle  Danmarks  store  computerfirmaer  arbejder  med 
struktureret  programmering.  De  store  firmaer  bruger  hjælpe¬ 
værktøjer  til  at  arbejde  struktureret  med  deres  programmerings¬ 
sprog. 

NU  KAN  DU  FÅ  ET  HJÆLPEVÆRKTØJ 
TIL  DIN  COMMODORE  64 

BLINKER  hedder  programmet.  BUNKER  lærer  dig  hurtigt  og 
enkelt  hvordan  du  lettest  arbejder  med  programmering  pa  din 
Commodore  64.  Lær  at  lave  kontorsystemer  og  andre  brugspro¬ 
grammer,  ved  hjælp  af  modulopbyggede  programsekvenser. 
Ved  hjælp  af  dette  enestående  hjælpeværktøj  vil  du  nu  være  i 
stand  til  at  lave  både  dine  egne  og  andres  skræddersyede  syste¬ 
mer  på  din  Commodore  64. 

Ikke  mere  spaghettikodning. 

BLINKER  til  Commodore  128, 

MS-DOS,  og  Amiga  er  under 
udvikling. 

Vejl.  udsalg 
Incl.  moms 

Importør: 

ST  VP  Forhandlere  velkomne 

LI  I  L  Signesvej  5  2900  Hellerup 
SomVUtK  Tlf.:  01  61  16  33 


01  57  89  00  npmnn  v'  sæ,9er  disketter  af  hoj  kvali- 

Norgesgade  21,  2300  Kbh.  S  l/CIIIUM  tet,  både  i  Neutrale  og  mærke- 

Abningstider:  Man-ons.  10*17.30,  Data  varer  til  konkurrencedygtige 
tors.-fre.  10-19.00,  lor.  10-14.00  priser  f.eks.: 


5 1  /4"  NASHU  A  (ds/dd) .  150.00 

51/4”(n/n)(ss/dd)fra .  70.00 

51/4”(n/n)(ds/dd)fra .  90.00 


AXIOM  canadisk  topkvalitet: 

31/2”135Tpi(ss/dd) . 230.00 ' 

3 1  /2”  1 35  Tpi  (ds/ss) .  295.00 


3 1  /2”  NASHU A  (ss/dd) .  275.00 

31/2”(n/n)(ss/dd) . . . 200.00 


Disketteboxe: 

5 1  /4”  (DX85)t./1 00  stk.  m/lås . 1 00.00 

3 1  /2”  (SS  50)  t./50  stk.  m/lås .  1 30.00 


Joysticks: 

-Speedking .  135.00 

-Pro  5000  Turbo .  165.00 

-Arcade (Turbo) .  270.00 


DiskDoublerTaiHaHo .  28.00 

64  MultiModem . 1 600.00 

Støvlåg  t./c. 64 .  60.00 


Hvis  De  ikke  har  tid  eller  mulig¬ 
hed  for  at  komme  ind  i  vor  for¬ 
retning.  kan  vi  også  sende 
varerne  til  Dem. 
BEMÆRK:  Uden  ekspeditions¬ 
gebyr.  men  til  postvæsenets 
normale  takster. 

Ring  eller  besog  vor  forret¬ 
ning  hvor  De  kan  få  et  godt 
tilbud. 
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FLOPPY  DISCS 


OOU8LE  SJOC 
DOUBLE  DENSITY 

I  sCCTOfl  «*»*• 


NY  TYPE  FLOPPYDISKE  I  DANMARK 

Taiwan  er  kendt  for  at  producere  effektivt  og  billigt. 

Det  gælder  også  floppydiske. 
Endnu  er  der  ingen  fabrikant  af  folie  på  Taiwan.  Det  koster 
så  mange  penge,  at  kun  USA,  JAPAN,  KOREA  og  et  par 
europæiske  fabrikenter  kan  være  med. 

Men  Taiwan  kan  gøre  det  tunge  arbejde  billigt.  Dvs.  udstanse, 
samle  og  teste.  Det  er  de  bedre  til  end  mange  andre.  Circuit 
Design  køber  direkte  hos  CIS  i  Taiwan  -  vi  er  agent  for  CIS! 

Derfor  vil  Circuit  Design  ved  Dl  RECT  MAI  L  nu  føre  an  i 
diskettekrigen.  Først  med  en  kvalitetsdiskette  til  samme  pris, 
som  du  normalt  køber  BULK-disketter  til. 
CIS-disketterne  er  så  gode,  at  Circuit  Design  giver  dig  livs¬ 
varig  garanti.  Dur  din  diskette  ikke,  får  du  en  ny. 

BULK  eller  ANSTÆNDIG  ? 
Gennem  de  sidste  måneder  er  diskettekrigen  raset  i  en  grad, 
så  de  disketter  du  køber  for  små  penge,  leveres  i  50  stk. bulk¬ 
pakninger.  DVS.50stk  disketter  i  een  plastpose.  Færdig. 
Det  er  slut  nu,  for  med  introduktionen  af  CIS,  får  du  en 
god  kvalitetsdiskette  for  9,-  kroner.  Købt  i  pakninger  af 
10  stk.  får  du  endvidere:  1 )  labels,  2)  etiketter,  3)  skrivebe¬ 
skyttelsesmærker,  4)  indlægspap  for  bl. a. noter  og  vigtigst 
af  alt  5)  en  flot  røgfarvet  plastbox  med  vippemekanisme. 
Alt  dette  leveres  til  kr.90,-  excl.moms/v.1 0  stk. ex. moms. 
Ingen  vil  nogensinde  kunne  leve  op  til  dette  tilbud,  som 
kræver  medlemskab  af  Circuit  Design  (min.kr.125,-  per  år 
incl. medlemsbladet  CIRCUIT  6  gange  årlig. 

OFL48/ kr.90,-  per  10  stk. 

Dobbeltside  2  x  40  spor  diskette  i  sort  og  foret  beskyt¬ 
telseskappe.  Sportæthed  48TPI  (deraf  navnet)  og  tæthed 
på  5.876  BPI  (bit  per  inch:  2.54mm). 
Disketten  garanteres  også  for  2x80  spor  (kun  Circuit  Design 
leverancer)  til  formatering  på  800kbyte  for  CPM,  selvom  det 

egentlig  ER  en  PC-diskette! 
OFL48  har  en  transferhastighed  på  250kbyte/sek. 


OFL96  /  kr.190,-  per  10  stk. 

Dobbeltside  highspeed  high  density  diskette  for  2x80  og/eller 
2x77  spor  96TPI.  Recorddensitet  9.650  BPI  eller  totalt  1 ,6 
MByte  uformateret.  Transferhastighed  op  til  500kbyte/sek. 

OFL135  /  kr.290,-  per  10  stk. 

Selvfølgelig  har  CIS  også  de  små  3-1/2”  floppydiske.  De  er 
endnu  ikke  udbredte,  men  kommer  efterhånden  til  at 
udgøre  en  væsentlig  del  af  diskettesalget.  Sportætheden  er 
135  TPI  (Track-Per-Inch)  og  hastigheden  500kbyte/sek.  Det 
rummer  mulighed  for  udnyttelse  til  1MByte  uformateret. 
Disketten  leveres  i  plasthylster  med  låseanordning. 


CIRCUIT  DESIGN  -  Karlstrupgaard  -  Karlstrup  By  v.  Solrød  -  DK2690  Karlslunde  -  dagi.  10-.17/lør.  12-16 


DANSKE  INSTRUKTIONER 
DANSKE  COVERS 


64/128 


★  Igen  er  det  Sort  mod  Hvid 

★  Actionfyldt  spil  på  Nordpolen 

★  En  eller  to  spillermuligheder 

★  Indeholder  snekampe,  dynamit,  isbor, 
m.m. 

★  Kontinuerlig  scrolling 

★  Fantastiske  lydeffekter 


Vejl.  udsalg  incl.  moms 


Vejl.  udsalg  incl.  moms. 

BÅND  179*- 
DISK  249*- 


★  Lav  dit  eget  Action/Strategi  spil 
★  Op  til  200  forskellige  huler  på 
1  disk 

★  Lav  konkurrence  med  dine  venner 
★  Nem  joystick  styring 
★  Verdens  mest  solgte  spiltype 
★  Årets  Gør-Det-Selv  julegave 

Commodore  64/128 


VIND  EN 
COMPACT  DISC 
AFSPILLER 

Se  konkurrencen 
andetsteds  i  dette 
nummer  af  SOFT. 


Boulderdash  Construction  Kit  og  Spy  vs.  Spy  3  udgi¬ 
ves  i  Skandinavien  af  WORLD  GAMES  med  tilladelse 
fra  First  Star  Inc.,  USA.  WORLD  GAMES  er  et  registre¬ 
ret  varemærke  fra  World-Wide  Software,  International 
House,  Center  Boulevard,  2300  Kbh.  S.  Alle  rettighe¬ 
dertilhører  First  Star  Inc.  Kopiering,  udlejning,  udsen¬ 
delse,  distribuering  i  hvilken  som  helst  form  er  ulovligt 
uden  skriftlig  tilladelse  fra  First  Star  Inc. 


Distribueres  af: 


01  39  20  39 


PCS 


02  30  54  88 
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Med  over  500  gevinster  og  kun 
275  deltagere  i  vores  gigantiske 
"Game  of  The  Year' -konkurrence, 
var  alle  sikret  mindst  een  gevinst. 
Og  indsatsen?  Du  skulle  bare  klip¬ 
pe  kuponen  ud  og  stemme  på  dine 
favoritspil  i  syv  kategorier.  Plus 
naturligvis  sende  den  herind  IN¬ 
DEN  fristen  udløb  (der  var  et  par 
smuttere  der  til  sidst). 
Konkurrencen  om  årets  spil  var 
sej.  Så  sej,  at  selvom  samtlige  ind¬ 
sendte  kuponer  fik  en  præmie  til 
omkring  200  kroner,  havde  dom- 


v\ce" 


omatisk  er  vindere,  vil  vi  hellere 
bruge  de  parsideri  bladet  til  noget 


merkomiteen  svært  ved  at  finde 


mere  fornuftigt.  En  komplet  vin¬ 


en  hoved-vinder.  Der  var  nemlig 
flere,  hvis  kuponer  stemte  1 00% 
overens  med  det  endelige  resultat 
i  alle  syv  kategorier  -  men  ved  lod¬ 
trækning  fandt  vi  Jens  K.  Larsen 
fra  Horsens,  hovedvinder  numero 
uno  og  nu  den  heldige  ejer  af  en 


Lidt  om  præmierne 

På  højkant  i  den  gigantiske  Vælg- 
Årets-Spil  konkurrence  var  en 
splinterny  64'er  i  den  nye  udform¬ 
ning,  to  stk.NCE-mus,  10  af  de  dy¬ 


snit:  Omkring  200  kroner! 

Alle,  der  fik  indsendt  kuponen  ret¬ 
tidigt,  har  fået  tilsendt  et  spil  eller 
en  af  de  andre  flotte  gevinster.  Og 
samtidig  har  vores  grand-prize 
vinder  nummer  et  fået  det  helt 
store  sæt:  Computer,  joystick. 


derliste  ligger  imidlertid  til  gen¬ 
nemsyn  på  redaktionen,  og  vores 
nummer  et  skal  naturligvis  have 
sit  navn  med  på  vejen:  Jens  K.  Lar¬ 
sen,  Sundvej  i  Horsens. 

-  Det  er  bare  fantastisk,  så  heldig 
man  er  indimellem,  siger  Jens  til 


Commodore  64/11,  en  NCE-mus 
fra  Magnafon,  etsuper-joystickfra 
Wico  og  hot  software  for  1 0.000 


re  WICO  Three-way  joysticks,  50 
to-pak  med  disketter  og  over  400 
stærke  computerspil  til  C64/1 28, 


mus  og  masser  af  spil. 

Vi  lovede  i  sidste  nummer  at  of¬ 
fentliggøre  alle  navnene  på  vinder- 


■SOFT".  Han  har  vundet  udstyr  for 
omkring  13.000  kroner,  udstyr 
han  aldrig  ville  have  kunnet  købe 


kroner! 


Amstrad,  Spectrum  og  C 16.  Pris  i  ne.  Men  da  samtlige  deltagere  aut-  ellers,  da  han  i  øjeblikket  er  under 
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Så  er 
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saloner 
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iture 


uddannelse  og  vil  være  revisor. 
Hvad  han  stemte  på?  Hans  valg  i 
alle  syv  kategorier  passede  med 
udfaldet  i  hele  konkurrencen,  so 
here  follows... 

Arcade-Action  1986: 

"Green  Beret" 

I  Arcade-action  kategorien  var  må¬ 
let  at  finde  et  spil,  der  appelerede 
til  både  hurtighed  ogjoystickkun- 
nen.  Et  spil,  der  krævede  sin  mand 
ved  en  fireknap  og  bød  på  masser 
af  action  i  bedste  automatstil. 
Skyde-skyde  eller  videre  i  den  dur. 
"Infiltrator"  fra  Chris  Gray  fik  pæ¬ 
ne  stemmer  i  klassen  og  det  sam¬ 


me  gjorde  "Commando",  nok  mest 
for  sin  handling  med  ene-mand-i- 
fjendeland,  skyd-dig-igennem.  Et 
handlingsforløb,  der  gik  igen  hos 
SAMTLIGE  finalister  i  denne  grup¬ 
pe. 

De  tre  absolutte  topscorere  i  Arca¬ 
de-action  var  "Rambo",  "Ghosts  'n 
Goblins"  og  "Green  Beret". 
"Rambo"  kender  vi  alle  for  fed  gra¬ 
fik  og  masseraf  skyderi,  "Ghosts  'n 
Goblins"  har  i  de  foregående  fire 
måneder  ligget  nummer  et  på  hit¬ 
listen  og  er  først  fomylig  røget  ne- 
daf,  så  her  er  heller  ingen  overra¬ 
skelse  i  en  høj  placering.  Og  "Green 
Beret"  er  masser  af  russere  mod 
dig  selv,  en  frihedselskende  'kaner 
med  svaghed  for  flammekastere. 
Jo,  "Green  Beret"  skal  roses  for  en 
dejlig  tankeløs  handling,  der  går 
rent  ind  hos  os  action-freaks  og 
masser  af  skyderi  med  minimalt 
plot.  Ingen  tvivl:  "Beret"  fortjente 
sin  titel  som  Årets  Arcade-Action 
spil  1986  i  Danmark! 

Shoot  em  up  1986: 
"Uridium" 

Ja,  du  læste  rigtigt:  "Uridium"  blev 
valgt  til  årets  bedste  skyd-først, 
spørg-bagefter  spil.  Endda  med  et 
overvældende  flertal  og  næsten 
tre  gange  så  mange  stemmersom 
den  nærmeste  konkurrent. 

1  dag  er  der  dukket  mange  "Uridi- 
um'-kopier  op.  Også  nogle,  der  er 
bedre.  Men  "Uridium"  var  den  før¬ 
ste,  og  satte  for  et  halvt  års  tid  si¬ 
den  nye  standarder  for  action- 
mættet  handling,  grafik  og  lyd. 


Hewson  har  siden  fulgt  op  med  fe¬ 
de  spil  og  markeret,  at  de  sagtens 
kan  drible  lige  så  meget  med  en 
64'er  som  vores  søstermagasin 
"COMputer"  kan,  når  de  har  lyst. 
Tænk  bare  på  "Alleykat"  eller  "Fi- 
relord"  for  at  nævne  to... 
"Alleykat"  fik  da  også  en  pæn  pla¬ 
cering  i  kampen  om  årets  Shoot 
'em  up  1986.  Kun  overhalet  af 
"Uridium"  og  det  vældigt  fængs¬ 
lende  "Crazy  Comets"  på  en  an¬ 
denplads. 

Konvertering  1986: 

"Bomb  Jack" 

Den  kutteklædte  bombemand  fra 
Gladsaxe,  hævneren  med  hætten. 
"Bomb  Jack".  Kært  bam  har  man¬ 
ge  navne,  og  den  pæne  unge  herre 
med  bomberne  gemt  i  mappen  er 
der  også  spurtet  lige  til  tops  på  en 
flok  dataskærme  landet  over. 

I  gruppen  for  konverteringer  gik 
det  ud  på  at  vælge  et  spil,  der  har 
været  på  en  automat  og  siden  er 
blevet  overført  (konverteret)  til 
hjemmedatamat.  Men  fremmed¬ 
ord  har  det  måske  ikke  særligt 
godt  med  de  yngste  blandt  læser- 


ne,  for  i  afdelingen  blev  der  både 
stemt  på  "V",  "Jack  the  Nipper", 
"Cauldron  II"  og  "Tau  Ceti".  Spil, 
der  aldrig  har  været  på  en  auto¬ 
mat  i  nogen  grillbar.  Synd. 

De  fleste  havde  dog  fattet,  hvad 
det  gik  ud  på.  I  hvert  fald  gik  en  an¬ 
denplads  også  til  Elite,  dennegang 
for  "Ghosts  'n  Goblins",  mens  Ima- 
gines  "Green  Beret"  løb  af  med 
bronzen  i  denne  klasse.  Et  tidlige¬ 
re  Konami-hit,  der  har  redet  højt  i 
spillehallemes  indre. 

Simulationsspil  1986: 
"Silent  Service” 

Med  simulationsspil  mener  vi  spil, 
der  simulerer  en  sport,  et  erhverv 
eller  f.eks.  en  flysimulator.  Og  det 
kan  næppe  undre,  at  simulations¬ 
specialisten  Microprose  scorede 
kegler  (og  points)  i  kampen  om 
titlen  som  årets  simulationsspils¬ 
producent  1986.  Faktisk  tog  de 
guldet  med  deres  "Silent  Service", 
et  kamp-  og  simulationsspil,  hvor 
du  tager  kontrol  over  en  ubåd  i 
krig  og  skal  manøvrere  alle  dens 
instrumenter  som  i  virkeligheden! 
'Silent  Service"  hittede  foran  "In¬ 
filtrator"  (2.  pladsen),  hvor  du  i 
rollen  som  den  hemmelige  agent 
"Jimbo  Baby"  skal  styre  en  heli- 
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kopter  helt  ind  i  fjendeland  og  der¬ 
efter  udforske  fjendtligt  område. 
Her  er  action  og  kamp  kombineret 
med  vel  nok  en  af  de  mest  realisti¬ 
ske  helikopter-simulationer,  vi  har 
set  til  dato. 

Andre  finalister  i  denne  kategori 
blev  'Leaderboard  Goir,  årets 
mest  roste  golf-simulator  til  64e- 
ren.  og  'Ace  of  Aces',  en  ny  flysi¬ 
mulator  fra  US  Gold.  Opad  med 
tommelfingeren  for  sidstnævnte  - 
det  var  bedre! 

Arcade  Adventure  1 986: 
"Asterix” 

I  Arcade  Adventure  kategorien  fik 
vi  næsten  lige  så  mange  forskelli¬ 
ge  forslag,  som  der  kom  stemme¬ 
sedler.  Og  ikke  underligt:  Der  kom 
nemlig  uhyggeligt  mange  rigtigt 
gode  arc-venturesfrem  i  1 986,  og¬ 
så  selvom  denne  spilklasse  er  rela¬ 
tivt  ny  og  en  slags  kombination  af 
Arcadespil  (dem  med  action)  og 
adventurespil  (dem  med  opgaver 
til  din  brain). 

Arcade  Adventures  udmærker  sig 
ved  at  have  puzzles,  ting  du  skal 
samle  og  små  opgaver,  du  skal  løse 
for  at  komme  videre.  Men  i  mod¬ 
sætning  til  adventures.  skal  du 
ikke  skrive  tekst  ind.  Det  er  nok  at 
styre  din  figur  med  joysticket,  og¬ 
så  selvom  mange  arcade-adventu- 
res  kræver  logisk  tænkning  og  en 
del  omtanke. 

'Asterix'  vandt  med  en  kneben 
sejr  over  "Quake  Minus  1 ',  'Caul- 


dron  II'  og  'Tau  Ceti'.  Gode  spil 
med  gang  i  plus  en  handling,  der 
også  kan  sætte  liv  i  de  små  grå  der¬ 
oppe  under  hårrødderne. 

'Asterix'  fortjente  sin  førsteplads. 
Med  et  nemt  plot.  masser  af  loca¬ 
tions,  1 3'er  grafik  og  en  del  udfor¬ 
dringer  hen  ad  vejen,  er  der  nok  at 
gi'  sig  i  lag  med.  Selv  for  en  hærdet 
garner.  Så  tillykke,  du  gæve  galler. 

Adventure  1986: 

"Lord  of  the  Rings" 

Efterfølgeren  til  "The  Hobbit'  hed¬ 
der  "Lord  of  the  Rings',  et  stærkt 
adventure.  der  blander  grafiske 
still-billeder  med  en  god  handling. 
Der  er  mange  puzzles  og  masser  af 
locations,  du  skal  udforske.  Og  det 
bedste  ved  det  hele:  Handlingen 
ligger  tæt  op  ad  den  i  Tolkiens  bø¬ 
ger  om  Ringenes  Herre. 
’Borrowed  Time'  fik  også  høje  po¬ 
ints.  sikkert  på  grund  af  dets  styr¬ 
ke  som  et  amerikansk  kvalitets¬ 
adventure  med  mening  i  handlin¬ 
gen  og  udfordringer  nok.  Og  så  gik 
der  en  del  stemmer  til  'The  Pawn”, 
der  både  bør  roses  for  en  excellent 
parser  -  helt  i  top  hvad  angår  ord- 
behandliny  og  forståelsesgrad  - 
samt  velgennemtænkt  grafik  i 
særklasse!  Eneste  minus  til  "The 
Pawn":  Prisen.  Det  er  et  lidt  for 
dyrt  adventure  for  de  fleste,  trods 
den  høje  underholdningsværdi. 

Så  mon  ikke  vi  kan  konkludere,  at 
"Lord  of  the  Rings'  fortjente  sin  ti¬ 
tel  som  årets  bedste  adventure 
med  tekst  og  grafik  blandet?  Fler¬ 
tallet  af  "SOFT'-læsere  siger  "Jo'l 


Text  Adventure  1 986: 

"ID." 

Ingen  tvivl  om  den  sag:  'I.D."  blev 
årets  vinder  i  kategorien  for  ad¬ 
ventures  kun  med  tekst  på  skær¬ 
men.  "I.D.'  var  spillet.  Morten  gav 
høje  tal  i  sin  SOFT  CHECK  anmel¬ 
delse  forfå  numre  siden.  Og  spillet, 
der  adskiller  sig  fra  øvrige  adven¬ 
tures  ved  at  der  ikke  er  nogen  loca¬ 
tions  eller  rumbeskrivelser,  men 
kun  den  samme  maskine,  du  taler 
med  hele  tiden. 

Dit  mål  er  at  afdække  compute¬ 
rens  identitet.  Den  ændrer  sig  hele 
tiden,  så  det  er  med  at  være  om 
dig.  Ja.  med  lidt  god  vilje  kan  "I.D." 
kaldes  et  adventure,  der  kræver 
stor  psykologisk  indsigt  fra  spille¬ 
rens  side.  Og  det  er  der  jo  noget 
ved... 

De  bedste  spil  sponsoret 
af  de  bedste  firmaer 

Så  nemt  var  det  at  vælge  Game  of 


The  Year  1986  i  syv  kategorier! 
Bag  konkurrencen  med  præmier 
for  1 00.000  kroner  stod  en  flok  af 
landets  fremmeste  datafirmaer  og 
de  sejeste  af  softwarehusene  fra 
England.  Navne  som  Magnadata. 
3M,  Commodore  og  Wico  kender 
du  i  forvejen  -  og  hvem  har  ikke 
hørt  om  engelske  softwareprodu¬ 
center  som  f.eks.  Hewson  eller 
Martech? 

"SOFT"  har  nu  delt  de  gyldne  joy- 
sticks  ud  til  de  respektive  firmaer. 
Og  præmierne  er  på  vej  ud  til  alle 
kuponindsendere.  Tilbage  er  kun 
at  håbe  på  spil  i  '87,  der  overgår, 
hvad  vi  nu  har  set.  så  vores  Game 
of  the  Year  1 987  bliver  endnu  bed¬ 
re.  We'll  be  back  and  we  hope  you 
will,  too.  For  om  et  års  tid  skal  der 
nemlig  stemmes  igen.  Kampen  om 
De  Gyldne  Joysticks  1987  -  see 
you  there! 

Rasmus  Kirkegård  Kristiansen 


,  .Msoni 
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Dette  nye  operativsystem  bygget  ind  i 
et  cartridge  bruger  ingen  hukommelse 
og  er  der  altid.  Kompatibel 
med  98%  af  alle  programmer. 


»LITTLE  BIG  BLUE« 

THE  FINAL  CARTRIDGE  II 


Det  første  operativsystem  der  fungerer  uden  for 
Commodore  64*)  -  nu  i  ny  og  forbedret  udgave 


*NU  FULDKOMMEN  MENUOPBYGGET 

-16  undermenuer  -  lige  til  at  gå  til. 

•DISK  TURBO  -  6  gange  hurtigere  load- 
ning  -  8  gange  hurtigere  saving. 

*  TAPE  TURBO  - 10  gange  hurtigere,  selv 
med  filer  -  normale  Commodore  ordrer  - 
kompatibel  med  standard  turboer. 

*  CENTRONICS  INTERFACE  -  Kompati¬ 
belt  med  alle  kendte  Centronics  printere 
og  Commodores  printerprogram.  -  Prin¬ 
ter  alle  Commodores  grafiktegn  og  kon¬ 
trolkoder. 

(Vigtigt  ved  programlistninger) 

*  SKÆRM  DUMP  FACILITET  -  Højopløs¬ 
ningsskærme  i  farver  printes  ud  i  fuld 
side  med  12  gråtonenuancer  -  selv  fra 
programmer  som  Doodle,  Koala  Pad, 
printshop  etc.  Søger  automatisk  adres¬ 
ser  for  skærmbilledet. 

*24K  RAM 

EKSTRA  TIL  BASICPROGRAMMER 

-  2  nye  kommandoer  »memory  read« 
(læs  i  hukommelsen)  og  »memory  write« 
(skriv  i  hukommelsen).  Du  flytter  192 
bytes  med  maskinsprogshastighed 
overalt  i  de  64K  Ram  hukommelse.  Kan 
bruges  med  strenge  og  variabler. 

*  BASIC  4.0  KOMMANDOER 

-  Som  Dload,  Dappend,  Catalog. 

*  BASIC  VÆRKTØJER  (NYTTEORDRER) 

-  med  Auto,  Renum  (incl.  Goto  og 
Gosub)  Find,  Help,  Old  etc. 


*)  Også  Commodore  128  -  64  mode. 


Udskrift  direkte  fra  skærm  dump. 


*  FORPROGRAMMEREDE 
FUNKTIONSTASTER  -  Som  RUN,  Load 
Catalog,  Diskkommandoer,  List  (fjerner 
listbeskyttelser). 

•TASTATUR  EKSTRAFUNKTIONER 

-  Pokes  og  Sys  i  hexadecimaltal. 

•SKRIVEMASKINEFACILITETER 

-  Type-kommando  får  din  printer  til  at 
fungere  som  skrivemaskine. 


KOMFORTABEL  UDVIDET  MASKIN¬ 
KODEMONITOR  -  Med  scroll  op  eller 
ned.  Bankswitcning,  printing  samt  DISK¬ 
DRIVE  monitor  -  optager  ingen  ekstra 
hukommelse!! 

RESET  KNAP  -  Resetter  ethvert  beskyt¬ 
tet  program. 

GAME  KILLER  -  Dræber  sprite  til  sprite 
-  og  sprite  til  baggrunds  sammenstød. 

DANSK  KARAKTERSÆT 


-  Har  du  dansk  karaktersæt  (æ,  ø  &  å) 
monteret  i  din  computer  -  med  TFC  -  er 


•DOS  -  KOMMANDO  -  Giver  dig  hur¬ 
tigere  editeringsmuligheder. 


UDFØRLIG  DANSK  BRUGERVEJLEDNING 
(Kan  senere  bruges  som  opslagsvejledning) 


måkWM  m  & 

Jernbanegade  7  -  4700  Næstved  Tlf.  03  72  68  88 

■  eller  hos  een  af  vore  220  forhandlere  rundt  omkring  i  Danmark 
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Færdige  listninger  til: 

•  COMMODORE  64/1 28 

•  AMSTRAD  •  SPECTRUM 

•  VIC-20  •  ENTERPRISE  . 

•  ORIC  og  \  / 

•  ZX81/LAMBDA/ 
POWER  3000/ 
MARATHON! 

•c. 


INDOOR SPORTS 


Indoor  Sports  udgives  i  Skandinavien  af 
P/ORLD  GAMES  med  tilladelse  fra 
pesignStar  Inc.  WORLD  GAMES  er  et 
registreret  varemærke  for  World-Wide 
[Software,  International  House,  Center 
Boulevard,  2300  S.  Indoor  Sports  må  ik¬ 
ke  kopieres,  udlejes,  udsendes  i  nogen 
som  helst  form  uden  skriftlig  tilladelse  fral 
DesignStar  Inc.  i 


WORL 


GAMES  PCS 


★  DANSKE  instruktioner 

★  DANSKE  covers 

★  Grafik  i  særklasse  fra  DesignStar 

★  Tre  forskellige  spil:  Bowling,  Dart,  Air¬ 
hockey 

»^Kontrollen  over  spillerne  er  yderst  rea- 


kan  ændre  sværhedsgrader,  an- 
Jal  s^Jere,  m.m. 

Natil  fll|pillere  på  en  gang 
Vera^psptemiere  i  Skandinavien 
Indoor  Sports  -  den  nye  generation  af 
spottfes/jil  /  \ 


1.02 


Firebind  er  en  helt  ny  serie  fremragende 
lavpris  computerspil,  hvor  kvalitet  og  spil¬ 
leglæde  er  i  en  klasse  for  sig  selv. 

Læs  hvad  den  kritiske  engelske  presse  skrev: 


SH-V  £ 


llANGl, 


Thrust:  "Hvis  du  vil  have  et  brilliant  spil 
til  en  meget  lav  pris,  så  smut  hen  og  køb 
Thrust.  Du  vil  spille  hele  natten”. 

Zzap 


Galaxibirds:  ”For  to  tyvere  er  det  et 
fund  .  Zzap 


Harvey  Headbanger:  "Alt  i  alt  et  fremra¬ 
gende  spil”.  c+VG 


Collapse:  ”Jeg  elsker  det!  Et  af  de  bed- 
ste!”  Zzap 


og  sådan  kunne  vi  blive  ved. 
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Commodore 

Amstrac 
Commodore  16  \ 


